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HTML5 网页设计入门必读


【英】Jeremy Keith　著


前言


当我和Mandy Brown、Jason Santa Maria成立A Book Apart时，我们十分希望对一个主题内容进行整理并成书出版，而且我们觉得，只有一个作者适合这项工作。

网页设计是基于标准的。虽然“real fonts”或CSS3也对网页设计产生了深远的影响，但HTML的影响是其他方面所无法比拟的。HTML是开发人员对W3C步调和政策不满的结果，它是为网页应用程序（而不仅仅是文件）而设计的，因此，虽然这个新版本的网络语言令网页设计界为之兴奋，但也导致了同等程度的愤怒和困惑。

在编写了关于DOM和JavaScript的书籍之后，Jeremy Keith以一种独特的方式阐述了HTML5，并介绍了对于网页设计师来说最重要的内容。另外，他还在这一部分中使用了尽可能多的文字和图片以达到更好的效果。

除了这本书之外，还有其他一些关于HTML5的图书，而且以后还会越来越多。开发者的需求推动了HTML5的发展。未来将会出现为应用开发者编写的、长达500页的技术书籍，甚至还会有为浏览器厂商编写的、字数更多的精品图书。这些图书可以解决一些超出你我能力范围的技术难题。

但是，这是一本为创建网页内容、标记网页和语义、设计辅助接口和体验的开发人员所写的书。它可以被称为HTML5用户指南。本书清晰快速地阐明了每个棘手的主题，从而使读者可以尽快应用到工作中。

—Jeffrey Zeldman

A Book Apart创始人


第1章 标记简史


HTML是万维网（World Wide Web）的统一语言。通过它所提供的标签，人类已经创建了各种各样令人惊奇的超链接文档网络。从Amazon、eBay和Wikipedia，到个人博客和猫咪主题网站，这些无一不是HTML的杰作。

HTML5是这门通用语言的最新版。自诞生之日起，这门语言一直在不停地发展。虽然这次升级的变化之大史无前例，但HTML已经不是第一次进行更新换代了。

在发明Web的同时，蒂莫西·约翰-伯纳斯—李爵士创建了HTML（Hyper Text Markup Language，超文本标记语言）。1991年，他撰写了一篇名为“HTML Tags”的文档，在该文档中，他推荐了将近20个用来编写网页的元素。

使用尖括号包围文本这种形式的标签并不是蒂姆先生的首创。在此之前，SGML（Standard Generalized Markup Language，标准通用标记语言）就已经开始使用这种标签了。蒂姆先生并没有发明新的语言，而是利用已经存在的技术—在HTML5的发展过程也体现了这种倾向。


1.1 从IETF到W3C：HTML 4的诞生过程


实际上，根本不存在HTML 1。最早的HTML官方规范是由IETF（Internet Engineering Task Force，因特网工程任务组）发布的HTML 2.0。这一规范中的许多特性都是在已有实现的基础上归纳总结出来的。例如，1994年居于市场领导地位的Mosaic浏览器提供了<img>
 标签，开发人员可以通过该标签在自己的文档中嵌入图像。后来，img
 元素就出现在了HTML 2.0中。

继IETF之后，W3C（World Wide Web Consortium，万维网联盟）成为了HTML后续标准的制定者，其官方网站为http://www.w3.org
 。20世纪90年代中期以后，W3C对HTML进行了几次升级，直至1999年发布的HTML 4.01。

此时，HTML的发展走到了一个十字路口。


1.2 XHTML 1：符合XML标准的HTML


HTML 4.01之后的修订版为XHTML 1.0。其中，X表示“eXtreme（极端）”。当时的网页开发人员在提到这个字母的时候，必须双臂交叉，作出一个X的形状来。

这只是个玩笑。实际上，X表示的是“eXtensible（可扩展）”。另外，也没有必要在提到它时交叉双臂。

XHTML 1.0规范的内容与HTML 4.01完全相同。没有添加任何新元素或新属性。这两个规范唯一的差别就是对HTML语法作出了不同的规定。HTML为开发人员提供了很大的自由度，他们可以按照自己的意愿去编写元素和属性，但XHTML却要求开发人员遵从XML规则。XML是W3C大多数技术规范的基础，也是一种更为严格的标记语言。

更加严格的语法规则并没有什么坏处，反而可以促使开发人员按照统一的样式来编写标签。此前的标签和属性可以是大写、小写，或者任意大小写字母的组合，而XHTML 1.0文档则要求所有标签和属性都必须为小写。

XHTML 1.0发布的时候恰逢浏览器普遍开始支持CSS。开发人员意识到了网页标准的出现，特别是在Web标准项目（The Web Standards Project）的倡导下，XHTML规定的这种更为严格的语法被看成是编写标记的“最佳实践”。

在此之后，W3C发布了XHTML 1.1。

如果说XHTML 1.0只不过是用XML重新表示的HTML，那么XHTML 1.1才是真正且纯粹的XML。也就是说，不能将text/html
 的MIME类型提供给XHTML 1.1文档。但是，如果开发人员以XML的MIMI类型来发布文档，那么当时世界上最流行的Web浏览器—Internet Explorer—就无法呈现该文档。

W3C似乎已经开始与日常的网页发布脱节了。


1.3 XHTML 2：不被接受


如果Dustin Hoffman在电影《The Graduate》（华业生）中的角色是一名网页设计师，那么W3C只会对他说一个词：XML。

W3C在接管HTML的时候，HTML已经发展到了第4版（version4）。然后他们又着手开发XHTML 2，其目的是将Web建立在XML之上。

虽然XHTML 2的名字听起来与XHTML 1非常类似，但它们的差别却非常之大。与XHTML 1不同，XHTML 2与已有的网页内容都不兼容，甚至与以前版本的HTML也不兼容。XHTML 2的目的就是成为一门纯粹的语言，也就是不与以前的规范建立任何关系。

但这却是一场灾难。


1.4 分裂：WHATWG TF


一股反抗势力在W3C内部逐步壮大。W3C热衷于从理论角度构建单纯的标准，却无视网页设计人员的需求。来自Opera、Apple和Mozilla的代表对这种倾向非常反感，他们希望那些支持创建Web应用的特性能够得到更多的关注。

2004年的一次工作组会议成为了矛盾激化的导火索。伊恩·希克森（当时仍效力于Opera Software）建议，应以支持创建Web应用为目标来扩展HTML，但这个提议被驳回了。

于是，心怀不满的反抗者们建立了自己的组织：Web Hypertext Application Technology Working Group（Web超文本应用技术工作组），简称WHATWG。


1.5 从Web Apps 1.0到HTML5


从一开始，WHATWG的工作方式就与W3C截然不同。W3C采取基于表决的工作方式：提出议题、讨论议题、投票表决。WHATWG同样会提出和讨论议题，但哪些特性可以被写入规范最终由编辑决定。而这个编辑就是伊恩·希克森。

表面上看，W3C的流程更民主，也更公平。但实际上，政治博弈和内部争论经常会导致流程停滞不前。而在WHATWG中，任何人都可以自由地发表意见，但负责最后决议的则只有编辑一个人，因此其工作效率明显高很多。其实编辑也并非拥有绝对的权力：一个仅由受邀人员组成的指导委员会可以质疑编辑的偏执做法。

最初，WHATWG的大部分工作被分为两个规范：Web Form 2.0和Web Apps 1.0。这两个规范都是在HTML的基础上扩展而来的。后来，这两个规范又被合并到一起，同时被简单地称为HTML5。


1.6 再次联手


在WHATWG开发HTML5期间，W3C继续制定了XHTML 2规范。如果说XHTML2规范的制定速度很快，那是不准确的。实际上，这个过程是十分缓慢的。

2006年10月，蒂姆先生发表了一篇博文，承认将Web从HTML迁移到XML是行不通的。几个月后，W3C签发了新委任状，成立了一个HTML工作组。这个工作组并没有采取一切从头开始的方式，而是明智地决定：应该在WHATWG工作成果的基础上开发未来版本的HTML。

这样，时断时续的做法反而使情况变得令人困惑。W3C同时有两个工作组，分别负责制定不同的、互不兼容的标记语言：XHTML2和HTML 5（注意数字5前面有一个空格）。与此同时，还有一个独立的组织，即WHATWG，正在开发HTML5（没有空格）规范，而该规范将作为上述W3C中一个规范的基础。

网页设计师们会发现，搞清楚上述状况比理解电影《记忆碎片》、《雷管》、甚至导演大卫·林奇的所有作品都要困难。


1.7 XHTML已被废弃：XHTML的语法永存


种种迷团终于在2009年烟消云散。W3C宣布不再续颁XHTML 2工作组的委任状。实际上，这种格式已经被废弃好几年了。这次的宣布差不多可以看成是为它补发了一张死亡证明。

奇怪的是，XHTML 2并没有平静地逝去，不少兴灾乐祸的人跳出来大放厥词。XML的反对者趁机奚落使用XHTML 1的开发人员—甚至忽略了XHTML 1和XHTML 2几乎没有任何共同点这一事实。

这时候，那些遵照XHTML 1严格规则的开发人员又担心起来，生怕HTML5又重新开始支持过去的标记。

其实，这样担心是多余的。虽然HTML5允许相对随意的标记，但它也支持严格的标记，到底选择哪种风格行事完全取决于使用人员。


1.8 总结


切记，HTML5并不是一门凭空造出来的新语言。其标记的变化都是革新性的而非革命性的。无论开发人员正在使用哪个版本的HTML创建网站，他都可以说自己已经在使用HTML5了。


第2章 HTML5的设计


法国大革命是极端的政治和社会变革时期。这种革命热情也被倾注于对计时系统的改革中。在一段时期内，法兰西共和国引入了十进制计时制，即1天分为10小时，且1小时分为100分钟。该计时制的逻辑性和清晰性明显优于六十进制的计时制。

但十进制的计时制失败了。没有人使用这种计时制度。而XHT ML 2的命运与之相似。W3C再次证明了法国大革命的教训：改变现有的行为习惯是非常非常困难的。


2.1 设计原则


为了避免过去所犯的错误，WHATWG起草了一系列设计原则以指导HTML5的开发。其中一项主要原则是“支持已有内容”。这意味着对于HTML5来说，并不存在创立的起始时间。

XHTML 2试图废弃之前的一切。而与之不同的是，HTML5建立在现有规范和实现的基础之上。HTML 4.01的大部分内容在HTML5中都得到了保留。

一些其他的设计原则，例如“不要做重复的工作”和“沿着足迹铺路”的意思是，对于网页设计师来说，如果存在一种普遍的方法来完成某项任务，那么即使它不是最好的方法，也应该被编入HTML5中，也就是说“别去修理没坏的东西”。

涉足过微格式（http://microformats.org
 ）的网页设计师应该十分熟悉这些设计原则。HTML5社区具有同样的务实方针以实现标准格式的统一，所以无需担心理论问题。

这种态度体现在“最终用户优先”的设计原则中，该原则规定：在发生冲突时，最终用户优先，其次是作者、实现者、标准制定者，最后才是理论上的完满。

伊恩·希克森已经多次表示，浏览器厂商才是HTML5真正的仲裁者。如果浏览器供应商拒绝支持某项协议，那么在规范中添加该协议就变得没有任何意义，因为这会使规范不够切合实际。根据最终用户优先的原则，网页设计师的意见更具有意义。如果网页设计师拒绝使用规范的某些内容，那么规范同样不够切合实际。


2.2 切合现实


持续的内部张力推动了HTML5的创立。一方面，规范需要足够强大，从而有能力支持创建网页应用程序，另一方面，虽然大多数现有内容都处于完全混乱的状态，但是HTML5仍需要支持已有的内容。如果 HTML5的规范在某一个方向上偏离得太远，那么它将重蹈XHTML 2的覆辙。但是，如果它在另一个相反的方向上偏离得太远，那么它就会认为<font>
 标签和表单是万能的，因为这两者是大量网页建立的基础。

这是一种微妙的平衡，保持这种平衡需要务实且冷静的方法。


2.3 错误处理


HTML5不仅声明了浏览器应该如何处理规范格式的标记，还首次规范了浏览器该如何处理格式不规范的文件。

浏览器厂商曾不得不独自研究如何处理错误。无论最流行的浏览器做出怎样的尝试，该过程通常都会涉及逆向工程，这会耗费浏览器厂商的时间。与其浪费时间模仿竞争对手处理有缺陷的标记，倒不如尝试实现新功能。

在HTML5中定义错误处理恐怕难以实现。虽然HTML5具有与HTML 4.01完全相同的元素和属性，并且完全没有添加新特性，但在2012年年底之前完成错误处理的定义仍然是徒劳的。

网页设计人员可能对错误处理不大感兴趣，特别是在他们一开始就会编写有效并且格式规范的文件的情况下，但错误处理对于浏览器厂商来说却非常重要。以往的标记规范都是为创作者编写的，而HTML5却是为创作者和实施者编写的。网页设计人员在细读规范时应牢记这一点。这就解释了为什么HTML5规范的内容如此之多，同时也解释了为什么该规范含有一些通常为专家所保留的细节。


2.4 DOCTYPE：形式更简洁


文档类型声明（Document Type Declaration）简称为doctype，一直用于指定文档所编写的标记类型。

HTML 4.01的 doctype如下所示（»为自动换行标记）：

<!DOCTYPE HTML PUBLIC »

"-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" »

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

XHTML 1.0 的doctype如下所示：

<!DOCTYPE html PUBLIC »

"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict //EN" »

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

这些doctype看起来并不易读，但它们以其独特的方式简单地说明了：“该文档用HTML 4.01编写”或“该文档用XHTML 1.0编写”。

如果doctype声称“该文档用HTML5编写”，那么按道理其中应该会出现数字5。但事实并非如此。HTML5的doctype如下所示：

<!DOCTYPE html>

该doctype是如此之短，甚至可以让人将其背诵下来。

这实在是太不可思议了！如果 doctype中不含有版本号，那么该如何指定其他版本的HTML呢？

第一次看到HTML5的doctype的时候，我认为这是高度傲慢的结果。心想：“难道他们真相信这就是标记规范的最终版了吗？”

然而事实上，HTML5的doctype是非常务实的。由于HTML5需要支持现有内容，所以其doctype可以应用于现有的HTML 4.01文档和XHTML 1.0文档。任何未来版本的HTML也需要支持HTML5中的现有内容，因此应用版本号来标记文档的观念是有缺陷的。

事实上，doctype并不那么重要。假设需要为一个文档提供HTML 4.01的doctype。如果该文档中包含来自另一个规范的元素，如HTML 3.2或HTML5，那么浏览器将仍然呈现该文档的这一部分。这是因为浏览器支持的是特性，而非doctype。

起初，文档类型声明（Document Type Declaration）是为验证器而非为浏览器而设计的。浏览器仅在“doctype转换”的情况下才会关注doctype—“doctype转换”（doctypy switching）是一个聪明的小黑客，它根据是否存在合适的doctype来转换显示模式，即怪异模式（quirks mode）或标准模式（standard mode）。

为了确保浏览器以标准模式显示，至少需要HTML5的doctype。事实上，这是包含doctype的唯一原因。不用HTML5的doctype编写的HTML文档仍然是有效的HTML5。


2.5 保持简洁


HTML5中简化的不仅仅是doctype。

如果想要指定一个标记文档的字符编码，那么最好的方法就是确保服务器发送了正确的Content-Type
 文件头（header）。如果想要双倍保险，那么也可以使用<meta>
 标签来指定字符集。<meta>
 是一个用 HTML 4.01 编写的文件声明：

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; »

charset=UTF-8">

下面的示例实现了与前一示例在HTML5中所实现的相同功能，但其实现方式更加令人印象深刻：

<meta charset="UTF-8">

这种简化了字符编码的doctype 包含了需要浏览器编译的最少字符数。

另一处可以缩减字符数量的地方是<script>
 标签。常见的做法是为script
 元素添加type
 属性，属性值为“text / javascript”：

<script type="text/javascript" src="file.js"><script>

浏览器并不需要该属性。它们假定该脚本已用JavaScript编写。JavaScript是最流行的网页脚本语言（实际上，JavaScript也是唯一的一种网络脚本语言）：

<script src="file.js"><script>

同样，不需要在每次链接到CSS文件时都指定一个值为“ text/ CSS” 的type
 属性：

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="file.css">

只需简单地写为：

<link rel="stylesheet" href="file.css">


2.6 语法：以自己的方式进行标记


一些编程语言，如Python，以其特殊的方式编写说明。使用空格来缩进代码是强制性的，空格很重要。而其他编程语言，如JavaScript，却不在格式方面作任何要求，每一行开头是否空格并不那么重要。

如果与一些程序员同处一室并说出“重要的空格”之类的话，那么就会导致一整晚不断升温的激烈辩论。

关于空格重要性的辩论核心存在一个基本的哲学问题：汇编语言应该保持特定的汇编风格，还是编写者可以按自己喜欢的风格编写？

标记并不需要空格。如果想要在每次嵌套元素时都添加新的一行和缩进，则需要添加空格，但浏览器和校验器并不需要空格。这并不意味着标记对所有情况都适用。有些种类的标记遵循更为严格的编写风格。

在XHTML 1.0之前，使用大写还是小写来编写标签并不重要。是否引用属性也同样不那么重要。甚至对于某些元素来说，是否包含结束标记都不会造成任何影响。

XHTML 1.0强制执行XML的语法：所有标签都必须为小写，所有属性都必须加引号，所有元素都必须包含有结束标记。对于独立元素的特殊情况，例如br
 ，以标记结束替换为以斜线<br />
 结束。

如果使用HTML5，那么任何格式的命令都可以，无论是大写、小写、带引号的、不带引号的、带有结束符号的和不带有结束符号的，使用哪种格式完全取决于程序员。

多年来，我一直在使用XHTML 1.0的doctype。这是因为我喜欢按照一种特定的样式编写程序，从而也比较喜欢W3C验证对固定样式的强制要求。现在，我正在使用的是HTML5，所以执行哪种编写样式可以由自己决定。

我可以理解为什么有些人不喜欢HTML5语法的随意性，因为这似乎是从最佳范例向后的退步。有些人甚至会说，HTML5对语法的宽松限制会导致不良标记。虽然我并不这样认为，但可以理解为什么这会成为一个备受关注的问题。因为这就好像是一种强制使用空格的汇编语言突然在编程原则上变得宽容起来。

就个人而言，我可以接受HTML5语法的随意性。但与此同时，我也强迫自己使用个人青睐的编写风格。不过，我更希望见到更多的、可以以一种特定风格测试标记的工具。在编程界，这些工具被称为lint工具，即标记可疑编码范例的程序。验证器检查的是doctype，而用于标记的lint工具却与之不同；这两者若可以结合为一种精益且介于两者之间的lint验证设备，那将会更好。

完成这样设备的网页设计师将会获得来自世界各地的人们永久的尊重和敬佩。


2.7 我们不使用这种语言


对于旧版本的HTML，从规范中移除先前存在的元素或属性的过程被称为废弃。网页设计师不应该使用、回顾甚至提及已废弃的元素。

HTML5中不含有被废弃的元素或属性，但却有大量过时的元素和属性。

“过时”与“废弃”在含义上有着微妙的区别。

由于HTML5的目的是向后兼容已有内容，因此其规范必须承认先前存在的元素，即使这些元素已不包含在HTML5中。这将使情况变得略显混乱，因为其规范还声称“编写人员请不要使用该元素”以及“浏览器应该以此方式呈现该元素”。如果一个元素被废弃，那么它不应在规范中被提到；但是由于该元素是过时的，为了照顾浏览器，它也被包含进来了。

除非正在开发一款浏览器，否则可以用对待废弃元素和属性的方式来对待过时的元素和属性，即不要在网页中使用它们。

如果坚持使用过时的元素或属性，那么文件将变得“不符合要求”。浏览器将执行一切行得通的程序，但其他网站可能会对此表示不满。

过时的元素


frame
 、frameset
 和noframes
 元素都已经过时了。没有人会怀念它们。acronym
 元素也已经过时了，因此导致了多年的讨论，这些时间本可以被用在更有意义的事情上。不要为acronym
 元素感到惋惜，使用abbr
 元素来代替它就可以了。首字母缩写（acronym）和缩写（abbreviation）的确有所不同—首字母缩写作为一个词发音，例如NATO和SCUBA，但请记住，所有的首字母缩写都属于缩写，但并不是所有的缩写都是首字母缩写。

HTML5中的显示元素，如font
 、big
 、center
 和strike
 都已经过时了。实际上，它们在多年前就已经过时了。而使用CSS属性，如font-size
 和text-align
 ，则更容易获得相同的显示效果。同样，显示元素的属性，如bgcolor
 、cellspacing
 、cellpadding
 和valign
 也都已经过时了,使用CSS来代替这些属性就可以了。

并非所有的显示元素都已经过时，它们中的一些元素经过修改，已经被重新利用起来。


2.8 转变（CH-CH变化）


元素big
 已经过时了，但元素small
 却还没有。通过重新定义small
 的含义，这种显著的矛盾已经得到解决。small
 的含义不再是其字面意义，即“在小号字体下进行显示”。相反，其语义值变为法律术语、条款或附属细则以小号字体显示。

当然，十有八九，开发人员会以小号字体显示附属细则，但重点是该元素的字面意义已被取代。

元素b
 曾表示“用粗体显示”。现在，它被用来将一些文本“偏离正常的样式而不具有任何额外的重要性”。如果文本具有额外的重要性，那么使用该元素则更为合适。

元素i
 也不再意味着“倾斜”。它表示文本中“另一种的语气或情绪”。同样，该元素也不表达任何重要性或重点。如果需要强调，则要使用em
 元素。

这些变化听起来可能像是文字游戏。它们的确是文字游戏，但它们也有利于增强HTML5的设备独立性。如果仔细考虑“加粗”和“倾斜”，那么它们仅在视觉媒介（如屏幕或页面）中才能解释得通。通过消除这些元素定义中的视觉偏差，HTML5的规范可与非可视化用户代理（如屏幕阅读器）保持相关。这样做可以避免设计师的思维被禁锢在视觉显示环境之内。

2.8.1 cite元素

HTML5对cite
 元素进行了重新定义。cite
 元素原来表示的是“对其他参考资料的引用”，但它现在的意思是“一部作品的标题”。通常，被引用的参考为作品的标题，例如一本书或一部电影，但其根源很可能是一个人。在HTML5之前，可以使用cite
 来标记这个人的名字。但现在，这种做法被明令禁止—关于向后兼容性仅仅讨论这么多。

对于这种修正的理由是：浏览器将<cite>
 标签之间的文本格式更改为斜体；作品的标题通常是斜体的；人名通常不是斜体。因此，cite
 元素不应该被用于标记人名。

但这是完全错误的。我赞成HTML5向浏览器学习，但这种情况属于主次颠倒。

幸运的是，验证器无法分辨起始<cite>
 标签和结束</cite>
 标签之间的文本是否是指向人的，所以没有什么能阻止网页设计师用一种合理的、向下兼容的方式来使用cite
 元素。

2.8.2 增强型a元素

先前已有元素的变化仅仅是创造性的文字游戏，但HTML5对一个元素进行了更为有效的改造。

毫无疑问，a
 元素是HTML中最重要的元素。该元素将文本转换成超文本，相当于万维网的结缔组织。


a
 元素是一个内嵌元素。如果想要将一个标题或一个段落转化为超链接，则需使用多个a元素：

<h2><a href="/about">About me</a></h2><h2><a href="/about">About me</a></h2>

<p><a href="/about">Find out what makes me tick.</a><p>

在HTML5中，可以将多个元素封装在一个a
 元素中：

<a href="/about">

<h2>About me</h2>

<p>Find out what makes me tick.</p>

</a>

唯一需要注意的是，不可以将一个a元素嵌套在另一个a元素中。

将多个元素包装在一个元素中，这看起来似乎是一个巨大的变化。而且，要想支持这种新的链接模式，大多数浏览器并不需要做很多工作。虽然这种标记直到现在才成为合法的，但大多数浏览器已经支持了这种新的模式。

这似乎有些违背常理：浏览器应该理所当然地执行已有的规范吗？事实上正相反，是最新的规范正在记录浏览器所执行的操作。


2.9 闪亮的新工具：JavaScript API


如果想要获取关于CSS的文档，需要查阅CSS规范。如果寻找的是有关标记的文档，需要查阅HTML规范。但是，哪里可以查阅JavaScript API的文档，例如 document.write
 、innerHTML
 和 window.hitory
 ？JavaScript规范所涉及的全部是编程语言，因此无法获得任何与浏览器API有关的内容。

到现在为止，浏览器一直独立创建和执行JavaScript API并相互借鉴。HTML5对这些API的记录是一劳永逸的，因为这可以确保较好的兼容性。

在标记规范中包含JavaScript规范听起来可能有些奇怪，但要记住，HTML5是由Web Apps 1.0发展而来的。JavaScript是制作Web应用过程中不可缺少的一部分。

HTML5规范中的所有章节都致力于创建Web应用的新API，其中包含一个Undo-Manager
 ——它使得浏览器能够跟踪文档变更。该规范中有一节介绍了如何使用缓存清单来创建离线Web应用。另外，该规范对拖放功能也进行了详细描述。

与往常一样，如果存在已有的实现，那么规范将在其基础上建立，而非将一切推倒重来。微软的IE浏览器在很多年前就已经包含了拖放API，这也是HTML5拖放的基础。遗憾的是，微软的API是有问题的。如果以前的基础并不适用，那么重新开始也不见得是坏主意。

HTML5中的API十分强大。它们完全超出了我的能力范畴，所以我将这些内容留给更优秀的开发人员来编写。这些API值得用一本单独的书来介绍。

与此同时，对于网页设计师来说，HTML5中仍存在许多新鲜事物。这些内容将在下一章进行说明。


第3章 富媒体


网络的历史伴随着技术革新。img元素是HTML最早的扩展之一，它从根本上改变了网页。随后，JavaScript的引入使网页环境变得更具活力。后来，Ajax的发展使得网页成为成熟应用的一个可行选择。

Web标准已经发展得如此先进，以至于现在（几乎）可以使用HTML、CSS和JavaScript来构建任何事物。

Web标准中存在一些缺陷。如果想要发布文字和图像，只需使用HTML和CSS。但如果想要发布音频或视频，则需要使用插件技术，如Flash或Silverlight。

“插件”是涵盖这些技术的准确术语，它们用来填补网络的空缺。插件使在线获取游戏、电影和音乐的过程变得相对容易。但这些技术都不是开放的。它们并不是由社区创建的，而是由个体公司所掌控的。

Flash是一种功能强大的技术，但有时使用它却像是一种不公平交易。通过Flash，用户可以在网络上发布富媒体，但这也令用户失去了一些独立性。

HTML5正在填补这个缺陷。因此，它直接与Flash和Silverlight等专有技术相竞争。但使用HTML5的富媒体并不需要插件元素；相反，它们是浏览器自带的。


3.1 canvas


当Mosaic浏览器具备将图像嵌入网页的能力时，它为网络带来巨大的冲击。但自此，图像一直是静态的。用户可以创建GIF动画，使用JavaScript更新图像的样式，以及在服务器上动态生成图像。而一旦图像被提供给浏览器，其内容就不能更新了。

而canvas
 元素可以作为创建动态图像的环境。

该元素本身十分简单。需要在起始标签中指定的仅仅是尺寸：

<canvas id="my-first-canvas" width="360" height="240">

</canvas>

如果将所有内容都置于开始和结束标签之间，那么只有不支持canvas的浏览器才能看到它（如图3.1所示）：

<canvas id="my-first-canvas" width="360" height="240"> <p>No canvas

support? Have an old-fashioned image » instead:</p>

<img src="puppy.jpg" alt="a cute puppy">

</canvas>

不支持canvas？试试老式的图像。


图3.1 不支持canvas的用户看到的是一幅可爱小狗的图像。



所有困难的工作都由JavaScript完成。首先需要引用canvas元素及其上下文context。这里的“context”仅表示一个API。现在，唯一的上下文是二维的：

var canvas = document.getElementById（'my-first-canvas'）;

var context = canvas.getContext（'2d'）;

现在就可以开始在canvas
 元素的二维表面上进行绘制了。该过程使用存档在HTML5规范中的API。
[1]



2D API提供了许多与图像处理程序（如Illustrator）相同的工具：填充、渐变、阴影、形状和贝塞尔曲线。不同的是，2D API并不使用图形用户界面（Graphical User Interface，GUI），开发人员必须指定所有使用JavaScript的事物。

使用架构：代码绘图

下面的示例显示了如何将笔触颜色指定为红色：

context.strokeStyle ='#990000';随后绘制的任何事物都会具有红色的轮廓。例如，如果想要绘制一个矩形，可以使用以下语句：

strokeRect（left, top, width, height）如果想要绘制一个长为100像素、宽为50像素的矩形，并且使其距canvas
 元素左边界的距离为20像素而与顶部的距离为30像素（如图3.2所示）可以使用以下语句：

context.strokeRect（20,30,100,50）;


图3.2 使用canvas绘制的一个矩形。



这只是一个十分简单的例子。2D API还提供了许多其他的类函数，如 fillStyle
 、fillRect
 、lineWidth
 和shadowColor
 等。

从理论上讲，可以在如Illustrator之类的程序中创建的图像都可以在canvas
 元素中创建。但事实上，这样做不仅十分费力，还可能会导致过长的JavaScript。此外，这也不是canvas的真正用途。

3.1.1 canvas有何优势

使用JavaScript和canvas来创建动态图像都十分不错，那么，使用canvas有什么意义呢？

canvas的真正优势是，其内容可以随时更新，从而根据用户操作绘制新的内容。这种响应用户触发事件的能力使得它可以创建无需插件技术（如Flash）的工具和游戏。

Mozilla实验室曾首次展示了一个体现canvas能力的经典范例。Bespin应用程序（https://bespin.mozilla.com）是一个在浏览器中运行代码的编辑器，如图3.3所示。

该应用的功能十分强大且令人印象深刻。同时，它也说明了在哪些方面不该使用canvas。


图3.3 使用canvas建立的Bespin应用程序。



3.1.2 被拒绝的访问

本质上，代码编辑器处理的是文本。Bespin代码编辑器处理canvas元素中的文本—除非这些文本并不是真正意义上的文本，而是一系列类似文本的图形。

网络上的所有文档都可以用文档对象模型（Document Object Model，DOM）来描述。该 DOM 具有许多不同的结点，其中最重要的就是元素节点、文本节点和属性。这三个构建模块足以组合任何文档。而canvas
 元素不具有DOM。在canvas内绘制的内容不能表示为一棵树的节点。

为了解读文档，屏幕阅读器及其他辅助技术依赖于对DOM的访问。如果没有DOM，则不能进行访问。

canvas的可访问性是HTML5的一个大问题。幸运的是，一些非常聪明的开发人员组成了一个特别小组，找出了解决方案（http:// bkaprt.com/html5/2
 ）。
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canvas的可访问性是一个重大的问题，我不希望任何被提出的解决方案是仓促决定的。与此同时，也不希望canvas影响HTML5规范的其他方面。

3.1.3 聪明的canvas

如果可访问性的问题得不到解决，那么对于网页设计师来说，似乎canvas就像一块禁地。但事实却并非如此。

每次使用网站上的JavaScript，我都将其作为增强。没有JavaScript的访问者仍然可以访问所有内容，但其动态体验可能远不如支持JavaScript的环境。这种被称为Unobtrusive Javascript的多层次方法，也可应用于canvas。该方法不是用canvas来创建内容，而是用它来回收已有的内容。

假设你有一个填有数据的表单，你可能希望用图形来说明数据的趋势。如果这些数据是静态的，则可以生成一张图表，例如使用Google Chart API。如果这些数据是可编辑的，则可以将它们进行更新以响应用户触发事件，从而使canvas成为有助于生成变化图表的优良工具。最重要的是，canvas
 元素中所显示的内容在已有的table
 元素中是可访问的。

Filament Group中的一些工程师已经为上述情况整合了一个jQuery插件，如图3.4所示；HTML5 http://bkaprt.com/html/3
 ）。
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图3.4 通过canvas，使用用户输入的数据生成的图表。



还有另外一种选择。canvas并不是唯一可以生成动态图像的API。SVG （Scalable Vector Graphics，可缩放矢量图形）是一种XML格式，它可以将相同种类的形状描述为canvas。由于XML是一种基于文本的数据格式，因此在理论上，SVG的内容也可以通过屏幕阅读器获取。

实际上，SVG并不像canvas那样吸引开发人员。虽然canvas是比较新的产品，但浏览器已经对它有不错的支持。Safari、Firefox、Opera和Chrome都支持canvas，甚至还存在一个可以为IE浏览器添加canvas支持的JavaScript库。
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由于存在 “沿着足迹铺路”和“不要做重复的工作”这样的原则，所以WHATWG在SVG已经存在的情况下主张在HTML5中添加canvas看起来可能有些奇怪。通常，HTML5的规范只是记录浏览器的操作。canvas 元素并不是为HTML5设计的，而是由苹果公司创建并在Safari中实现的。其他浏览器厂商十分欣赏苹果公司所做的这项工作，并对其进行了效仿。

这看似杂乱无章，但却往往是Web标准的起源。例如，在20世纪末，微软为Internet Explorer 5创建了XMLHttpRequest
 对象。十年后，所有的浏览器都支持了该特性。

在浏览器优胜劣汰的环境下，canvas得到了广泛传播。如果能够调整其可访问性，那么canvas就会得以生存。


3.2 音频


我平生建立的第一个网站展示的是自己的乐队，并且希望该网站的访问者能够听到乐队的歌曲。这促使我对多种媒体格式和媒体播放器进行了研究：QuickTime、Windows Media Player和Real Audio。我在考虑相对市场份额和跨平台兼容性方面花费了相当多的时间。

一开始，MP3格式凭借其普遍的存在击败了其他格式。但是，若要为访问者提供一个试听音频的简单方法仍然需要专有的技术。在这方面，Flash播放器获得了胜利。

现在，HTML5成为了新的冠军。

将音频文件嵌入HTML5文档是十分简单的：

<audio src="witchitalineman.mp3">

</audio>

但是，这有点过于简单了。你可能希望更具体地了解audio应该做些什么。

假设有一个邪恶的混蛋，他憎恨网络以及所有使用网络的人。虽然我们觉得在网页中嵌入自动播放的音频文件是相当粗鲁和愚蠢的，但此人可能对此并不在乎。autoplay属性正好可以实现这类恶毒的野心：

<audio src="witchitalineman.mp3" autoplay
 >

</audio>

如果有人曾经以这种方式使用autoplay
 属性，那么我一定会把他抓住。

需要注意的是，autoplay
 没有属性值。这被称为布尔属性，该属性是以数学家乔治·布尔（George Boole）命名的。

计算机逻辑完全基于布尔逻辑：电流不是处于流动状态就是处于非流动状态；一个二进制值不是1就是0；计算结果不是真就是假。

不要混淆布尔值和布尔属性。可以认为一个布尔属性的值为“true”或“false”。但事实上，这种属性在本质上是布尔型的——无论该属性是否被包含。即使为该属性赋值，也不会有任何效果。输入autoplay ="false"
 或autoplay ="no thanks"
 与输入autoplay
 的效果是一样的。

如果使用的是XHTML语法，则可以编写autoplay ="autoplay"
 。

如果自动播放的音频文件还不够恶意，那么音频的无限循环一定会使情况变得更糟。而一种名为loop
 的布尔属性正好迎合了这种情况：

<audio src="witchitalineman.mp3" autoplay loop>

</audio>

以这样的方式将loop
 属性与autoplay
 属性结合使用会令情况变得十分糟糕。

3.2.1 control属性

除了恶意用途，audio
 元素同样也有积极的用途。给予用户对音频文件的回放控制权是一个明智的做法，通过使用布尔属性control
 ，该操作很容易实现：

<audio src="witchitalineman.mp3" controls> </audio>

control属性的存在促使浏览器为播放音频、暂停音频以及调节音量提供本地控制，如图3.5所示。


图3.5 使用control来显示音频的播放、暂停和音量控制。



如果开发人员不喜欢浏览器的本地控制，则可以创建自己的控制。通过使用JavaScript可以与Audio
 API进行交互，这使得开发人员可以访问play
 和pause
 等类函数和volume
 等属性。下面显示了一个粗略的示例，该示例使用了button
 元素以及令人讨厌的内联事件处理器（见图3.6）：

<audio id="player" src="witchitalineman.mp3">

</audio>

<div>

<button »

onclick="document.getElementById（'player'）.play（）"> »

Play

</button>

<button »

onclick="document.getElementById（'player'）.pause（）"> »

Pause

</button>

<button »

onclick="document.getElementById（'player'）.volume »

+= 0.1">

Volume Up

</button>

<button »

onclick="document.getElementById（'player'）.volume »

-= 0.1">

Volume Down

</button>

</div>


图3.6 button元素生成的控件。



3.2.2 缓冲

在一段时期内，HTML5规范曾包含audio
 元素的另一个布尔属性。autobuffer
 属性比autoplay
 属性要好用一些。该属性为程序员提供了一种通知浏览器的方法：虽然音频文件不会自动播放，但它可能会在某些时刻播放，所以浏览器需要在后台预先加载文件。

这本可以成为一个非常有用的属性，但遗憾的是，Safari的发展更进了一步。无论autobuffer
 属性是否存在，它都会预加载音频文件。需要注意的是，因为autobuffer
 是一个布尔属性，所有无法阻止Safari浏览器对音频的预加载，即autobuffer="false"
 与autobuffer="true"
 的效果是一样的。而且，为该属性赋予其他的值也不会有任何区别。
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现在，autobuffer
 属性已经被preload
 属性取代。preload
 不是一个布尔属性，该属性可以接受的值有三种：none
 、auto
 和metadata
 。如果使用preload="none"
 ，就可以明确地告知浏览器无需预先加载音频：

<audio src="witchitalineman.mp3" controls preload="none"
 >

</audio>

如果页面中只有一个音频元素，则可以使用preload="auto"
 。但使用的audio
 元素数量越多，受到过度预加载打击的访问者带宽就越大。

3.2.3 播放格式的不同


audio
 元素似乎很完美，但它仍在某些方面存在问题。


audio
 元素的问题并不在于规范，而在于音频格式。

虽然MP3格式已经十分普遍，但它并不是开放的格式。因为该格式是受到专利保护的，所以，如果不付费，就无法对MP3 文件进行解码。对于苹果或Adobe一类的大公司，这是可以接受的；但对于规模较小的公司或开放源码的团体就不那么容易了。因此，Safari很乐意采用MP3文件，而Firefox却并非如此。

还有一些其他的音频格式。Vorbis格式的编解码器—通常交付为.ogg
 文件—不受任何专利的约束。Firefox支持Ogg Vorbis，而Safari浏览器对此却不支持。

幸运的是，有一种方法可以在使用audio
 元素时不必在文件格式之间进行艰难的抉择。该方法不是在<audio>
 标签中使用src
 属性，而是通过使用source
 元素来指定多种文件格式：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg
 ">

<source src="witchitalineman.mp3
 ">

</audio>

可以播放Ogg Vorbis文件的浏览器仅会使用第一个source
 元素。可以播放MP3文件但无法播放Ogg Vorbis文件的浏览器将跳过第一个source
 元素，而在第二个source
 元素中播放文件。

为每个源文件提供mime类型可以帮助浏览器完成上述操作：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg" type="audio/ogg"
 >

<source src="witchitalineman.mp3" type="audio/mpeg"
 >

</audio>

因为source元素是一种独立元素—或“无效”元素，所以，如果使用的是XHTML语法，则需要在每个<source>
 标签的尾部包含一个斜线。

3.2.4 备用

能够指定多个source
 元素的能力是非常有用处的。但也有一些浏览器不支持audio
 元素。你可以猜猜是哪些浏览器。

IE及其同类浏览器需要通过Flash并以老的填鸭式方法灌输音频文件。audio
 元素的内容模型支持该操作。起始和结束<audio>
 标签之间的任何非source
 元素的内容都会显示在不支持audio
 元素的浏览器上：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg" type="audio/ogg">

<source src="witchitalineman.mp3" type="audio/mpeg">


<object type="application/x-shockwave-flash"
 »


data ="player.swf?soundFile=witchitalineman.mp3">

<param name="movie" »

value ="player.swf?soundFile=witchitalineman.mp3">

</object>

</audio>

该示例中的object
 元素只会在不支持audio
 元素的浏览器中显示。


object
 元素还允许包含备用内容。这意味着开发人员可以提供一个良好的老式超链接作为万不得已时的备选：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg" type="audio/ogg">

<source src="witchitalineman.mp3" type="audio/mpeg">

<object type="application/x-shockwave-flash" »


data="player.swf?soundFile=witchitalineman.mp3">

<param name="movie" »


value="player.swf?soundFile=witchitalineman.mp3">

<a href="witchitalineman.mp3">Download the song</a>

</object>

</audio>

该示例清晰地分为4个级别：

[image: ]
 浏览器支持audio
 元素和Ogg Vorbis格式。

[image: ]
 浏览器支持audio
 元素和MP3格式。

[image: ]
 浏览器不支持audio
 元素，但安装了Flash插件。

[image: ]
 浏览器不支持audio
 元素，且没有安装 Flash插件。

3.2.5 访问所有区域


audio
 元素的内容模型对于提供备用内容十分有帮助。备用内容与辅助内容是有区别的。

假设音频文件带有一个副本。下面的示例没有标记该副本：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg" type="audio/ogg">

<source src="witchitalineman.mp3" type="audio/mpeg">

<p>I am a lineman for the county...</p>

</audio>

副本只对不支持audio
 元素的浏览器可见。以这种方式标记非音频内容无法为失聪的用户提供一个使用方便的浏览器。此外，所谓的辅助内容往往对所有用户都有帮助，所以无需隐藏这些内容：

<audio controls>

<source src="witchitalineman.ogg" type="audio/ogg">

<source src="witchitalineman.mp3" type="audio/mpeg">

</audio>

<p>I am a lineman for the county...</p>


3.3 视频


如果说浏览器的本地音频令人兴奋，那么浏览器本地视频的前景则令网页设计师无限期待。随着带宽的增加，视频内容已经变得越来越流行。Flash插件是目前在网络上显示视频的首选技术，而HTML5却可以改变这种状况。video
 元素的使用方法与audio
 元素十分类似，它具有autoplay
 、loop
 和preload
 属性可供选择。通过使用video
 元素的src
 属性，或使用嵌套在起始和结束<video>
 标签之间的source
 元素，就可以指定视频文件的位置。开发人员可以令浏览器提供带有control
 属性的用户界面，或者也可以编写自己的控制脚本。

音频内容与视频内容之间的主要区别是，电影会占用更多的屏幕空间，所以可能需要开发人员来提供尺寸：

<video src="movie.mp4" controls width="360" height="240"
 >

</video>

开发人员可以选择一张具有代表性的视频图像，并令浏览器用poster属性来显示它，如图3.7所示：

<video src="movie.mp4" controls width="360" »

height="240" poster="placeholder.jpg"
 >

</video>


图3.7 这张示例图像由poster属性显示。



视频格式的竞争比音频格式还要激烈。其中，两大主要成员就是MP4和Theora Video，前者受专利保护而后者却没有。与audio
 元素一样，开发人员也需要为video
 元素提供可选编码和备用内容：

<video controls width="360" height="240" »

poster="placeholder.jpg">

<source src="movie.ogv" type="video/ogg">

<source src="movie.mp4" type="video/mp4">

<object type="application/x-shockwave-flash" »

width="360" height="240" »

data="player.swf?file=movie.mp4">

<param name="movie" »

value="player.swf?file=movie.mp4">

<a href="movie.mp4">Download the movie</a>

</object>

</video>

HTML5规范的作者原本希望指定一种格式支持的基线水平。然而，浏览器厂商却无法在格式方面达成一致。

趋于本地化

自推出img
 元素以来，在网页中本地嵌入视频的能力可能是最令人兴奋的HTML扩展功能。像谷歌这样的大公司完全不羞于表达他们的热情。读者可以通过YouTube了解他们的计划，其网址为http://youtube.com/HTML5
 。

依赖插件来获取富媒体的一个问题是，插件内容被从文档的其余部分分隔开并被沙箱化。在HTML中拥有本地富媒体元素，意味着它们能够与其他浏览器技术（如JavaScript和CSS）协同得很好。

至于video
 元素，不仅其脚本是可编写的，其样式也是可更改的，如图3.8所示。


图3.8 样式被更改的video
 元素。



尝试对插件进行上述操作。


audio
 元素和video
 元素都是十分受欢迎的HTML5附加功能，但网页并不是一种广播媒体，因为它是交互性的。表单是启用交互性的最古老且最有力的方式。第4章将介绍表单是如何在HTML5中升级的。


第4章 Web Forms 2.0


当Java被引入网页浏览器的时候，它立刻被用于执行两项任务：图像翻转和表单增强。但在CSS及其:hover伪类出现之后，网页设计师就不再只为了简单地翻转效果而使用JavaScript了。

这是一种循环往复的趋势。如果一种模式足够流行，那么它几乎一定会从需要脚本化的解决方案演变得更加具有描述性。这就是为什么CSS3引入了更多的动画功能，这些功能原本都是需要JavaScript的。

在表单增强方面，CSS具有一定的局限性。这也正是HTML5的用武之地。按照同样的演变模式，即从表单化的解决方案到描述性的解决方案，HTML5的规范引入了许多新的表单增强功能。

这些特性原本是WHATWG 规范的一部分，名为Web Forms 2.0，它基于与W3C有关的已有工作。目前，该规范已经成为HTML5的一部分。


4.1 placeholder属性


下面是一种常见的 DOM脚本模式，它通常用于搜索表单：

（1）如果一个表单栏没有值，那么就在该栏中插入一些占位符文本。

（2）如果用户定位于该表单栏，则删除占位符文本。

（3）如果用户离开表单栏而其中仍然没有输入值，则恢复占位符文本。

通常使用比表单栏文本实际颜色稍浅的阴影来显示占位符文本—可以使用CSS、JavaScript以及两者的结合。

在HTML5文档中，用户可以十分方便地使用placeholder属性，如图4.1所示：

<label for="hobbies">Your hobbies</label>

<input id="hobbies" name="hobbies" type="text" »

placeholder="Owl stretching">

在支持placeholder
 属性的浏览器中，该属性可以工作得很好。但遗憾的是，目前这类浏览器的数量仍然有限。如何处理其他不支持该属性的浏览器，则由开发人员自己决定。


图4.1 通过placeholder属性将“Owl stretching”显示于输入栏。



开发人员可能会决定不做任何处理。毕竟，该功能只能说是“有它很不错”，而非“必须拥有”。开发人员也可能退一步采用JavaScript的解决方案。在这种情况下，开发人员需要确保JavaScript解决方案只应用于不支持placeholder
 属性的浏览器。

下面的示例显示了一个通用的JavaScript函数，该函数可以测试一个元素是否支持某种特定的属性：

function elementSupportsAttribute（element,attribute）{

var test = document.createElement（element）;

if（attribute in test）{

return true;

} else {

return false;

}

}

该示例在内存中（而非文档中）创建了一个“幽灵”元素，然后检查该元素的原型是否含有一个与正在测试的特性（attribute）具有相同名称的属性（property）。该函数的返回值为true或false。

使用该函数可以确保JavaScript解决方案只提供给不支持placeholder的浏览器：

if（!elementSupportsAttribute（'input','placeholder'））{

// JavaScript fallback goes here.

}


4.2 autofocus属性


“嗨！我是自动聚焦模式。你可能会在这样的网站上见过我，如Google的手气不错和Twitter的发生了什么事。”

这是一种简单的单步模式，且很容易用JavaScript编写：加载文件时，自动聚焦到某一特定的表单栏。

HTML5允许使用布尔型autofocus
 属性来实现该操作：

<label for="status">What's happening?</label>

<input id="status" name="status" type="text" autofocus
 >

这种模式唯一的问题是，它可能会变得十分讨厌。当我使用浏览器上网时会经常敲击空格键，从而向下滚动到“隐藏位置”的内容。我发现，在Twitter等使用自动聚焦模式的网站上，只要敲击空格键就会完成表单栏的填写。

我可以理解为什么autofocus
 属性会添加到 HTML5中—因为这是在“沿着足迹铺路”。但是，我担心这种模式的可用性，无论是脚本化的还是原生的。该特性可能有所帮助，但它也很容易令人恼火。开发人员应该在实现这一模式要仔细考虑。

将这种模式从脚本转变为标记的优势之一是：理论上来说，浏览器可以为用户提供一个个性化选项来禁用自动聚焦。而实际上，还没有浏览器实现这种功能。但另一方面，这种模式仍然处于初期阶段。目前，禁用脚本自动聚焦的唯一方法来是完全禁用JavaScript。该方法虽然行之有效，但却是一种粗暴的解决方案，这就好像是为避免看到明亮的灯光而挖出双眼一样。

而使用placeholder
 属性则可以测试autofocus
 的支持情况并采用一个脚本的解决方案：

if（!elementSupportsAttribute（'input','autofocus'））{

document.getElementById（'status'）.focus（）;

}


autofocus
 属性不仅只对input
 元素有效；还可以被用于任何种类的表单，如textarea
 或select
 ，但每个文件只能使用一次。


4.3 required属性


JavaScript最常见的用途之一是客户端表单验证。同样，HTML5也正将该属性的解决方案从脚本转变为标记。该过程只需添加布尔型属性required
 ：

<label for="pass">Your password</label>

<input id="pass" name="pass" type="password" required
 >理论上讲，这样做可以防止浏览器在必填栏空缺信息的情况下提交表单。即使浏览器不执行这样的操作，也仍然可以在JavaScript表单验证中使用required
 属性。开发人员无需在脚本中列出所有必须填写的表单栏，也无需为标记添加class="required"
 ，而只需检查required
 属性是否存在。


4.4 autocomplete属性


浏览器的用途不仅仅只是显示网页。大多数浏览器还设计了额外的功能，其目的是提高网络访问的可用性、安全性或便捷性。自动填写表单就是这类功能中的一种。大多数情况下，该功能是非常有用的，但有时它也可能令人讨厌，甚至变得非常危险。我并不介意浏览器记住个人的联系方式，但考虑到计算机可能会丢失，我却不希望浏览器记住个人银行账户的登录信息。

HTML5允许用户禁用每张表单或每个表单栏的自动填充。autocomplete
 属性并非布尔型属性，但它接受的值只能是“on”或“off”：

<form action="/selfdestruct" autocomplete="off"
 >

在默认情况下，浏览器将autocomplete
 的值赋为“on”，从而使浏览器可以预先填写表单。

上述两种操作也可以同时实现。如果想要预填一个表格，但同时只对一两个表单栏禁用预填，那么可以执行下面的操作：

<input type="text" name="onetimetoken" »



autocomplete="off"
 >

所有浏览器的JavaScript备用都支持autocomplete
 属性。因此，新型HTML5属性只是在完善现有的浏览器操作，而非取代脚本解决方案。

在HTML5规范中，能够在浏览器中禁用autocomplete
 的扩展功能可能有些奇怪。HTML5应该对普通模式进行编码，而上述功能并不是很常见的使用案例。但考虑到autocomplete
 所带来的潜在安全隐患，允许网站所有者修改这种特定的浏览器功能仍是合理的。


4.5 datalist元素


新兴的datalist
 元素允许常规input
 元素与select
 元素相结合。list
 属性可以将一系列选项关联到一个输入栏，如图4.2所示：

<label for="homeworld">Your home planet</label>

<input type="text" name="homeworld" id="homeworld" »



list="planets">


<datalist id="planets">

<option value="Mercury">

<option value="Venus">

<option value="Earth">

<option value="Mars">

<option value="Jupiter">

<option value="Saturn">

<option value="Uranus">

<option value="Neptune">

</datalist>

这使得用户可以从提供的列表中选择一个选项，也可以输入一个不包含在列表中的值。在通常需要额外表单栏来标记 “如为其他选项，请注明……” 的情况下，这种操作十分便利，如图4.3所示。


图4.2 新型datalist元素。




图4.3 datalist元素显示用户可以输入列表以外的值。



对于表单栏来说，datalist
 元素是一个十分不错却不显眼的增强功能。如果浏览器不支持datalist
 ，那么其表单栏与常规输入相同。


4.6 输入类型


HTML5正在极大地扩展input
 元素中的type
 属性。这方面有太多的已有内容需要总结，简直就像是在给踩踏事故做善后工作。

4.6.1 搜索


type
 值为“search”的input
 属性与type
 值为“text”的input
 属性的工作方式相同：

<label for="query">Search</label>

<input id="query" name="query" type="search"
 >

“text”和“search”之间唯一的区别是，为了使搜索输入的样式与操作系统中搜索栏的样式保持一致，浏览器可能会以不同的方式显示搜索输入。Safari浏览器正是这样做的，如图4.4所示。


图4.4 Safari浏览器修改搜索输入的样式，以使其与Mac OS 系统保持一致。



4.6.2 通信信息

对应特定种类的联系方式，存在3种新型的type
 值，即电子邮件地址、网址和电话号码：

<label for="email">Email address</label>

<input id="email" name="email" type="email"
 >

<label for="website">Website</label>

<input id="website" name="website" type="url"
 >

<label for="phone">Telephone</label>

<input id="phone" name="phone" type="tel"
 >

这些表单栏与文本输入的工作方式相同，但在这种情况下，关于表单栏中所应填写的数据，浏览器具有更多的相关信息。

Safari浏览器声称支持这些新的输入类型，但其桌面浏览器中所显示的表单与简单地使用type="text"
 并没有什么不同。然而，如果在移动版Safari浏览器中与相同的表单进行交互，其差异就会变得十分明显。根据不同的type
 属性值，浏览器会在屏幕上显示不同的键盘，如图4.5所示。


图4.5 根据不同的type属性值，移动版Safari浏览器在屏幕上显示不同的键盘。



4.6.3 滑块

许多JavaScript库都提供可以用于Web应用程序的预置小工具。只要启用JavaScript，这些小工具就可以工作得很好。这样的做法十分不错，因为在开发人员为网页添加额外控件时，无需重新下载JavaScript文件。

一个典型的例子就是滑块控件。到目前为止，开发人员必须使用JavaScript才能模拟这种交互元素。幸好HTML5支持type="range"
 ，所以浏览器现在可以提供一个本地控件：

<label for="amount">How much?</label>

<input id="amount" name="amount" type="range"
 >

目前，Safari和Opera都支持这种输入类型，从而可以为用户提供类似的控件，如图4.6所示。


图4.6 Safari和Opera中的range输入类型。



在默认情况下，控件输入的取值范围为0～100。通过使用min和max属性，开发人员可以自由设置最小值和最大值：

<label for="rating">Your rating</label>

<input id="rating" name="rating" type="range" »



min="1" max="5"
 >

这在Safari和Opera浏览器中可以获得很好的显示效果，而其他浏览器只会显示一个普通的文本输入。这种情况是可以接受的，但开发人员可能会想使用不支持type="range"
 浏览器的JavaScript备用。

4.6.4 测试

测试输入类型的本地支持与测试属性支持的方法类似。这里同样需要在内存中创建一个input
 元素的“幽灵”元素，然后将type
 属性设置为想要测试的值。在查询type
 属性值时，如果返回值为“text”，则表示浏览器不支持之前设置的值。

下面是一些示例代码，但它们可能编写得不够美观：

function inputSupportsType（test）{

var input = document.createElement（'input'）;

input.setAttribute（'type',test）;

if（input.type == 'text'）{

return false;

} else {

return true;

}

}

使用该函数可以确保一个JavaScript widget只提供给本地不支持某种特定输入类型的浏览器：

if（!inputSupportsType（'range'））{

// JavaScript fallback goes here.

}

原生输入控件的载入速度必然会比脚本解决方案更快，因为后者需要等到DOM加载完成之后才能进行。原生控件通常也比脚本更容易控制，但奇怪的是，目前Safari的range
 控制无法通过键盘访问。

4.6.5 下拉列表

浏览器的原生range
 控件并不会将隐藏的数值显示给用户，而是用一个可以自由调节的插件图形来表示。这适用于某些特定类型的数据。对于其他类型的数据，最好的方式还是令用户可以看到数值并进行选择。这就是type="number"
 的用途所在：

<label for="amount">How much?</label>

<input id="amount" name="amount" type="number"
 »


min="5" max="20">

浏览器不仅允许用户直接在文本栏中输入数值，同时也提供“微调”控件，允许用户增加或减少数值，如图4.7所示。


图4.7 使用type="number"的微调控件。




number
 输入类型是text
 和range
 的结合体。与text
 的表单栏一样，它允许用户直接输入数值，但它又像range
 控件一样允许浏览器确保用户只输入了数值。

4.6.6 日期和时间

最受欢迎的一种JavaScript微件（widget）就是日期选择器（calender picker）。您应该知道其工作方式：例如，在预订机票或创建一个事件时需要选择一个日期，这时就会突然冒出一个用来选择日期的小日历。

这些日历微件的用途大同小异，但它们在每个站点上的实现可能略有不同。原生日历微件能够减少提取日期过程中输入的不一致性和认识负荷。

HTML5引入了许多专用于时间和日期的输入类型：

[image: ]
 date
 用于年、月、日。

[image: ]
 datetime
 用于年、月、日、小时、分钟、秒和时区的综合信息。

[image: ]
 datatime-local
 与datetime
 相同，只是不包含时区信息。

[image: ]
 time
 用于小时、分钟和秒。

[image: ]
 month
 用于年和月，但不包含具体日期。

所有这些输入类型都会用标准化格式YYYY-MM-DDThh:mm:ss.Z（Y表示年，M表示月，D表示日，h表示小时，m表示分钟，s表示秒，Z表示时区）来记录时间。例如，第一次世界大战结束的日期和时间为1918年11月11日上午11:11。

[image: ]
 date
 ：1918-11-11

[image: ]
 datetime
 ：1918-11-11T11:11:00 +01

[image: ]
 datatime-local
 ：1918-11-11T11:11:00

[image: ]
 time
 ：11:11:00

[image: ]
 month
 ：1918-11

目前，没有名为year
 的输入类型，但存在输入类型week
 。为了对应一年的时间，其取值范围为1～53。

使用日期和时间的输入类型十分容易：

<label for="dtstart">Start date</label>

<input id="dtstart" name="dtstart" type="date"
 >

Opera实现了这些输入类型，且这些技术受专利保护，如图4.8所示。


图4.8 Opera的本地日历显示。



与其他情况一样，不支持这些输入类型的浏览器会显示普通的文本输入。因此，开发人员可以要求用户以iSO格式输入日期和时间，或者也可以使用自己选择的JavaScript库来生成一个微件。一定要预先检查原生支持：

if（!inputSupportsType（'date'））{

// Generate a calendar widget here.

}

无论JavaScript日历微件的代码编写得如何规整，它仍然需要一些复杂的代码来生成日期表并处理日期提取事件。浏览器原生日历微件应该更为顺畅和快捷，并且在不同网站中会保持一致。

4.6.7 拾色器

HTML5中目标最远大的微件更新大概就是color
 输入类型了。它采用十六进制格式的数值：#000000
 表示黑色，#FFFFFF
 表示白色。

<label for="bgcolor">Background color</label>

<input id="bgcolor" name="bgcolor" type="color">

其目的是令浏览器实现原生拾色器，就像计算机在所有其他应用程序中实现拾色器一样。

开发人员还可以使用JavaScript解决方案，但务必测试本地支持，从而使代码可以适用于未来的浏览器。

4.6.8 创建个性化的输入类型

所有这些新型输入类型都是为了两个目的：它们允许浏览器显示适用于预期输入数据的本地控件，并验证输入的值。这些新型HTML5附加功能涵盖了大部分的输入情况，但开发人员仍然有可能发现其需要验证的值不属于这些新类别中的任何一种。

好消息是，开发人员可以使用pattern
 属性来准确指定预期值的类型。而坏消息是，该操作必须使用正则表达式：

<label for="zip">US Zip code</label>

<input id="zip" name="zip" pattern="[\d]{5}(-[\d]{4})"
 >

大多数情况并不需要使用pattern
 属性。如果真的遇到需要使用该属性的情况，那么我对此表示同情。


4.7 展望未来


HTML5极大地推动了表单的发展。之前由JavaScript所承担的大部分任务都在转向标记。现在是一个过渡阶段，一些浏览器可以支持这些功能。虽然JavaScript还不能被废弃，但更加光明的未来也许并不遥远了。

客户端验证将变得更加容易。即使开发人员始终都不应该依赖它，但务必验证服务器上的表单值。生成表单控件将不再需要用户下载JavaScript库，因为浏览器将对该操作进行本地处理。

你肯定可以看出浏览器原生日历和滑块微件的好处，但也一定在想：“我可以修改它们的样式吗？”

这是一个很好的问题。但在编写本书时，这个问题的答案是“不能”。这方面的意见可以与CSS Working Group进行沟通。

该问题可能会是一种阻碍。如果开发人员觉得某个浏览器对表单元素的实现不够适用，那么他们可能更愿意使用可以提供更多控制权的JavaScript微件。

我希望您可以换一个角度思考该问题：“我应该修改它们的样式吗？”

记住，网页的重点并不是微件。如果网站访问者熟悉浏览器的原生表单，那么用自己的微件改写浏览器的功能不会为用户带来任何好处，就算开发人员认为其微件看起来更好也无法改变这样的事实。

就个人而言，我希望看到浏览器厂商在HTML5表单的外观和可用性方面开展竞争。

现在，让我们离开表单的主题，进而介绍一下HTML5中丰富多彩的新语义。


第5章 语义


HTML不会提供数量庞大的元素让我们使用。打个比方，HTML中可供选择的选项就像街角小商店里的商品那样少，而不像沃尔玛超市中有着较多的选择空间。

开发人员能掌控的是段落、列表和标题，但却没有事件、新闻故事。HTML提供了将字符串标记为缩写的元素，但却没有提供将数值标记为价格的元素。

显然，这种局限性并不是一种阻碍，现有的各种惊人的网站就说明了这一点。虽然HTML没有为标记内容的某一特定部分提供特定的元素，但却提供了足够的灵活性，使其可以达到“恰到好处”的水平。

套用温斯顿·丘吉尔的名言：除了那些已经尝试过的标记格式，HTML是最糟糕的一种。


5.1 扩展性


其他标记语言允许开发人员创造任何需要的元素。在XML中，如果想要一个event
 元素或price
 元素，只需着手创建就可以了。这种自由性的缺点是，解析器必须被告知event
 或price
 的含义。HTML中元素有限的优点是，用户代理了解每一种元素。浏览器含有关于HTML的内置信息。这只在不允许开发人员编写元素名称的情况下才是可能的。

HTML提供了一种方便的例外条款，该条款允许网页设计师为元素添加更多的语义值，即使用class
 属性。该属性允许开发人员将一个元素的特定实例标记为该元素的某种特殊类或类型。事实上，虽然浏览器不支持开发人员在class
 属性中使用的词汇，但这不会影响文档的显示。

如果您在这时产生“等等，这难道不是CSS的类吗”的疑问，那么就猜对了一半。CSS类选择器是利用 class
 属性技术的一个代表，但这并不是使用类的唯一原因。类也可以用于编写 DOM 脚本。如果类名称遵循某种惯例，那么它们甚至可以被浏览器所利用，这种情况与微格式相似。

5.1.1 微格式

微格式是一组由社区商定的惯例。这些格式使用class
 属性来填充HTML中一些更为明显的功能空缺：hCard用于联系方式、hCalendar用于事件，而hAtom用于新闻。因为使用的类名称已由社区达成共识，所以已经出现了与这些特定模式协同工作的解析器和浏览器扩展。

微格式受设计所限。它们的作用并不是解决每一种可能的实例。相反，其目标是“容易获得的成果”。它们用20%的努力来解决80%的实例。决定哪些才是“容易获得的成果”是非常简单的：只要查看用户已经标记的内容就足够了。这也就是所谓的“沿着足迹铺路”。

这听起来很熟悉。微格式和HTML5所基于的理念非常相似。事实上，本书描述微格式的方式（即由社区商定的惯例）可以很容易应用于HTML5。

5.1.2 好高骛远

并不是所有开发人员都喜欢将微格式过程作为HTML5开发模板的方式。虽然对于类名称世界来说，80/20原则已经足够，但对于世界上最重要的标记语言来说，它是否真的足够优秀呢？

有些人觉得，HTML最好可以无限扩展。这意味着在大多数情况下，提供解决方案是远远不够的；该语言必须为所有可能的实例分别提供解决方案。

关于这种扩展性，最具有说服力的论据可能要数John Allsopp在A List Apart中发布的文章“Semantics in HTML5”
[6]

 。

不需要为HTML的词汇表添加特定的术语，我们需要添加一种可以按照需求增加文档多样性的机制。

目前，已经存在能够实现这一点的技术。RDFa允许作者在HTML中嵌入自定义的词汇文档。但与微格式不同的是，微格式只使用一组经过商定的类名称，而RDFa只使用命名空间来获得格式的无限多样性。所以，如果微格式使用例如<h1 class="summary">
 的标记，那么RDFa将使用 <h1 property="myformat:summary">
 。

毫无疑问，RDFa具有非常大的潜力，但利用其优良表现是要付出代价的。命名空间引入了额外的复杂度，这使其无法与HTML相对简单的性质协同得很好。

关于命名空间的辩论并不是最近才出现的。几年前，Mark Nottingham曾在一篇博客 
[7]

 中认真地探讨了命名空间潜在的毁灭性副作用。

我觉得HTML的有趣之处在于，命名空间并不是必要的，如Ne tscape添加了blink、MSFT添加了marquee等。我想提出的是，从一开始就在HTML中包含命名空间将导致不同浏览器之间差异的合法化和制度化，而非（最终）使这种差异集中于同一个解决方案。

与其说这是针对无限扩展性的有力论据，不如说这是针对基于社区惯例的词汇表的有力论据。

HTML5很可能附带某种延伸原生语义的方法。当然，class属性仍然包含在其中，所以微格式仍然行之有效。HTML5可能会被更改以兼容RDFa，或者它可能会使用自己的“微数据”词汇。无论在上述哪种情况下，大多数网页设计师都不大会对这样的扩展性产生兴趣。实际上，真正重要的是原生语义，该语义由社区商定并由浏览器厂商实现。


5.2 新元素


HTML5引入了一些新的内联元素以增强现有的功能，如span
 、strong
 、em
 和abbr
 等。另外，这些元素已经不再被称为“内联元素”，而是被描述为“文本层语义”。

5.2.1 标记

在浏览一系列搜索结果时，搜索词经常在搜索结果中被高亮显示。使用span元素可以标记每一处的搜索词，但其在语义上并无意义，且并不优于使用类来进行样式修改。

开发人员可以使用em
 或strong
 ，但它们在语义上并不准确。开发人员也许并不想对任何搜索词进行强调，可能他们只是想以某种方式对它们进行高亮显示。

输入mark
 元素：

<h1>Search results for 'unicorn'</h1>

<ol>

<li><a href="http://clearleft.com/">

Riding the UX <mark>unicorn</mark>
 across »


the rainbow of the web.

</a></li>

</ol>


mark
 元素不为其内容附加任何重要性，而只是显示它们目前正受到关注。正如规范中所描述的，mark
 表示“由于与另一个上下文的相关性而以参考为目的被标记或高亮的一连串文本”。


mark
 元素允许在搜索结果以外的上下文中使用，但我一时想不出有关这方面的例子。

5.2.2 time元素

hCalendar是最受欢迎的微格式之一，因为它满足了一种很常见的需求—标记事件，从而使用户可以直接将这些事件添加到他们的日历中。

关于hCalendar，唯一棘手的问题是以机器可读的方式描述日期和时间。人们喜欢用“5月25日”或“下周三”来描述日期，但解析器希望获得的是iSO格式的日期：即YYYY-MM-DDTHH:mm:ss。

微格式社区为此想出了一些巧妙的解决方案，例如使用abbr
 元素：

<abbr class="dtstart" title="1992-01-12">

January 12th, 1992

</abbr>

如果开发人员不喜欢以这种方式使用abbr
 元素，那么还有许多其他方式可以在使用类-值模式的微格式中标记机器可读的日期和时间。在HTML5中，这个问题由time
 元素解决：

<time class="dtstart" datetime="1992-01-12">

January 12th, 1992

</time>


time
 元素可被用于日期、时间或这两者的组合：

<time datetime="17:00">5pm</time>

<time datetime="2010-04-07">April 7th</time>

<time datetime="2010-04-07T17:00">5pm on April 7th</time>

虽然把日期的值赋给datetime
 属性不是必须的，但如果不这样做，那么就必须为最终用户显示该值：

<time>2010-04-07</time>

5.2.3 meter元素


meter
 元素可以用于标记测量值，但前提条件是这些测量值落在一个具有最小值和最大值的范围内：

<meter>9 out of 10 cats</meter>

如果开发人员不想显示最大值，那么就可以不显示。作为替代，可以使用max
 属性：

<meter max="10">9 cats</meter>

还有一个与max
 相对应的min
 属性。开发人员也可以使用high
 、low
 和optimum
 属性。如果需要，甚至可以将测量值隐藏在value
 属性中。

<meter low="-273" high="100" min="12" max="30" »


optimum="21" value="25">

It's quite warm for this time of year.

</meter>

5.2.4 progress元素


meter
 适于描述已被测量的事物，而progress
 元素允许标记一个不断变化的值：

Your profile is <progress>60%</progress> complete.

如果需要，这里同样可以使用min
 、max
 和value
 属性：

<progress min="0" max="100" value="60"><progress>

在与DOM脚本结合使用时，progress
 元素的作用会发挥到最大。可以使用JavaScript来动态更新该元素的值，从而允许浏览器将这种变化传达给用户—这十分有利于Ajax文件的更新。


5.3 结构


在2005年，Google在网页方面做了一些研究，以探寻究竟可以获得哪些“容易实现的目标”（http://code.google.com/webstats/
 ）。

解析器查看了超过10亿个网页，并列出了最常见的类名称。但结果并不令人吃惊。诸如“header”和“footer”和“nav”之类的类名称是十分普遍的。这些语义可以很好地映射到HTML5的一些新结构元素上。

5.3.1 section元素


section
 元素用于集合理论上相关的内容。这听起来很像div
 元素，该元素常被用作通用内容的容器。但这两个元素的不同之处在于，div
 没有任何语义含义，它包含关于其内容的所有信息。而另一方面，section
 元素却明确用于集合相关的内容。

开发人员可以用section
 元素来替换一部分div
 元素，但务必经常检查是否所有的内容都是相关的。

<section>

<h1>DOM Scripting</h1>

<p>The book is aimed at designers »

rather than programmers.</p>

<p>By Jeremy Keith</p>

</section>

5.3.2 header元素

HTML5的规范将header
 元素描述为“一组介绍性或导航性辅助工具”的容器。这听起来很合理，也是我希望在标题中看到的内容。另外，“header”这个词经常被用作报头的代名词。

HTML5中的header
 元素与普遍意义上的“标题”或“报头”之间有一个关键的区别，即在一个页面中通常只有一个报头，但在一个文档中可以有多个header
 元素。例如，开发人员可以在一个section
 元素内部使用header
 元素。事实上，开发人员可能必须在一个section
 元素内使用header
 。HTML5的规范将section
 元素描述为“一组专题内容，这些内容通常带有一个标题”。

<section>

<header>

<h1>DOM Scripting</h1>

</header>

<p>The book is aimed at designers »

rather than programmers.</p>

<p>By Jeremy Keith</p>

</section>


header
 通常位于文件或章节的顶部，但这不是必须的。header是由其内容定义的，即介绍性或导航性的辅助工具，而非由其位置定义的。

5.3.3 footer元素

与header
 元素类似，虽然footer
 听起来像是对位置的描述，但实际却不

是这样。相反，footer
 元素应该包含有关其内部元素的信息：作者、版权信息和相关内容的链接等。

这与网页设计师对“页脚”的理解十分贴合。唯一的区别是，开发人员习惯于在整篇文档中使用一种页脚，而HTML5却允许在章节内部使用页脚。

<section>

<header>

<h1>DOM Scripting</h1> </header>

<p>The book is aimed at designers »


rather than programmers.</p>

<footer>

<p>By Jeremy Keith</p>

</footer>

</section>

5.3.4 aside元素

正如header
 元素与报头的概念相匹配，aside
 元素也与侧边栏的概念相匹配。在提到“侧边栏”的时候，开发人员所指的并不是位置。仅仅因为有些内容显示在主要内容的左侧或右侧，并不足以使用aside
 元素。与header
 元素和footer
 元素一样，该元素强调的是内容，而非位置。


aside
 元素应该用于相关性不大的内容。如果想要将一大块内容与主要内容分开，那么aside
 元素大概是最适合的容器。需要考虑的是，aside
 内部的内容是否可以在不影响文档或章节主要内容含义的情况下被删除。

重要引述（pullquote）是说明相关性不大的内容的一个很好的例子。拥有这些内容的确不错，但如果将它们删除，也不会影响对主要内容的理解。

记住，仅仅因为视觉设计而将某些内容置于侧边栏并不一定意味着aside
 就是正确的包含元素。例如，将“关于作者”置于侧边栏是十分常见的。但这种类型的数据最适合使用footer
 元素—HTML5的规范明确指出，著作权信息适于使用页脚，如图5.1所示。


图5.1 在该截图中，“About the author（关于作者）”的文字应该用footer标记，而非aside。



在90%的情况下，报头位于内容的顶部，页脚位于内容的底部，而侧边栏位于内容的一侧。但不要因此掉以轻心。应保持警惕并小心另外10%的情况。

5.3.5 nav元素


nav
 元素的功能与其字面意义相同。该元素包含导航信息，这些信息通常是一系列链接。

在这里澄清一下：nav
 元素用于主要的导航信息。仅仅因为一组链接被集中于一个列表中并不足以使用nav
 元素。另一方面，几乎可以肯定地说，全网站导航应使用nav
 元素。

很多时候，nav
 元素会出现在header
 元素内部。如果考虑到header
 元素可用于“导航辅助”，那么这种情况是合理的。

5.3.6 article元素

将header
 、footer
 、nav
 和aside
 视为section
 元素的专属元素是有帮助的。section是一个包含相关内容的通用语块，而报头、页脚、导航和侧边栏是包含特定种类相关内容的语块。


article
 元素是section
 元素的另一种特殊类别，用于自包含的相关内容。现在的问题是，如何决定“自包含”的组成。

假设需要将内容集合到一个RSS或Atom提要中。在这种情况下，如果内容仍然是有意义的，那么article
 可能就是需要使用的适合元素。实际上，article
 元素就是专门为集合而设计的。

如果在article
 内使用time
 元素，则可以添加一个可选的布尔型pubdate
 属性以表明它包含发布日期：

<article>

<header>

<h1>DOM Scripting review</h1>

</header>

<p>A small lighthouse for what has been a long »
 and sometimes dark voyage for JavaScript.</p>

<footer>

<p>Published

<time datetime="005-10-08T15:13" pubdate
 >

3:13pm on October 8th, 2005

</time>

by Glenn Jones</p>

</footer>

</article>

如果一个article
 元素中有多个time
 元素，那么其中只有一个可以具有pubdate
 属性。


article
 元素对博客文章、新闻报道、评论、综述和论坛帖子都十分有益。它涵盖了与微格式hAtom完全相同的使用实例。

HTML5规范关于article
 元素的描述远不止这些。它还宣称，article
 元素应该被用于独立的widget：股票行情、计算器、时钟和天气widget等。目前，article
 元素正试图涵盖与Microsoft网页快讯（web slices） （http:// bkaprt.com/html5/8
 ）
[8]

 相同的使用实例。

将一个名为“article”的元素应用于一个被称为“widget”的构造看起来很不直观，所以文章和widget也都是独立的内容。

另一个问题是，article
 和section
 非常相似。它们的差异仅在于是否“自包含”。如果存在一些硬性却便捷的规定，那么决定使用哪种元素将变得更加容易。但相反的是，区分这两种元素的关键在于如何解释。一个章节内可以包含多个文章，一个文章内也可以包含多个章节。一个章节可以嵌套在另一个章节之内，一个文章也可以嵌套在另一个文章之内。在给定的情况下，使用哪种元素在语义上最为合适完全是由开发人员来决定的。

5.3.7 div-itis的一剂良药

根据上文所述，HTML5提供了一些新型结构元素。如果想要建立一个传统的网站（例如博客），那么这些元素使用起来十分方便。大多数博客的设计包括一个标题、一系列文章、一些在侧边栏中的次要内容以及一个作为结束的页脚，如图5.2所示。

现在就可以使用语义更为精确的结构元素取代一部分div
 元素了。但不要走极端。如果开发人员现在使用的是div
 ，那么有可能他们以后也将使用div
 。不要仅仅为了使用新的HTML5元素就替换掉div
 元素。在这之前一定要考虑一下内容。


图5.2 一个真实的博客。



创建这些新元素的目的不仅仅是为了取代div元素。它们为网页浏览器提供了一种了解内容的全新方式。


5.4 内容模型


以前的标记将元素化分为两类：内联和区块。而HTML5使用了更加细致的方法将元素划分为更多的类型。

内联元素现在具有一个“文本级语义”的内容模型。许多区块级元素也被归入“群组内容”：包括段落、列表项和div等。表单有自己单独的内容模型。图像、音频、视频和画布都是“嵌入式内容”。新型结构元素引入了一种全新的内容模型，该模型被称为“节点元素”。

5.4.1 节点元素（sectioning content）

使用标题元素h1～h6
 可以创建HTML文档的大纲，如下所示。

<h1>An Event Apart</h1>

<h2>Cities</h2>

<p>Join us in these cities in 2010.</p>

<h3>Seattle</h3>

<p>Follow the yellow brick road to the emerald city.</p>

<h3>Boston</h3>

<p>That's Beantown to its friends.</p>

<h3>Minneapolis</h3>

<p>It's so <em>nice</em>.</p>

<small>Accommodation not provided.</small>

该标记所提供的大纲为：

[image: ]
 An Event Apart

[image: ]
 Cities

[image: ]
 Seattle

[image: ]
 Boston

[image: ]
 Minneapolis

该示例的效果不错：跟随一个标题元素的所有内容都被推定为与该标题相关。

最后，来看看small
 元素。该元素应该关联于整个文档，但浏览器无法知道这一点。实际上，根本没有办法知道small
 元素不应该落在“Minneapolis”的标题下。

HTML5中的新型节点元素允许开发人员明确地标定相关内容的开始和结束：

<h1>An Event Apart</h1>

<section>

<header>

<h2>Cities</h2>

</header>

<p>Join us in these cities in 2010.</p>

<h3>Seattle</h3>

<p>Follow the yellow brick road.</p>

<h3>Boston</h3>

<p>That's Beantown to its friends.</p>

<h3>Minneapolis</h3>

<p>It's so <em>nice</em>.</p>

</section>

<small>Accommodation not provided.</small>

很明显，small
 元素落在了“An Event Apart”而非“Minneapolis”的标题下。

开发人员甚至还可以对内容进一步地细分，即将每座城市的名称置于单独的section
 元素内：

<h1>An Event Apart</h1>

<section>

<header>

<h2>Cities</h2>

</header>

<p>Join us in these cities in 2010.</p>

<section>

<header>

<h3>Seattle</h3>

</header>

<p>Follow the yellow brick road.</p>

</section>

<section>

<header>

<h3>Boston</h3>

</header>

<p>That's Beantown to its friends.</p>

</section>

<section>

<header>

<h3>Minneapolis</h3>

</header>

<p>It's so <em>nice</em>.</p>

</section>

</section>

<small>Accommodation not provided.</small>

该示例提供了与前一示例相同的大纲：

[image: ]
 An Event Apart

[image: ]
 Cities

[image: ]
 Seattle

[image: ]
 Boston

[image: ]
 Minneapolis

5.4.2 大纲算法

到目前为止，节点元素并没有比以前版本的HTML提供更多的功能。在HTML5中，每段节点元素都有其独立的纲要。这意味开发人员无须对需要使用的标题级别进行跟踪—每次只需以h1
 开头即可：

<h1>An Event Apart</h1>

<section>

<header>

<h1>Cities</h1>

</header>

<p>Join us in these cities in 2010.</p>

<section>

<header>

<h1>Seattle</h1>

</header>

<p>Follow the yellow brick road.</p>

</section>

<section>

<header>

<h1>Boston</h1>

</header>

<p>That’s Beantown to its friends.</p>

</section>

<section>

<header>

<h1>Minneapolis</h1>

</header>

<p>It's so <em>nice</em>.</p>

</section>

</section>

<small>Accommodation not provided.</small>

在以前版本的HTML中，这会产生不准确的大纲：

[image: ]
 An Event Apart

[image: ]
 Cities

[image: ]
 Seattl Seattle

[image: ]
 Boston Boston

[image: ]
 MinneapoMinneapolis

而在HTML5中，大纲是准确的：

[image: ]
 An Event Apart

[image: ]
 Cities

[image: ]
 Seattle

[image: ]
 Boston

[image: ]
 Minneapolis

5.4.3 hgroup元素

有时，开发人员可能想要使用loading预加载元素，但却不希望将其内容显示在文件的大纲中。hgroup
 元素则可以做到这一点：

<hgroup>

<h1>An Event Apart</h1>

<h2>For people who make websites</h2>

</hgroup>

在这种情况下，二级标题“For people who make websites”实际上是一个标语。在一个hgroup
 元素中，只有第一个标题会延续到大纲中，且它不必一定是h1：

<hgroup>

<h3>DOM Scripting</h3>

<h4>Web Design with JavaScript »

and the Document Object Model</h4>

</hgroup>

5.4.4 区域根

一些元素对于生成的大纲是不可见的。也就是说，在这些元素内使用了多少标题并不重要，因为它们并不会出现在文档的大纲中。

大纲算法对blockquote
 、fieldst
 和td
 元素都没有效果。这些元素被称为“区域根”—不要将它们与节点元素相混淆。

5.4.5 可移植性

因为每段节点元素都会生成自己的大纲，所以可以获得比h1～h6
 更多的标题级别。将标题分为多少个级别并没有任何限制。更重要的是，这样就可以用真正模块化的方式来考虑内容了。

假设有一篇题为“Cheese sandwich”的博客文章。在 HTML5出现之前，要想决定将哪一级别的标题应用于文章标题，就需要知道博客文章的上下文。如果文章位于头版，那么它需要显示在一个包含博客标题的h1
 元素之后：

<h1>My awesome blog</h1>

<h2><a href="cheese.html">Cheese sandwich</a></h2>

<p>My cat ate a cheese sandwich.</p>

但如果是在其当前页面上发布博客文章，那么需要将博客文章的标题设置为一级标题：

<h1>Cheese sandwich</h1>

<p>My cat ate a cheese sandwich.</p>

在HTML5中则无须担心应该使用哪一级标题，而只需使用节点元素。在这种情况下，即为article
 元素：

<article>

<h1>Cheese sandwich</h1>

<p>My cat ate a cheese sandwich.</p>

</article>

现在，内容具有了可移植性。内容显示在自己的页面上还是出现在主页上并没有区别：

<h1>My awesome blog</h1>

<article>

<h1>Cheese sandwich</h1>

<p>My cat ate a cheese sandwich.</p>

</article>

HTML5的新型大纲算法产生了正确的结果：

[image: ]
 My awesome blog

[image: ]
 Cheese sandwich

5.4.6 含有scoped属性的style元素

事实上，每段节点元素都有自己的大纲，这使得它可以完美匹配Ajax。但HTML5 也将其显示为网页应用程序的规范。

试图将一个文档的一块内容移植到另一个文档会导致一些问题。应用于父文档的CSS原则也适用于插入的内容。这是目前在网络上分发widgets的挑战之一。

HTML5通过scoped
 属性为该问题提供了一个解决方案，该属性可以应用于style
 元素。任何在style
 元素中声明的样式都只适用于封闭的节点元素：

<h1>My awesome blog</h1>

<article>

<style scoped >

h1 { font-size: 75% }

</style>

<h1>Cheese sandwich</h1>

<p>My cat ate a cheese sandwich.</p>

</article>

在该示例中，只有第二个h1
 元素的字体大小值会是75%。但是，这只是理论上的。编写本书时，还没有浏览器支持scoped
 属性。

困难在于，在开始使用HTML5的新型扩展功能之前，开发人员需要考虑浏览器对该功能的支持情况。无论浏览器对该功能的支持情况如何，我都有一些策略可以帮助您初步了解HTML5。下一章将对这些策略进行介绍。


第6章 开始使用HTML5


如果想要使用HTML5的新结构元素，那么随时可以开始。大多数浏览器都允许对新型元素格式的修改。这并不是说浏览器积极支持这些元素，而只是大多数浏览器允许开发人员使用这些元素并对其样式进行修改。


6.1 样式


浏览器不会将默认的样式应用于任何新元素。所以，要想使用HTML5的新元素，至少需要对新型结构元素应该强制换行进行声明：

section, article, header, footer, nav, aside, hgroup {

display: block;

}

这对于大多数浏览器来说已经足够。但IE浏览器有特殊的需求。除非每个元素的范例都预先通过JavaScript创建，否则IE浏览器会坚决拒绝识别新元素。创建过程如下面代码所示：

document.createElement（'section'）;

天才JavaScript工程师Remy Sharp曾编写过一个方便的小脚本，该脚本可以生成所有的HTML5新元素。在条件注释中加载该脚本，以便使其仅被应用于在这方面有需求的IE浏览器：

<!--[if IE]>

<script src= »


"http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js">

</script>

<![endif]-->

现在就可以按照个人意愿修改新元素的样式了。

标题

虽然浏览器尚未开始支持HTML5的新型大纲算法，但开发人员仍然可以使用部分可用的额外标题级别。

Gepffrey Sneddon编写过一个方便的在线工具，该工具可以按照HTML5的说明生成一个纲要（http:// bkapart.com/html5/9
 ）。
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如果遵循HTML5规范中的建议，并在每段节点元素中以h1
 为起点重新开始，那么CSS准则可能很快就会变得十分复杂：

h1 {

font-size: 2.4em;

}

h2,

section h1, article h1, aside h1 {

font-size: 1.8em;

}

h3,

section h2, article h2, aside h2,

section section h1, section article h1, section aside h1, article section h1, article article h1, article aside h1, aside section h1, aside article h1, aside aside h1 {

font-size: 1.6em;

}

以上显示的仅仅是前三个层次，并且没有涵盖节点元素中所有可能的标题组合。

幸运的是，HTML5大纲算法是相当灵活的。用老式的方法使用标题级别不会对大纲产生任何影响。


6.2 ARIA


HTML5中的新型结构元素是非常有用的辅助技术。开发人员无须创建“跳过导航”的链接，而只需正确地使用nav
 元素。这使得即使开发人员不提供显示链接，屏幕阅读器用户也可以跳过导航。

无论如何，计划就是这样的。现在，开发人员必须设法去应付浏览器和屏幕阅读器当前所支持的技术。

幸运的是，目前，ARIA（Accessible Rich Internet Applications，无障碍富互联网应用）受到了极好的支持。

在最高级的情况下，ARIA允许无障碍技术完全参与Ajax交互。而在其最简单的情况下，ARIA允许在文档中指定更丰富的语义。

ARIA最基本的单位是role
 属性。开发人员可以为搜索表单添加role="search"
 ，为报头添加role="banner"
 ，以及为页脚添加role="contentinfo"
 。ARIA规范中有一个包含了role
 属性值的完整列表。
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开发人员也可以在HTML 4.01 、XHTML 1.0或任何其他类型的标记中使用这些role
 值，但这样的话，文件将不再进行验证—除非创建一种自定义的doctype，但这样做十分麻烦。

然而，因为ARIA的role
 元素是HTML5规范的一部分，所以开发人员既可以使用ARIA又可以验证它。

开发人员还可以将role
 属性的额外语义作为样式钩（styling hook）使用。属性选择器是很好的工具。这样的选择器允许开发人员对文档和节点元素中的报头和页脚加以区分：

header[role="banner"] { }

footer[role="contentinfo"] { }


6.3 验证


如果使用得当，验证器对于网页设计师来说会是一个非常强大的工具。但如果使用不得当，那么开发人员很容易因其受到别人的指责和嘲笑。

Henri Sivonen已经创立出了一种全能的HTML5验证器，其网址为http://validator.nu/
 。

开发人员甚至无需对链接到W3C验证器（http:validator.w3.org/）的书签进行更新。因为只要检测到HTML5的doctype，该验证器同样会使用Herri的验证器。


6.4 功能检测


如果想要使用HTML5中一些更为先进的输入类型，则需要一种测试浏览器支持的方式以提供一种可选的JavaScript替代品。

Modernizr是一个有用的JavaScript文件，它会检测对输入类型以及audio
 、video
 和canvas
 的支持（http:// www.modernizr.com/
 ）。

Modernizr的脚本在JavaScript中创建了一个名为Modernizr的对象。通过查询该对象的属性就可以判断浏览器是否支持某种特定的输入类型：

if（!Modernizr.inputtypes.color）{

// JavaScript fallback goes here.

}

Modernizr还允许开发人员修改IE浏览器中新型结构元素的样式。因此，如果使用了Modernizr，则无须再使用Remy的脚本。


6.5 选择策略


在某种程度上，是大胆还是谨慎地使用HTML5完全取决于开发人员。

最起码，开发人员可以采用现有的HTML或XHTML文档，并将doctype更新为：

<!DOCTYPE html>

上述操作只是个开始。现在就可以使用ARIA的role
 元素了—这样做没有任何坏处。

如果对使用新型结构元素感到紧张，那么可以利用类名称作为熟悉新型语义的辅助工具：

<div class="section"
 >

<div class="header"
 >

<h1>Hello world!</h1>

</div><!-- /.header -->

</div><!-- /.section -->

再进一步，当感觉更有信心使用新型HTML5元素的时候，就可以将div
 元素和类名称替换为相应的结构元素。

虽然在这时使用一些更高级的输入类型（如date
 、range
 和color
 ）还为时过早，但使用search
 、url
 、email
 和其他简单的输入类型并没有什么坏处。记住，不能识别这些值的浏览器只会将输入视为（type="text"
 ）。

如果感到冒险，那么可以从使用audio
 、video
 和canvas
 开始。这些元素可能还未完全成熟，但它们可能会成为个人网站上不错的娱乐体验。

资源

我经常在自己的个人网站上发表一些关于HTML5的文章（http://adactio.com/journal/tag/html5）。并且我不是唯一对HTML5感兴趣的人。出色的开发者的Bruce Lawson也记下了他的想法。

Bruce只是HTML5 Doctor的贡献者之一。HTML5 Doctor是一个包含重要论文资源的优秀社区。

如果希望了解HTML5更为复杂的内容，那么Remy Sharp正好提供了这些内容：http://html5demos.com/
 。

Mark Pilgrim曾写过一本书，该书名为《Dive Into HTML5》且讲述得十分详尽。

若要在一些情况下直接获取原始资料，则可以将规范设置为快速链接：http://whatwg.org/html5
 。

HTML5规范包含了很多专门为浏览器厂商提供的信息。W3C也专门为开发人员提供了一个最新版本的规范。


6.6 未来


我希望这章关于HTML5的内容可以鼓励开发人员开始探索这一令人振奋的技术。我也希望开发人员能够为WHATWG带来自己的探索成果。

HTML是网页设计师可以使用的最重要的工具。如果没有标记，网页就不会存在。值得注意的是，任何人都可以为这项重要技术的演变做出贡献，这太棒了。一个网站的建立也是在为人类共享文化遗产做出贡献。选择HTML5就是选择了为未来做出贡献。
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CSS3 网页设计入门必读


【美】Dan Cederholm　著


序


下文中所指的网页并非静态的图片网页。Photoshop和其他软件里的设计转化为标记和CSS时，编码器必须对设计师的目的进行猜测和设想。这个诠释过程是无误的—除非使用Dan Cederholm编辑器。Dan在为他人的设计进行编码时，会将所有的编码甚至设计师编辑错误的编码进行正确的编写。例如，Dan会无一例外的将设计师固有的Photoshop维度转化为灵活的、可编辑的且防弹的代码（事实上，“防弹网页设计”是Dan在教学时杜撰的一个词语）。

在Dan看来，灵活并不意味着马虎。细节决定一切。Dan不仅是一个才华横溢的前端开发工程师和用户倡导者，更是一个有自我理念的设计师。设计是他的梦想，他呕心沥血，甚至在dribble.com上发布了一种新的分享设计的方法。Dan生来就是做老师的料，也是个有趣的家伙。Dan说，为了帮助设计师提升设计水平，他会竭尽全力地帮助他们。

朋友们，这就是请Dan做我们（和你们）CSS3的学习向导的原因。他是聪颖、有经验、重视设计的向导，也是高级的网页标准极客。希望大家能乐在其中！

—Jeffrey Zeldman

A Book Apart创始人


第1章 CSS3应用现状


在CSS传奇的发展过程中，一些重要的里程碑为网页设计师指引了方向。这些有着转折性意义的技术、文章和事件帮助我们创建灵活易用的网站，我们引以为荣。

早在2001年，事情就开始变得有趣了，当Jeffrey Zeldman写下“和糟糕的浏览器一起下地狱吧”
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 时，标志着CSS时代的到来。这个宣言鼓励设计师推动和使用CSS，而非简单地运用颜色和字体，从而抛弃了CSS1。没错，是CSS1。

在接下来的几年中，CSS应用技巧被开发和分享，并满足了客户和用户的需求。实验探索、不断超越、分析复杂的处理跨浏览器的渲染问题的方法都是为了增加灵活性、提高可访问性和减少代码，这是一个激动人心的时刻。

2006年前后，关于CSS的探讨逐渐淡去。多数问题已得到了解决，常见的浏览器故障也有了许多修补方法。我们为设计师创建的支持团队，因为令人费解的IE浏览器故障而情绪低落，一头青丝变了白发（好吧，我这是在说我自己）。最重要的是，浏览器的当代产物相对来说是停滞不前的。这一阶段的现状使我们有时间去寻找可以重复使用的方法，并建立最佳实践。但是，向往更好工具的CSS迷会觉得有点无趣。

谢天谢地，事情有了转机。浏览器开始迅速地更新迭代（只是一部分）。Firefox和Safari不仅开始获得市场份额，也在更快的开发周期内加入了固定标准的支持以及更多的实验性属性。多数情况下，这些超前的浏览器选择回归草案规范。也就是说，是浏览器厂商推动了规范的发展。


1.1 不要阅读规范


如果问一屋子的设计师，“谁喜欢阅读规范？”可能会有一个人举起手（如果举起手的人是你，我会建议你在空闲时间阅读）。尽管规范是很重要的参考，我也不喜欢把这些规范完整地读完，也不推荐通过这种方式来掌握整个CSS3。

CSS3实际上是一系列模块，用于彼此独立地执行任务。这是一件非常好的事情。这种分离方法使部分规范的发展速度快于（或者慢于）其他规范，也激励浏览器开发商在CSS3全部完成之前进一步完善了部分规范。

W3C诠释了这种模块化思想：

规范中个别部分的更新变得越来越方便、快捷，无须再试图将许多更新放到一个单一的整体规范里。各模块会更及时和精确地更新CSS，使规范作为一个整体得到了灵活且及时地发展。
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对网页设计师来说，CSS的优点是随着不断地实践和发布周期的加快，不用等到它多年后成为推荐标准，现在就可以使用多项CSS3属性。

如果你喜欢阅读规范，当然可以！你可以从规范里学到很多东西，但是将注意力集中到目前可以实现和使用的部分上更具实用性。这些规范将在本章的其余部分讲到。之后，会在本书的其他章节的例子中应用这些规范。

更多的网页设计知识是通过剖析示例，而非阅读白皮书学到的。接下来的章节会着重讲解。


1.2 人人都能用CSS3


我从来自全球的各位网页设计师那里听到了很多关于CSS3的说法：“我太期望CSS3的到来了”，“CSS3到底什么时候才能完成”，等等。

事实上，现在任何人都可以开始使用CSS3了。所幸，我们无须为制作网页的方式进行不同的思考或者做出重大改变。如何在任意项目上使用CSS3？我们要仔细挑选CSS3的应用环境，直接关注用户体验层。

1.2.1 关注用户体验层

在过去那些年，如果我们所做的事情都是正确的，那么我们已经为网页标准建立了基础（语义HTML、CSS布局、字体、颜色等），同时摒弃了Flash和JavaScript等技术里的多个交互效果（动画、反馈和运动）。随着CSS3属性稳定地引入最新的浏览器，我们可以将一些用户体验层转换为样式表。

作为一名重视设计视觉效果而非编程方面的设计师，引人瞩目的用户体验做得越多（常见工具，例如HTML和CSS）越值得人们为他欢呼雀跃。

CSS3是为你我这样的网页设计师而准备的，目前，只要知道何时且如何使用它，我们便可以开始运用其部分功能。

1.2.2 何时应用CSS3

根据网站的视觉体验，可以将其归为两类：关键和非关键（见表1.1）。


表1.1 网站的视觉体验可以分为关键和非关键两种类别（目前，CSS3已经可以应用到后者上）
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品牌、可用性和布局等方面对任何网站的成功都至关重要，因此，使用并非所有浏览器都支持的技术是一种很冒险的行为。

例如，在CSS3规范的演变过程中，有多个非常必要的控制布局的规范。

另一方面是非关键事件，例如交互（悬浮、焦点、表单元素、浏览器窗口的灵活性），以及这些交互导致的视觉效果的强化（以及动画）。对比浏览器之间类似事件的相同体验是次要的，这就是将CSS3的特定部分应用到目前支持它的浏览器上的绝佳机会。

本书将在这些非关键事件上应用CSS3，针对所有浏览器保证对页面完整性来说更为重要的特性，忽略它们目前的CSS3支持情况。

当人们决定关注并以这些视觉体验的非关键方面为目标时，它不可思议地暴露在了CSS3的层上，在无须担忧核心信息、布局和可访问性会被阻止的情况下，丰富了网站的交互。


1.3 目前可用的CSS3核心属性


尽管已经明确目前可以在体验层安全的应用CSS3，但是人们仍想查明可用的CSS3属性。即浏览器实现规范中目前实用且可用的部分。

CSS3的某些功能目前还没有在任何浏览器上实现，仍在研发当中。虽然这些功能的变化性令人好奇，但是最好将注意力集中到能够实际使用的部分。幸运的是，已经有相当数量的功能完成了。

快速查看将在本书的例子中用到的一组CSS3核心属性（见表1.2）。在此，只是简单介绍，稍后会对高级语法和实际使用情况进行深度讲解。


表1.2 CSS3属性和支持以上功能的浏览器
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1.3.1 圆角效果（border-radius）

根据指定的半径值将元素的边角圆化。从Safari 3+、Chrome 3+、Firefox 1+、Opera10.5+和 IE9 测试版开始支持该属性。例如：

.foo {

border-radius: 10px;

}

1.3.2 文本阴影（text-shadow）

这个CSS2中的属性（版本2.1之前，在CSS3中被再次提出）是根据方向、模糊程度和阴影颜色来为超链接文本添加阴影。从Safari 1.1+、Chrome 2+、Firefox 3.1+和Opera9.5+开始支持该属性。例如：

p {

text-shadow: 1px 1px 2px #999;

}

1.3.3 盒阴影（box-shadow）

为元素添加阴影的方法与text-shadow语法相同。从Safari 3+、Chrome 3+、Firefox 3.5+、Opera10.5+和 IE9测试版起支持该属性。例如：

.foo {

box-shadow: 1px 1px 2px #999;

}

1.3.4 多重背景图像（multiple background images）

CSS3添加了在元素上应用多重背景图像的功能（以逗号分隔），而CSS2.1中定义的仅可应用一张图片。从Safari 1.3+、Chrome 2+、Firefox 3.6+、Opera10.5+和 IE9 测试版起支持该属性。例如：

body {

background: url(image1.png)no-repeat top left,

url(image2.png)repeat-x bottom left,

url(image3.png)repeat-y top right;

}

1.3.5 透明度（opacity）

透明度定义了元素的透明程度。数值1意味着完全不透明，数值0意味着完全透明。从Safari 1.2+、Chrome 1+、Firefox 1.5+、Opera9+和 IE9 测试版起支持该属性。例如：

.foo {

opacity: 0.5; /*.foo will be 50% transparent */


}

1.3.6 RGBA

RGBA不是CSS属性，而是引入CSS3的一个新的颜色模块，添加了指定透明度等级和RGB色彩值的功能。从Safari 3.2+、Chrome 3+、Firefox 3+、Opera10+和 IE9 测试版起支持该属性。例如：

.foo {

color: rgba(0, 0, 0, 0.75); /* black at 75% opacity */


}

当然，现在这个列表还远不够详尽，CSS3还包含更多的属性和工具。但是，前面列表里的每一项属性都已经在各个浏览器中被广泛支持。

所以，在Safari、Chrome、Firefox和Opera等浏览器相对不错的支持基础上得到了一个漂亮简洁的属性列表。它们的工作还不够全面，但本书稍后会讨论为何不够全面也无妨，以及如何安排这种不均匀的支持。

1.3.7 本书没有介绍的CSS3属性

本书将列出一小部分常用的CSS3属性，但是其他属性呢？我没有在这里详尽地介绍每一项属性，而是选择介绍目前实际可用的并有合适且稳定的浏览器支持的属性。

现在，也有其他部分CSS3规范可用，但是不在本书介绍范围内（可能需要一整本书来进行讲解）。

·Media Queries（http://www.w3.org/TR/CSS3-mediaqueries/
 ）

·Multi-Column Layout（http://www.w3.org/TR/CSS3-multicol/
 ）

·Web Fonts（http://www.w3.org/TR/CSS3-webfonts/）


阅读完本书后，务必查看其他模块。


1.4 供应商特定前缀


前面提到过，CSS3规范是浏览器供应商正在逐渐推出的一系列模块。在某些情况下，这种推广包含了实验支持。尽管该规范正在万维网络联盟上被编写与讨论，但浏览器供应商可能会选择以任何方式来为特定属性添加支持，并在实际环境中对其进行测试。根据实验使用反馈回来的结论调整规范，对其进行完善。

另外，浏览器供应商或许希望在后期引入不属于建议标准但在将来也许会成为其中一部分的实验属性。

通常，这种CSS属性的实验支持通过使用特定前缀进行处理，例如：

-webkit-border-radius

属性名称前添加的前缀关键词标志着正在研发中，针对于浏览器的实现和对发展规范的阐释。如果实验成为CSS3最终模块的一部分，则浏览器应该支持未加前缀的属性名称的发展。

每一个浏览器供应商都有自己的前缀，在本质上命名各自的实验属性。其他浏览器会忽略无法识别的包含前缀的规则。

表1.3所示的是使用最广泛的供应商以及与其相关联的前缀，通过使用前面章节的示例，将WebKit、Mozilla和Opera作为CSS3的特定前缀。


表1.3 使用最广泛的供应商以及与其相关联的前缀
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1.4.1 特定前缀的工作原理

本节讲的是有特定前缀的CSS在现实中是如何工作的。以border-radius属性为例，假定我们要把一个元素的角变为半径为10像素的圆角，操作如下：

.foo {

-webkit-border-radius: 10px;

-moz-border-radius: 10px;

border-radius: 10px;

}

WebKit（Safari、mobile Safari和Chrome的引擎）和Gecko（Firefox的引擎）浏览器通过各自的特定前缀版本来支持border-radius属性，而Opera和IE9无须特定前缀即可支持该属性。

1.4.2 最优排序

在使用特定前缀时，熟记声明里的规则列表的顺序。在上述示例中，特定前缀属性被列到了首位，其次是无前缀的CSS3属性。

为何把实际的CSS3属性放在最后呢？因为你的样式将来可能会添加到更多的浏览器中，并不断地丰富你的设计。浏览器可以实现规范中定义的属性时，实际属性将胜过列表末端的实验版本。供应商特定版本的实现会与实际属性有所不同吗？你拥有最终决定权。

1.4.3 不要畏惧特定前缀

你的第一反应可能是：“呸，这是混乱而且麻烦的东西！”但可以保证的是，这不仅仅是一个发展方向，这比在没有CSS3的情况下经常出现的代码膨胀和不变性带来的混乱要好得多。同时，这也是规范发展的一个重要环节。

现在，通过特定前缀使用的这些属性可以进行测试，甚至在规范完成之前将数值反馈给浏览器供应商。同时也要记住，前缀通常添加在建议标准前。这和人们定期用来解决浏览器间问题的CSS大不相同。

实现针对不同浏览器版本的设计，为了一些人可能会将使用特定前缀和使用语法进行对比（例如，使用w\idth: 200px
 或者 _width: 200px
 来针对IE版本进行设计）。然而，特定前缀是标准进程中重要的一部分，允许属性在实际实现中演化。

CSS专家麦瑞克·梅耶在其发布的文章中阐释道：

前缀让我们将命运掌握在自己手中。在过去，我们必须发明一堆分析程序来做不同的实验以得到相同的结果。这是个完全被动的方法。前缀才是积极的方法。
[3]



他继续提议，特定前缀不仅是积极的，也应该是标准开发过程的核心，以及：

迫使供应商和工作组共同协作设计测试对确定的交互操作性是必要的。这些测试可以作为其他人的指导，并帮助他们获得更快的交互操作状态。他们可以将前缀实现应用到公共测试中，接下来便可以去除前缀。

因此，无需担心特定前缀。使用这些前缀证明你是这个过程的一份子，也可以使你完成现在的工作，为将来不再使用前缀铺平了道路。

1.4.4 所有的重复

你也许会想，为每一个供应商重复同一个属性3~4次是愚蠢的。我同意这个想法。

虽然也许无须重复，但事实是在没有CSS3的情况下会需要更复杂的代码。

在我们开始利用少量可用的CSS3属性及其特定前缀来做引人注目的事情时，让我们对CSS transition（过渡）有个基本的了解。了解CSS过渡和运作原理可以帮助我们将其与其属性结合，共同创造美好的体验。


第2章 理解CSS过渡


1997年，我坐在马萨诸塞州美丽的沃斯顿一座非常破败的公寓里。一天深夜，在当地一家唱片公司整理了一天CD后，我查看源代码并自学HTML。相信你可以联想到当时的场景。

在一个胜利的夜晚，我在甜蜜的氛围中挥动着自己的拳头。我成功地编写了人生中第一个JavaScript图像翻转代码。

我仍然记得惊奇地看到自己拼凑的按钮图形在移动鼠标时“变换”成了另一个图形。我几乎不知道自己当时做了什么，只是在页面上成功地完成了转换。太神奇了！

过去漫长的几十年，人们在网页交互和视觉体验上取得了很大进展。回顾历史，Flash和JavaScript等技术已经使动画、动作和交互成为可能。目前，随着浏览器逐渐支持CSS过渡（transition）和变形（transform），一些动画和丰富的经验可以轻松地运用到样式表里。

1997年，经过多个令人困扰的夜晚，编写了那时对我来说还很陌生的图像特效代码，第一个JavaScript图像翻转终于成功。现在，CSS3通过简单几行代码便可实现更丰富更灵活的交互效果，幸好这对尚不支持它的浏览器无害。

我在第1章提到过，只要认真选择使用环境，已经可以使用一些CSS3属性（如CSS过渡。它们不会替换现有的Flash、JavaScript或SVG技术（尤其是没有广泛的浏览器支持）,但是连同之前提到的CSS3核心属性（以及稍后会在书中讲到的CSS变换和动画效果），可以将体验层推到一个更高的层面。最重要的是，对已熟悉CSS的网页设计师来说，这些只需要几行代码即可实现。

我在本章开始介绍CSS过渡，因为稍后会在本书的很多示例中应用到它。在深入学习之前，对过渡的语法和运作原理有个基本了解是很有益的。


2.1 主次颠倒


最初由WebKit团队独立为Safari研发的CSS过渡，现在是W3C的一个工作草案规范（CSS过渡和CSS动画是一对“兄弟”，这些内容将在后文中进行讲解）。

这是关于浏览器创新被并入潜在标准的一个很好的示例。之所以说“潜在”，是因为目前还只是一个草案。然而，Opera 10.5新添了CSS过渡支持，Firefox承诺4.0版本将支持CSS过渡。也就是说，虽然这只是一个发展中的规范草案，但它的稳定程度已经足够Opera和Firefox使用并支持。更重要的是，CSS过渡的应用不再局限于Safari。

下面来看一下过渡的工作原理，此处只对过渡的基本语法进行介绍，以使您可以很好地掌握它的运作原理。接下来，我们将做各种与过渡有关的有趣事情，进一步完善在之前章节提到过的示例，看看过渡属性是如何适应混合情况的。


2.2 什么是CSS过渡？


我喜欢把CSS过渡比喻成奶油，是由悬停、被单击和获得焦点等交互引起的样式表的数值平滑的变化。不过又不像真正的奶油，因为过渡不会使人发胖，它只是样式表里用来丰富设计里某些事件的一些简单规则。

W3C简单的解释了CSS过渡：
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CSS过渡允许CSS的属性值在一定的时间区间内平滑地过渡。

这种效果可以在获得焦点、单击或对元素做出任何改变的情况下触发，并以圆滑的动画效果改变CSS的属性值。


2.3 简单的示例


我们从将过渡应用到链接的背景颜色交换这个简单的示例开始学习。悬停时，链接的背景颜色会改变。我们应用过渡来使其平滑变化。以前，这种效果只能由Flash或者JavaScript来实现；而现在，几行简单的CSS即可完成。

标记是一个简单的超链接，例如：

<a href="#" class="foo">Transition me!</a>

接下来，为正常的链接状态添加一个简单填充且浅绿色背景的声明，随后背景链接将变为深绿色，如下：

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}


图2.1 链接的正常状态和悬停状态。



现在，将过渡应用到背景颜色的变化上，平滑特定时间内的变化并产生动画效果，如图2.2所示。


图2.2 这个图显示了背景颜色由浅绿到深绿的平滑过渡。



目前，为方便起见，我们只使用可以在基于Webkit工作的浏览器（Safari和Chrome）有特定前缀的属性。稍后，我们将把特定前缀运用到Mozilla和Opera中，如下：

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition-property:background;

-webkit-transition-duration:0.3s;

-webkit-transition-timing-function: ease;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}

注意声明中过渡包含的三个属性值：

[image: ]
 过渡属性—执行过渡的属性（这种情况下，指背景属性）；
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 过渡延续的时间—过渡会持续多长时间（0.3s）；

[image: ]
 在延续时间段，过渡的速率变化—过渡发生时间的快慢（平滑过渡）。


2.4 时间函数


通过使用自定义的六个属性之一：平滑过渡、线性过渡、由慢到快、由快到慢、由慢到快再到慢，以及三次贝塞尔曲线类型（该曲线允许自定义的时间曲线），时间函数值允许过渡速度随时间变化。

如果你像我一样在高中的几何课上呼呼大睡，那么建议你把每一个操作计时值插入其中来查看它们的区别。

在这个简单的示例中，过渡的延续时间很快（仅有0.3s），因此，很难说明这六项的区别。对于更长时间的动画，时间函数的选择变得更加重要，因为人们有时间去注意动画中的速度变化。

平滑过渡（即默认值）或线性过渡只在短时过渡时有效。


2.5 延迟过渡


回到示例中，过渡会从触摸屏幕时开始延迟。例如，让背景过渡在划过一个链接的半秒后实现，可以使用延迟过渡属性，如下：

a.foo{

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition-property: background;

-webkit-transition-duration: 0.3s;

-webkit-transition-timing-function: ease;

-webkit-transition-delay: 0.5s;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}


2.6 速记过渡


我们可以通过使用速记过渡属性来显著地简化声明（非延迟）。速记过渡在下面的示例中会用到：

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: background 0.3s ease;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}

现在，我们有一个可获得同样结果却更加简洁的规则。

延迟速记过渡

如果想给过渡的速记版本添加半秒的延迟，可以通过将持续时间值添加到规则末端来实现，例如：

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: background 0.3s ease 0.5s
 ;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}

现在可以确定，所有的过渡操作都可以在Webkit浏览器上完美运行。那么，在其他浏览器上能否进行操作呢？


2.7 浏览器支持


我在之前的章节提到过，过渡最初是由Webkit研发的，Safari和Chorme从3.2版本开始支持，Opera的10.5版本 
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 和Firefox的4.0版本 
[6]

 也开始支持。

鉴于当前以及不久未来的支持，为了使过渡得到更多浏览器的支持，添加特定的供应商前缀变得很重要。


2.8 构建完整的过渡（transition）堆栈


下面是修改后的声明，添加了前缀-moz-
 和-o-
 ，以及确切的CSS3 transition属性。同样，将无前缀属性置于堆栈末，以确保该属性从草案发展至完成状态的过程中可以最终完整的实现。

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: background 0.3s ease;

-moz-transition: background 0.3s ease;

-o-transition: background 0.3s ease;

transition: background 0.3s ease;

}

a.foo:hover {

background: #690;

}

对于以上堆栈，我们将使背景颜色在Safari、Chrome和Opera的当前版本，以及任何选择支持CSS变化的浏览器将发行的版本里平滑变化。


2.9 过渡状态


我还记得第一次使用CSS过渡时的困惑。作为过渡的触发器，如果将过渡属性置于:hover
 声明中，会更有意义吗？答案是：除:hover
 之外，还有其他状态，而且你希望该过渡不重复地应用到所有状态。

例如，你可能希望也把过渡应用到链接的:hover
 或:active
 类别中去。无须为各个声明添加过渡属性堆栈，正常状态会随附过渡说明，因此只声明一次即可。

以下示例为:focus
 状态添加了相同的背景过渡。使过渡在悬停状态或获得焦点状态得以触发（如使用键盘）。

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: background 0.3s ease;

-moz-transition: background 0.3s ease;

-o-transition: background 0.3s ease;

transition: background 0.3s ease;

}

a.foo:hover,


a.foo:focus
 {

background: #690;

}


2.10 过渡多个属性


假设我们想随着背景颜色的变化改变链接文本的颜色和过渡，可以通过同时使用多个过渡属性，并在各个属性之间添加逗号分隔来实现。每个属性都有不同的持续时间以及时间函数（见图2.3）。

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: background.3s ease, »

color 0.2s linear;

-moz-transition: background.3s ease, »

color 0.2s linear;

-o-transition: background.3s ease, color 0.2s linear;

transition: background.3s ease, color 0.2s linear;

}

a.foo:hover,

a.foo:focus {

color: #030;

background: #690;

}


图2.3 链接的正常和悬停状态。




2.11 过渡所有可能的属性


罗列多个属性的另一种选择是使用all
 的值。这样做将过渡所有的可用属性。

我们要将all
 属性运用到简单的示例中，而非分别列出background
 和color
 。这些属性的持续时间和时间函数相同。

a.foo {

padding: 5px 10px;

background: #9c3;

-webkit-transition: all
 0.3s ease;

-moz-transition: all
 0.3s ease;

-o-transition: all
 0.3s ease;

transition: all
 0.3s ease;

}

a.foo:hover,

a.foo:focus {

color: #030;

background: #690;

}

这是一种捕获:hover
 、:focus
 或:active
 上发生的所有变化的简便方式，无须列出每个想要的过渡属性。


2.12 可过渡的CSS属性


现在，我们成功地过渡了超链接的背景和颜色，还有很多CSS属性可以被过渡，包括width、opacity、position和font-size。W3C中有一个含有所有可被过渡的属性（以及其类型）的图表。
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这次体验的目的很明确。我们将在下一章及以后的案例研究示例中使用过渡其中的几个属性。


2.13 为何不用JavaScript替代CSS3


您或许很好奇，既然不是所有的浏览器都支持（或者至少承诺支持）CSS3过渡，为何不使用JavaScript来处理动画？所有流行的架构（例如jQuery、Prototype和script.aculo.us）通过已可以跨浏览器工作的JavaScript即可实现动画效果。

这一切都取决于体验时过渡的重要程度。如果您选择应用合适的用户体验部分，这本书里强调的这些可以帮助你掌握CSS3的简便性及灵活性—丰富应用的交互。通常，这些由CSS3过渡处理的交互产生的动画对于品牌、可读性或者网站布局来说并不完整。因此，对于支持它的浏览器（而非使用JavaScript架构）来说，用简洁的几行CSS来触发简单的动画是明智的选择。令人高兴的是，我们已经在着手应用了。


2.14 明智且认真地应用过渡


同许多新兴工具一样，适当地使用过渡很重要。在页面上添加各种过渡很方便，但会导致产生令人厌烦的效果。正确的决定会丰富用户体验的过渡，判断该过渡是否多余，这很重要。此外，确保过渡的速度不会减慢其他动作的速度也是至关重要的。所以，过渡须谨慎使用。

想了解更多关于CSS过渡和动画的速度，可查看Trent Walton发布的相关文章。
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现在，关于CSS过渡在技术层面的工作原理，我们已经掌握了坚实的基础知识。在下一章开始的示例中，我们可以应用CSS过渡来丰富体验。


第3章 CSS悬停效果


在前两章中，我们了解了一些有用的CSS3属性，同时也讨论了最适合使用CSS3的体验层。

回顾一下到目前为止我们讨论过的重要部分，并熟记于心：

（1）当前可用的CSS3核心属性。

（2）所有人都可以在各自的项目中使用这些核心属性，尤其是体验层。

（3）特定前缀允许我们进一步推动CSS3的发展，并协助我们在实际环境中对属性进行测试。

（4）CSS过渡不再是专有的，而是其他浏览器也可以使用的规范草案。让我们一起使用它吧！

掌握了这些，现在是时候使用我们的新工具，并将其应用到整个网页设计中去了。


3.1 案例研究


以下多数案例是虚构案例：对有幸登上月球的宇航员留在月球上的东西表示幽默的敬意（见图3.1）。这个主题背后有一个故事影响了本书的主旋律。


图3.1 虚构案例—Things We Left on the Moon网站。



太空和网页上的信息

1969年，宇航员尼尔·阿姆斯特朗和巴兹·奥尔德林被称为登上月球第一人。我是太空旅行和美国宇航计划的忠实粉丝。阿波罗11号的四十周年计划激励我阅读了更多关于着陆的历史和事件，并且对留在月球上的东西颇感兴趣。

由于所有的东西已留在月球，我发现了一个极为有趣的，而且可以作为用户体验设计的极好示例。这是一个小硅盘（尺寸与美分相近）。光盘上刻录的是世界七十多个国家领导人的亲善祝福，需要使用放大镜才可以看清楚。但是,宇航员如何对其设计，才可以被将来的宇航员发现?

美国国家航空和宇宙航行局，从某种意义上说，就是使用最先进的技术，为未来某个未知的人服务。听起来熟悉吗？


图3.2 这个小（尺寸与美分相近）硅盘是阿波罗11号宇航员留在月球上的。



1977年，一个类似的设计难题被旅行者1号和旅行者2号宇宙飞船通过“金唱盘”（Golden Record）解决了：一个铜质镀金的、刻有地球生活的音频、图像和图表的光盘（见图3.3）。在某种意义上，这就像一封致太阳系之外潜在文明的瓶中信。在它的外壳上，用符号语言蚀刻着如何正确播放该唱盘，以及其他说明。

硅盘仍旧沉寂在月球的灰尘里。金唱盘采用了最新的技术进行设计，对于用户体验来说有太多的未知。外星寻回犬可以看见、感受并听到光盘的内容吗？


图3.3 金唱盘的镀金外壳，盘面上是旅行者1号和2号飞船的图像（由NASA/JPL-Caltech提供）。



从留在月球上的硅盘和飞驰在茫茫太空的金唱盘中我们可以学到很多东西，即利用最先进的技术也许能将信息传播给更多的未知受众。

作为一名网页设计人员，在对网页进行设计时也要像发送瓶中信一样。我们会对将浏览网页的人以及他们是否能真正理解网页做出假设，但是我们没有100%的数据。这不应阻止我们使用最先进的技术来发送信息以及相关体验，也不应使体验随旧的或者功能较少的设备而逐渐退化。

作为设计人员，我们的工作不是简单的将瓶子装扮得更加漂亮，而是找到丰富瓶子故事以及增强信息内容的方法。目前，CSS3已经可以实现。

所以，现在读者可以明白为何我们的案例研究要对留在月球上或者漂浮在太空的信息表示敬意。是时候开始将其分块并进行详尽的讲解了。将要讨论的所有技术集合在一起大有益处—可以随时参考这个模板以及所有的示例。

可以从http://CSS3exp.com/code上下载案例研究的示例代码。

接下来的每个章节都会处理一组不同的CSS3相关示例，接下来的内容并非试图讲解关于CSS3的一切，恰恰相反，而是：深化到细节、针对性的示例，在模拟文本中展示其工作原理的同时，可以直接应用CSS3属性并在掌握这些内容后进行创建。


3.2 惊奇和喜悦


导致网页设计与静态媒体大有不同并十分有趣的部分原因是交互。网页设计会产生与纸质设计不同的反应、动作及惊奇的效果。

支持CSS3的浏览器的这种交互会通过CSS3被轻而易举地强化，不支持CSS3的浏览器则相反。

在荷兰设计师和开发者Faruk Ates的个人网站（http://farukat.es）我们可以找到一个关于CSS3的很好的示例。侧栏的链接列表应用于各种社交网络—悬停，展开，然后会出现CSS3的处理并进行平滑过渡（见图3.4）。

看起来普通的右侧附有图片的文本列表，在交互时会出现有趣的现象。这是丰富体验层的典型示例，为了实现该功能，Faruk使用了一系列CSS3属性（限支持CSS3的浏览器）。


图3.4 Faruk Ates的网站里的侧栏悬停处理。



图3.5所示为完全不支持CSS3的IE7里的一些错误和悬停状态。从图中可以发现，悬停状态没有圆角效果，但仍旧是可用、可读以及可运作的。除了错误部分，未悬停状态几近相同。

在一个元素上悬停（或是获得焦点）是使用CSS来强化功能的一个绝佳选择。IE用户将获得不同的体验（直到IE支持CSS3属性）。这种选择非常好，不出所料，IE用户不会知道他们错过了什么。

也就是说，直到IE用户在他们朋友的Safari、Chrome、Firefox或者Opera浏览器上用到CSS3，他们才会感到一丝嫉妒。


图3.5 观察IE7，Faruk Ates的网站并未通过CSS3，以相同的视觉处理为特色，但这是完全没问题的。




3.3 各个浏览器里的网站都需要完全相同的体验吗


这是一个重要的问题（在这儿问这个问题再合适不过了），我要在这个巨大的领域回答这个问题（见图3.6）：http://dowebsitesneedtobeexperienced exactlythesameineverybrowser.com。


正如Faruk的示例所示，直到开始与网站进行交互，事情才会变得有趣。表面上看，多数浏览器的网站看起来几乎相同，但是当鼠标划过屏幕以及文本时（见图3.7），一系列的CSS3的属性、过渡和旋转即被应用以达到独特且难忘的体验效果。


图3.6 奇怪地命名为http://dowebsitesneedtobeexperiencedexactly thesameineverybrowser.com的网站。




图3.7 丰富的体验在网站进行交互作用时便可以显现出来，CSS3使一切变得有可能。



再次强调，我们在体验层内逐渐丰富了网页设计，而核心内容、可读性、可用性和标记保持不变。


3.4 操控月球


让我们一起看一下将CSS3添加到悬停交互中的设计案例。本节将带领大家浏览网站顶部导航的创建过程（见图3.8）。在这里，我们将圆角效果（border-radius
 ）、文本阴影（text-shadow
 ）、RGBA和CSS过渡相结合，创造一次令人愉悦的体验。


图3.8 案例研究顶部导航，悬停时CSS3特效丰富。



3.4.1 第一步—标记

作为好的语义，我们将顶部导航标记为良好的无序列表。

<ul id="nav">

<li><a href="#">News</a></li>

<li><a href="#">Things</a></li>

<li><a href="#">Stuff</a></li>

<li><a href="#">Junk</a></li>

<li><a href="#">About</a></li>

</ul>

不必大惊小怪，这只是一个可以应用样式的合适架构。

3.4.2 悬浮物体

首先，我们将整个列表悬浮，并使用一点填充将其安置于页面右侧；然后，悬浮各个物体。

#nav {

float: right;

padding: 42px 0 0 30px;

}

#nav li {

float: left;

margin: 0 0 0 5px;

}

图3.9显示了结果。列表为横向。


图3.9 链接列表，通过几个CSS规则将其转换为横向。



3.4.3 使用RGBA设计链接颜色

接下来，为每个链接添加填充，并将颜色改为半透明的白色。使用RGBA将白色（255、255、255
 ）的透明度设置为70%（0.7
 ），使文本吸收部分背景颜色，如图3.10所示。

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

}


图3.10 使用RGBA设计链接，将文本部分融入到背景中。



图3.11所示为链接的关闭，透明度为70%的白色通过RGBA使背景颜色发出轻微的光亮。


图3.11 一个放大的半透明链接。



3.4.4 为RGBA提供备份

虽然RGBA是指定颜色透明度的一个灵活方式，但并不是所有浏览器都支持。目前，Safari、Chrome、Firefox和Opera都支持，在IE9上也可用。

以下指定的备份颜色发挥了作用。在使用RGBA来分配色彩值时，最好先指定一个纯色，以防浏览器不支持RGBA。

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: #ccc;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

}

支持RGBA的浏览器将覆盖已选纯色（这个示例中是浅灰色#ccc
 ），不支持RGBA的浏览器将忽略RGBA规则。

所以，切记重要的一点：在RGBA规则之前出现的单一规则下为RGBA颜色指定备份。

3.4.5 添加文本阴影（text-shadow）

最后一个链接样式是添加微妙的text-shadow。再次使用RGBA来定义阴影颜色，将透明度为50%的半透明黑色融入到背景中。

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: #ccc;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

text-shadow: 0 1px 1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

图3.12显示的是Safari里无text-shadow的（左）与有text-shadow的文本链接（右）之间的对比。这个细节几乎无法察觉，阴影只会使文本看起来耸立在空间背景之上。

切记，text-shadow可以在Safari、Chrome、Firefox和Opera的当前版本上运行。不支持text-shadow的浏览器（*cough* IE）将忽略该规则。没有阴影也不影响浏览。


图3.12 无text-shadow的链接（左）与有text-shadow的链接（右）之间的对比。



运用text-shadow之后，我们可以自由移动:hover
 处理。在这里，我们学到了更多关于CSS3的知识。

3.4.6 悬停（:hover）并聚焦（:focus）样式

为每个链接的:hover状态添加一个颜色变化和背景颜色，并再次使用RGBA为:hover状态下的文本设置半透明白色的背景。

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: #ccc;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

text-shadow: 0 1px 1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

#nav li a:hover,

#nav li a:focus {

color: #fff;

background: rgba(255, 255, 255, 0.15);

}

所以，在：hover状态下，将文本颜色改为纯白色，并将背景颜色白色的透明度设置为15%。当链接获得焦点时确定样式。用户使用键盘进行操控，比如，在每个链接获得焦点时将看到该变化。

图3.13所示为链接新的：hover（及：focus）状态。支持RGBA的浏览器将在亮白色文本背后得到半透明的白色背景。


图3.13 显示的是RGBA设置的半透明背景的：hover状态。



3.4.7 使用border-radius圆角化悬停

进一步学习CSS3，我们可以使用CSS3的border-radius属性圆化悬停背景的角，支持它的浏览器将创建一个药丸的形状。

熟记我们在第7章学习的border-radius属性和当前可以使用的特定前缀，将堆栈添加到默认的链接声明，例如：

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: #ccc;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

text-shadow: 0 1px 1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-webkit-border-radius: 14px;

-moz-border-radius: 14px;

border-radius: 14px;

}

#nav li a:hover,

#nav li a:focus {

color: #fff;

background: rgba(255, 255, 255, 0.15);

}

图3.14所示为通过border-radius
 圆角化的：hover背景的处理，在Safari、Chrome、Firefox、Opera以及IE9上可以看见该效果。另外要记住，我们已经将无前缀的border-radius
 属性放置在了列表的末端，确保最终的实现效果将胜过特定前缀效果。例如，Safari 5目前不仅支持无前缀border-radius属性，还支持Safari 4里的webkit-border-radius
 。

你可能会好奇为何将border-radius
 规则放置在宣告#nav li a
 中，而不是宣告#nav li a:hover
 里（被显示的地方）。答案在接下来要讲的CSS过渡的最后一个新功能里。


图3.14 使用border-radius圆化背景。



3.4.8 添加过渡

最后，让我们来回顾一下第2章所学内容，并在导航链接上为:hover
 和:focus
 添加一个过渡。这可以使背景的外观平滑过渡，并从后方的文本显现出来。过渡也会使文本颜色从半透明的白色向全白平滑过渡，如图3.15所示。


图3.15 过渡时由慢到快、由快到慢。



为目前可以在Safari、Chrome、Firefox（4.0）和Opera浏览器上运行的过渡添加堆栈，在声明末端的无前缀transition
 属性通过额外的浏览器（或待开发版本）来完成最终的实现，如下：

#nav li a {

padding: 5px 15px;

font-weight: bold;

color: #ccc;

color: rgba(255, 255, 255, 0.7);

text-shadow: 0 1px 1px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-webkit-border-radius: 14px;

-moz-border-radius: 14px; border-radius: 14px;

-webkit-transition: all 0.3s ease-in-out;

-moz-transition: all 0.3s ease-in-out;

-o-transition: all 0.3s ease-in-out;

transition: all 0.3s ease-in-out;

}

#nav li a:hover,

#nav li a:focus {

color: #fff;

background: rgba(255, 255, 255, 0.15);

}

记住我们将过渡属性添加到了将被添加过渡元素的正常状态中。这样设计过渡是为了使其不仅在:hover
 上产生效果，也在:focus
 或:active
 状态下产生效果。

使用过渡中的all
 值来捕获:hover
 和:focus
 上发生变化的所有属性，即color
 和background
 。或者，可以通过列举每一项由逗号明确分隔的属性来获得，例如：

-webkit-transition:

color 0.3s ease-in-out,

background 0.3s ease-in-out;

-moz-transition:

color 0.3s ease-in-out,

background 0.3s ease-in-out;

-o-transition:

color 0.3s ease-in-out,

background 0.3s ease-in-out;

transition:

color.3s ease-in-out,

background.3s ease-in-out;

可以快速查看all
 的值是否紧凑且有效的在元素上完成了多个过渡。

3.4.9 悬停制作体验

我们刚刚学习了一个相当简单的示例，即为体验层添加各种CSS3属性。有能力的浏览器可以将有文本阴影的文本链接下方的背景颜色平滑过渡为半透明及圆角。没有能力的浏览器无法获得增强的悬停体验，但这也无妨。它们拥有的是链接水平列表的语义架构，这才是最重要的基础。

这个小练习体现了获得以前需要由Flash或者JavaScript来完成的事情的高效性。我们以前使用的CSS规则简单直接，对不支持它的浏览器也无影响。

对于CSS3的未来，我们坚信规范属性包含在我们的规则之内。复制这些规则以及供应商特定的前缀是必须要做的努力，付出总会有回报。从现在开始使用CSS3以强化更多用户的体验。


3.5 使用透明度（opacity）制作简单且灵活的悬停效果


我们在不断寻找省时且更具灵活性的解决方案。这是CSS3肯定会提供给我们的：用几行代码即可实现，不像以往需要耗时耗力的创造和维护。

另外一个制作悬停的工具是opacity属性。如第1章所述，opacity是CSS3的一个可以给元素添加指定透明程度的属性。再加上前面提到的RGBA，opacity提供了另外一种为所建网页的设计添加透明度的方法。

我喜欢opacity的一个用途是，为超链接图形创建简单且灵活的悬停状态，通过使用不同的透明度为单一图像创建多种状态。将CSS过渡添加到混合程序，现在便有了维护页面上链接图形的丰富体验。

下面来看一下opacity
 属性是如何应用到月球这个案例中的。

3.5.1 可点击图像的透明度

图3.16所示为月球示例网站的页脚，在正版和免责声明的下方是三个可点击标识。


图3.16 Things We Left on the Moon网站。



我们不仅要将opacity属性应用到:hover
 和:focus
 处理上，还要设置透明度的初始水平。CSS过渡将使整体效果平滑过渡并生成动画。

3.5.2 标记

和前面的顶部导航示例一样，为页脚标识所做的标记简单且有语义，它只是超链接图像的一个无序列表。

<ul id="footer-logos">

<li><a href="#"><img src="img/logo-sb.png" »

alt="SimpleBits logo" /></a>

</li>

<li><a href="#"><img src="img/icon-feed.png" »

alt="RSS feed" /></a>

</li>

<li><a href="#"><img src="img/icon-bitman.png" »

alt="BitMan" /></a>

</li>

</ul>

3.5.3 透明度和图像效率

现在已经创建了纯白色PNG图像的图标，稍后可以应用opacity属性来调整CSS的透明程度。这改变了笔者在一些情况下思考网页图形的方式。

保存的可以在浏览器内调整的完全不透明版本（见图3.17），而非半透明的PNG图像。这样不仅节省时间，还在无须创建多个图像设置的情况下改变:hover
 、:focus
 和:active
 状态下的opacity程度。


图3.17 PNG标识为纯白色。



3.5.4 设计列表样式

第一个样式将图像置于页脚的中部，并使其水平放置，如图3.18所示。

#footer-logos {

text-align: center;

}

#footer-logos li {

display: inline;

}


图3.18 白色的PNG位于页脚中部。



接下来，增加opacity
 的值，使默认状态下的图标颜色变暗，并在:hover
 状态或者:focus
 状态时使其突出显示。

#footer-logos a img {

opacity: 0.25;

}

#footer-logos a:hover img,

#footer-logos a:focus img {

opacity: 0.6;

}

我们在这展示的是透明度为25%的图像，然后在:hover
 或:focus
 状态时将其透明度增至60%（见图3.19）。操作很简单，且只需要一组图像即可。


图3.19 opacity进行调整后的处于：hover状态的页脚图标。



注意，opacity
 属性无须特定前缀即可在Safari、Chrome、Firefox和Opera浏览器中应用。IE8及以下版本不支持opacity
 属性，但是对于那些不介意进入该领域的人有一个可用的解决方案。

3.5.5 IE opacity技巧

如今，IE9终于支持opacity
 属性了，但是我们也可以通过使用微软filter
 属性来模拟旧版IE的相同结果。

通常，不建议使用filter，因为（与特定前缀的属性不同）它不属于任何建议标准。另外，恰到好处地使用filter属性可以带来更好的性能。

一旦理解这一点，或许会停止使用该属性的样式表或者认真地对其进行评价，这便是一个可行的方法。

以下是其工作原理：

#footer-logos a img {

border: none;

opacity: 0.25;


-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft.
 »



Alpha(Opacity=25)";
 /* IE 8 hack */



filter: alpha(opacity = 25);
 /* IE 5-7 hack */


}

#footer-logos a:hover img,

#footer-logos a:focus img {

opacity: 0.6;


-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft.
 »



Alpha(Opacity=60)";
 /* IE 8 hack */



filter: alpha(opacity = 60);
 /* IE 5-7 hack */


}

语法是相似的，通过IE的alpha过滤器来确定透明度的值。注意，IE8忽略了filter
 属性并要带有一些额外的值:-ms-filter
 供应商前缀。

只要用对技巧，便可以在IE（见图3.20）看到相同的结果。此外，如果可能，应谨慎地使用该属性。网站有相当大的IE统计数据（大多数网站都是如此），那么，使用该属性几乎是不可避免的。


图3.20 IE7的页脚，filter安置在适当位置，模仿opncity属性。



3.5.6 添加过渡

最后，将过渡添加至opacity交换，使值的变化平滑过渡，并提供一些丰富的动画将整个技术结合在一起。

将过渡堆栈（现在熟悉的）添加至声明，转换特定的opacity
 属性。我们将使其快速（只需0.2s）由慢到快及由快到慢进行过渡。

#footer-logos a img {

opacity: 0.25;

-ms-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.»

Alpha(Opacity=25)"; /* IE 8 hack */


filter: alpha(opacity = 25); /* IE 5-7 hack */


-webkit-transition: opacity 0.2s ease-in-out;

-moz-transition: opacity 0.2s ease-in-out;

-o-transition: opacity 0.2s ease-in-out;

transition: opacity 0.2s ease-in-out;

}

#footer-logos a:hover img,

#footer-logos a:focus img {

opacity: 0.6;

-ms-filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft.»


Alpha(Opacity=60)"; /* IE 8 hack */


filter: alpha(opacity = 60); /* IE 5-7 hack */


}

正确应用过渡后，下面有一个简单的使用opacity制作灵活悬停体验的技巧，只需一组图像。


3.6 发布和制作悬停


前面提到过，这种解决方案影响了为网页创建图形的思考方式。我们可以使用opacity
 来控制图形默认出现的方式，并将其混入背景中，然后为:hover
 、:focus
 和:active
 状态设置不同的值，尝试与支持它的浏览器的过渡相结合。

以后在个人设计中为超链接图像创建悬停处理时，记得使用opacity
 属性，这可以省时、省带宽并省去不必要的复杂性。

CSS3的悬停制作可以将简单样式快速有效地添加至体验层，为拥有支持该属性的浏览器用户带来惊喜。如果浏览器不支持已创建的高真实性体验，无妨，因为他们也不会不知道自己错过了什么。


第4章 CSS变形


和CSS过渡一样，CSS变形最初也是由Webkit团队研发，然后在W3C中并入两个独立的工作草案。

（1）CSS 2D变形

（2）CSS 3D变形

本书将主要关注2D变形，因为目前2D变形最实用。3D变形需要用整本书来讲解，其内容相当精彩。但是，2D变形最吸引浏览器对其进行支持，包括Safari 3.2、Chrome 3.2、Firefox 4.0以及Opera 10.5（和过渡一样）。

那么，到底什么是CSS变形呢？W3C这样进行诠释：

CSS 2D变形可以在二维空间将CSS渲染的元素进行变形。
[9]



这个诠释很有帮助。理解变形的最好方式就是观察它们的运作原理。

首先来看一个在一张小照片上应用不同2D变形的简单示例。稍后将使用与月球示例网站中相同的技术。


4.1 缩放变形


下面是由三张近期的玛莎葡萄园岛（马萨诸塞州海岸的一个小岛）之旅的精美照片组成的水平列表，如图4.1所示。这是一种典型的设计模式：由链接图像组成的网格。


图4.1 3张超链接照片组成的网格



再次使用无序列表来进行标记：

<ul class="gallery">

<li><a href="#"><img src="photo-1.jpg" /></a></li>

<li><a href="#"><img src="photo-2.jpg" /></a></li>

<li><a href="#"><img src="photo-3.jpg" /></a></li>

</ul>

由于还未应用任何样式，图4.2所示为默认列表。我们会发现图像的大小超出了想要的尺寸。这是刻意的，因为我们将使用CSS变形来对其进行缩放。


图4.2 应用CSS之前的大图列表。



4.1.1 添加样式

添加一些CSS变形使照片的垂直列表转换为水平网格，每张图像都有一个像素边缘（注意：页面的背景为浅灰色#eee
 ）。

ul.gallery li {

float: left;

margin: 0 10px;

padding: 10px;

border: 1px solid #ddd;

list-style: none;

}

ul.gallery li a img {

float: left;

width: 200px;

}

我们已经悬浮了所有项目，关闭list-style的标题符号并将每个li
 都放置在灰色的边框里。我们还将图像悬浮并将它们本身的宽度缩减为200像素。

根据默认设计，这两个紧凑的声明使我们得到了想要的效果（见图4.1）。

4.1.2 在:hover状态应用scale变形

现在是时候进行变形了。在:hover状态添加scale
 变形放大照片。标记的初始图像比样式表中的图像宽度200像素大，即可以在保证照片质量的同时放大照片。

Safari、Chrome、Firefox和Opera浏览器支持scale
 变形，每个浏览器都要求有特定前缀。添加一个可以满足这些及将来任何浏览器的堆栈。

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5);

-moz-transform: scale(1.5);

-o-transform: scale(1.5);

transform: scale(1.5);

}

当超链接处于:hover状态时，我们可以认为“将图像放大1.5倍”（初始图像的宽度为200像素）。

设置scale(2)
 会将照片放大一倍，scale(0.5)
 会将照片缩小一半，等等。

图4.3所示为Safari里的视图效果。注意，transform
 并没有影响文档的其他元素，而且是从中心部位开始放大，并没有影响到周围的布局。


图4.3 中间的照片处于悬停状态，并通过CSS变形被放大。



也可以选择设置变形开始位置transform-origin
 ：顶部、底部、中心或是百分比。
[10]



例如，从左下角而非中心开始变形照片尺度，可以这样编写：

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform-origin: bottom left;

-moz-transform-origin: bottom left;

-o-transform-origin: bottom left;

transform-origin: bottom left;

-webkit-transform: scale(1.5);

-moz-transform: scale(1.5);

-o-transform: scale(1.5);

transform: scale(1.5);

}

4.1.3 添加适当的阴影

通过这个示例，我们可以进一步学习给:hover状态下的照片添加阴影。这是CSS3 box-shadow
 属性的一种适当用法，因为要将照片放大至似乎要从页面弹出。

现在，阴影是一种很微妙的变形，通常会被好胜心过剩的设计师过度使用。但是在这个示例中，我们试图将尺寸添加到照片的放大中去，所以会被恰当地运用。


box-shadow
 的语法与第3章所讲的text-shadow
 属性的语法相同。然而，与text-shadow
 不同的是，box-shadow
 在Safari、Chrome和Firefox浏览器中工作时需要特定前缀（Opera 10以上版本和IE9测试版支持无前缀box-shadow
 ）。让我们来学习这些规则。

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5);

-moz-transform: scale(1.5);

-o-transform: scale(1.5);

transform: scale(1.5);

-webkit-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-moz-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

我们已经为支持box-shadow
 属性的Webkit和Mozilla浏览器添加了一个CSS3堆栈，因为已经有其他示例，所以以无前缀版本结束。

在语法方面，我们将阴影应用到了一张悬停的图像上，该图像顶部像素为4px
 ，左侧为4px
 ，模糊为10px
 ，另有50%的透明度（确保它会融入到其后的背景或元素中）。

图4.4所示为照片处于悬停状态时同时出现的阴影和scale
 变形。这种组合使放大的照片实现从页面弹出的效果。


图4.4 悬停的照片，现应用box-shadow来进行缩放变形。



4.1.4 使用transition平滑缩放

最后，为链接照片添加的transition
 将使缩放比例平滑过渡，并为:hover
 处理添加以前只有Flash或JavaScript才可能实现的放大与缩小的动画效果。但是，现在很多浏览器里只需几行CSS3即可实现。

下面是为了得到小相册而向完整的CSS添加过渡堆栈。

ul.gallery li {

float: left;

margin: 0 10px;

padding: 10px;

border: 1px solid #ddd;

list-style: none;

}

ul.gallery li a img {

float: left;

width: 200px;

-webkit-transition: -webkit-transform 0.2s ease-in-out;

-moz-transition: -moz-transform 0.2s ease-in-out;

transition: transform 0.2s ease-in-out;

}

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5);

-moz-transform: scale(1.5);

-o-transform: scale(1.5);

transform: scale(1.5);

-webkit-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-moz-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

注意，由于本次过渡的属性是scale
 变形，因此需要为transtion
 和transform
 属性添加适当的特定前缀。


4.2 变形体验


正确应用了各个属性后，效果令人印象深刻。大部分变形由提供支持的浏览器完成，无须与Flash或JavaScript结合使用。

此外，选择在体验层的特定示例中完全接受CSS的地方：照片处于悬停状态时，提供一个强化的视图。这对于不支持这些属性的浏览器来说并不重要。

IE用户会看到一个可点击的照片缩略图。如果悬停处理至关重要，那么便需要重新思考使用CSS3来获得视觉体验。


4.3 旋转、倾斜和平移


除了scale
 缩放，还有rotate旋转、skew倾斜和translate平移这三种可用变化（通过x坐标和y坐标平移元素）为每个照片示例分别添加各个变形来查看其运作方式。

4.3.1 旋转（rotate）变形

如果想在:hover状态时旋转照片，可以在放大照片时，将以下rotate
 变形添加至:hover
 规则：

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5)rotate(-10deg);

-moz-transform: scale(1.5)rotate(-10deg);

-o-transform: scale(1.5)rotate(-10deg);

transform: scale(1.5)rotate(-10deg);

-webkit-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-moz-box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

box-shadow: 4px 4px 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

仍旧在:hover状态时放大照片，但同时使用rotate
 将照片向左倾斜10°（见图4.5）。Safari、Chrome、Firefox和Opera均支持该变形。从-1deg到-360deg逆时针旋转元素，同时从1deg到360deg顺时针旋转。


图4.5 一张悬停的照片，现在使用rotate变形对其进行缩放和向左的旋转。



我们也可以为列表项添加不同的旋转变形，照片（帧）会随机出现在桌面上。此外，也可以在:hover
 上进行旋转和缩放。


图4.6 使用rotate使照片在页面上分散开。



本书强调了最适合添加CSS3的位置是体验层，但这不意味着不能使用其他默认的设计视图。这再次说明它们是不重要且退化的。

例如，如果浏览器不支持旋转变形，照片会呈现为垂直状态，不会遗失内容或被破坏。

4.3.2 不会旋转也不必惊慌

在Panic Software博客里的一个在网页设计初期使用rotate
 的很好示例（http://www.panic.com/blog），它通过CSS3
 运用轻微旋转使整张图像向左倾斜，使其看起来像是放在桌子上的（见图4.7）。这对设计并不重要，而且如果整体垂直无旋转那也无妨。


图4.7 Panic Software的博客设计通过CSS3应用了轻微旋转以增加真实感。




图4.8 在不旋转的情况下，博客看起来也很好，不会遗失内容或被破坏。



4.3.3 旋转太阳

另一个适当使用CSS变形的不错示例是Outside网站（http://outsideapp.com）——一个iPhone
 手机上的天气预报应用。


图4.9 iPhone上的Outside应用在太阳图形上使用旋转。



页面顶部是一个通过rotate
 变形而旋转了360°的太阳图形（见图4.10）。在本例中，JavaScript用来实现在非Webkit浏览器中进行旋转，但是本书将在第6章讲解纯粹的基于CSS的动画。这个体验简单恰当，因为它模仿了太阳在iPhone的应用程序上自动出现的动画。太阳在不支持CSS变形的浏览器上不会旋转的。在无动画效果的网站上，内容也不会遗失或被破坏。


图4.10 Outside应用的太阳图形在CSS定位及旋转后开始运动。



CSS过渡加上变形可以协助并支持我们为网页创建所有的信息，这对于网页设计人员来说是不错的帮助工具。

4.3.4 倾斜（skew）变形

倾斜变形需要使用x坐标和y坐标来倾斜元素。例如，使用以下CSS（x坐标上倾斜5°，y坐标上倾斜30°）（见图4.11）：

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5)skew(-5deg, 30deg)
 ;

-moz-transform: scale(1.5)skew(-5deg, 30deg)
 ;

-o-transform: scale(1.5)skew(-5deg, 30deg)
 ;

transform: scale(1.5)skew(-5deg, 30deg)
 ;

}


图4.11 使用倾斜变形来转动照片。



和rotate
 一样，skew
 也有正负值。x坐标和y坐标的值可以相同，例如（见图4.12）：

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5)skew(30deg)
 ;

-moz-transform: scale(1.5)skew(30deg)
 ;

-o-transform: scale(1.5)skew(30deg)
 ;

transform: scale(1.5)skew(30deg)
 ;

}


图4.12 在x坐标和y坐标上均将照片倾斜30°。



我们对照片所做的修改似乎并没有达到震撼的效果，不可否认，我并不经常使用skew
 变形；然而，我确信这个变形将会有很多有趣的用途。

例如，skew
 可以被应用于创建三维视觉效果的文本区——全部由有语义标记和CSS3生成，如图4.13和图4.14所示。


图4.13 Paul Hayes的一个演示：使用skew
 和过渡从简单的超文本创建多重3D立方体（http://www.fofronline.com/experiments/cube/multi-Cubes.html）。




图4.14 网络趋势地图使用skew将形象化符号安放在斜格纸上，从其他平面元素创建可视的独特数据。



4.3.5 平移（translate）变形

最后，translate
 变形可以通过x坐标和y坐标从屏幕的正常位置移动一个元素。

例如，如果要将相册里的一张图像从其原始位置移动到上方悬停，可以使用translate
 完成。应用过渡后，该动作将生成平滑动画。

下面是将图像向右移动20像素、向顶部移动40像素的语法（见图4.15）：

ul.gallery li a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.5)translate(20px, 40px)
 ;

-moz-transform: scale(1.5)translate(20px, 40px)
 ;

-o-transform: scale(1.5)translate(20px, 40px)
 ;

transform: scale(1.5)translate(20px, 40px)
 ;

}


图4.15 使用translate变形移动：hover上的照片。



如果想向左或向上移动图像，可以使用负值，例如translate(-20px,-40px)
 。

和前面提到的变形一样，translate
 可以在不干扰文件中其他元素的情况下移动到任何地方。也就是说，不必考虑边缘、填充、清理悬浮和绝对定位。给元素一个translate
 坐标，它便会移动到指定的位置。


4.4 帮助支持内容的不同变形


示例相册展示了scale
 、rotate
 、skew
 和translate
 是如何与过渡一起创建丰富体验的。合理使用这些变形的关键是找到屏幕内容适合的运用场合。

变形很受设计人员的欢迎，因为其实现既有趣又简单。在体验层寻找合适的安放位置可以产生更好的效果。


4.5 对月亮应用变形


现在回到月亮网站那个示例，该示例已经应用了各种变形和过渡来使幻灯片更加生动（见图4.16）。


图4.16 Things We Left on the Moon网站的幻灯片滚动区。



在将月球左侧的所有物体悬停时，根据各项的性质，图像会产生不同的效果，如甜甜圈、割草机、猫等。

为每个对象添加一个适当的变形或过渡不仅有趣、简单、易实现，而且对不支持CSS3的浏览器无任何影响，并使交互成为可能。

可逐个查看scale
 、rotate
 、定位和opacity
 是如何与过渡相结合来提供完美体验的。

4.5.1 支持信息

如果考虑每个链接对象的意义，那么可以将可用的变形或者过渡应用到这些物体上。

大甜甜圈或躺椅是如何产生交互的呢？用户可以选择应用适当的CSS来丰富该体验（见图4.17）。


图4.17 将要变形的对象。



4.5.2 标记

要为这个包含古怪东西的人造滚动窗做标记，其语义相当简单。链接图像的有序列表下方有各个对象的描述题注。

<ol id="things">

<li id="things-1">

<a href="#"><img src="img/doughnut.png" /></a>

<h2>1 big doughnut</h2>

</li>

<li id="things-2">

<a href="#"><img src="img/mower.png" /></a>

<h2>1 lawnmower</h2>

</li>

<li id="things-3">

<a href="#"><img src="img/cat.png" /></a>

<h2>1 astro cat</h2>

</li>

<li id="things-4">

<a href="#"><img src="img/recliner.png" /></a>

<h2>1 recliner</h2>

</li>

<li id="things-5">

<a href="#"><img src="img/gnome.png" /></a>

<h2>1 magic gnome</h2>

</li>

</ol>

注意，将"#things"
 的"id"
 加入列表，然后为每个对象添加“id
 ”，便可以为每个对象的:hover
 状态添加独特的交互。

4.5.3 为每个对象添加基准样式

接下来，为每个包含链接图像的对象添加基准CSS。下列样式将对象悬浮以使其水平放置。为内容设置相对定位，稍后为各个图像进行绝对定位，最后添加一个圆化的、半透明的背景框。

ol#things li {

position: relative;

float: left;

margin: 0 15px 0 0;

padding: 10px;

background: #444; /* backup for non-RGBA */


background: rgba(255, 255, 255, 0.1);

list-style: none;

-webkit-border-radius: 4px;

-moz-border-radius: 4px;

-o-border-radius: 4px;

border-radius: 4px;

}

现在可以将月亮设置为各个对象的背景，为每个链接设置特定的width
 和height
 （见图4.18）。

ol#things li a {

float: left;

width: 137px;

height: 91px;

background: url(../img/moon-137.jpg)»


no-repeat top left;

}


图4.18 对象列表其现在的背景图像是月亮。



4.5.4 全面声明

下一步是创建一个全面声明。这个声明可以将每张图像放置在对象列表框里，并处于月亮背景之上。

根据项目的不同，对每个对象的定位及变形的应用也略有不同，但可以为所有图像声明 position:absolute;
 ，这样就无须为各个对象重复该规则。另外，将all
 值添加到过渡堆栈。这样，无论想要改变的是何种CSS属性，应用到每样物体上的所有变形或变化都将过渡并且是平滑的。

ol#things li a img {

position: absolute;

-webkit-transition: all 0.2s ease-in;

-moz-transition: all 0.2s ease-in;

-o-transition: all 0.2s ease-in;

transition: all 0.2s ease-in;

}

现在，为每张图像添加确切的定位和宽度，在每个对象列表里添加“id”。

ol#things li#things-1 a img {

width: 60px;

top: 23px;

left: 26px;

}

ol#things li#things-2 a img {

width: 50px;

top: 20px;

left: 50px;

}

ol#things li#things-3 a img {

width: 80px;

top: 19px;

left: 30px;

}

ol#things li#things-4 a img {

width: 70px;

top: 25px;

left: 45px;

}

ol#things li#things-5 a img {

width: 80px;

top: 20px;

left: 34px;

}

本例已经创建了这些图像的大部分内容，因此，无需拉伸即可放大图像。重新排成一行，现在，为每个对象添加一个独特的:hover处理，全面的过渡将使添入的所有处理生成平滑的动画。

4.5.5 放大甜甜圈

:hover状态下的甜甜圈被放大，因此，要使用scale
 变形来按比例放大图像。记住，标记的原始图像比应用到样式表中的图像尺寸要大。这样做才能像下面这样按比例进行放大。

ol#things li#things-1 a:hover img {

-webkit-transform: scale(1.25);

-moz-transform: scale(1.25);

-o-transform: scale(1.25);

transform: scale(1.25);

}

这些规则会在悬停状态下将甜甜圈放大25%。图4.19所示为正常和悬停两种状态，当鼠标指针悬停在甜甜圈上方时，甜甜圈会变大。


图4.19 使用scale变形使:hover状态下的甜甜圈变大。



4.5.6 从尺度和定位的视角进行变形

对于月亮左上方的割草机，将进行以下两个操作：

（1）使用变形将其放大；

（2）将其向右下移动。

这两种变形加上过渡使割草机看起来似乎在朝你走来。这种变化很微妙，但却简单、高效。

将默认定位调整为向下5像素和向右10像素，并添加变形堆栈以使割草机扩大20%。

ol#things li#things-2 a:hover img {

top: 25px;

left: 60px;

-webkit-transform: scale(1.2);

-moz-transform: scale(1.2);

-o-transform: scale(1.2);

transform: scale(1.2);

}


图4.20 割草机使用定位和scale 来创建虚构的3D效果。



图 4.20 所示的是默认和悬停两种状态，割草机向你走来的效果也就完成了。

4.5.7 宇宙中难以捉摸的猫

用户可以将CSS过渡添加大量属性（不仅仅是CSS3属性），简单地平滑一个定位变化，可以使宇宙猫看起来像在躲避鼠标指针一样。

通过调整:hover状态图像的left
 定位，全面过渡会使该动作平滑，并使宇宙猫看起来像是在来回滑动。

在这里，通过将左侧值从30px
 提高至45px
 ，使猫向右移动15像素（见图4.21）。

ol#things li#things-3 a:hover img {

left: 45px;

}

虽然操作很简单，但是CSS过渡创造出了神奇的效果。


图4.21 宇宙猫像真猫一样来回滑动。



4.5.8 将躺椅后翻

躺椅后翻的效果可以通过使用前文提到的rotate
 变形来模拟。

应用变形堆栈来轻轻地向左旋转躺椅。使用基于Webkit、Mozilla和Opera浏览器的特定前缀规则，并为未来的实现添加实际transform
 属性而结束。

ol#things li#things-4 a:hover img {

-webkit-transform: rotate(-15deg);

-moz-transform: rotate(-15deg);

-o-transform: rotate(-15deg);

transform: rotate(-15deg);

}

运用一个负值将图像向左倾斜（逆时针），过渡将再次平滑该旋转，这样便完成了对月球上舒适豪华椅子的效果（见图4.22）。


图4.22 在rotate
 变形上应用负值使躺椅向左后倾斜



4.5.9 消失的小矮人

最后一个对象是躺着的小矮人，我们要做的是让他消失。这对小矮人来说似乎是完美且自然的结局。

应用opacity
 属性为图像创建一个:hover样式，将其变得足够暗。由于已经为图像的所有属性做了过渡，opacity
 变形将在支持过渡的浏览器内生成动画，并为小矮人创建一个平滑的消失。

声明很简单：

ol#things li#things-5 a:hover img {

opacity: 0.4;

}

图4.23所示为小矮人在:hover
 状态下的透明度逐渐降至40%。

现在切记，如果想在IE上实现该效果（无过渡），可以回顾之前讲到的filter
 属性。


图4.23 通过在：hover状态下降低opacity
 的值，小矮人基本上已经消失。



4.5.10 无影响的退化

正如本章在前文中讨论的照片相册示例，这里应用的部分CSS3对不支持它的浏览器无影响。

最后，也是最重要的是，每个对象都是可点击的链接。以后，无论发生什么，都是收获的丰富体验。


4.6 再次强调：明智且认真地应用变形


通过花一点时间思考一下本书所处理内容的意图，就可以应用当前可用的CSS3属性以及过渡和变形。

这些丰富的体验可以作为成为真正网页设计师的标志——关注不是所有人都会注意到的细节，在意并非关键的视觉效果，以及提高超出常态的信息。对目前支持及将来会支持CSS的浏览器而言，少量代码和思考都是值得的。

应用CSS变形很容易让你得意忘形，因此一定要努力且细心，通过适当的使用，让浏览者体验到传达的所有信息。

更多创意

谈到晕头转向，下次客户或者老板再说“这个设计需要更多亮点”或是“少了一些亮点”时，就将下列声明添加到样式表里（确保可以在Safari、Chrome、Firefox或Opera上应用）：

*:hover {

-webkit-transform:rotate(180deg);

-moz-transform: rotate(180deg);

-o-transform: rotate(180deg);

transform: rotate(180deg);

}

CSS3这样阐释，“悬停页面上的所有东西，并将其旋转180°。”试着做一做。这是创造深刻印象设计的好办法（见图4.24）。


图4.24 “旋转悬停的所有对象”所引起的混乱。



事实上，就怕一些客户和老板喜欢这种风格。

发出“太棒了！就是它！”的感叹。


第5章 多重背景


如果在两年前有人问我：“对于CSS3，你最期待的一点是什么？”我会热情洋溢地回答：“多重背景！”那个时候，在单一元素上放置多张的背景图像可以解决网页设计师的许多问题。

为设计难题推出一个灵活的、无懈可击的解决方案，必须找到如何使用更少的图片或不为背景图像添加附加物（hook）标记的方法。我们已经将掌握的应用做到了最好，但是为单一元素指定多重背景图像，使用更少代码且更省时一直只是一个美好的希望。

事实上，事情也一直在朝人们的希望发展，浏览器已经支持CSS3
[11]

 的大部分背景和边缘模块。本书在前文中讨论过的许多属性现在已得到了Safari、Chrome、Firefox、Opera和IE9测试版的支持。在某些情况下，border-radius、box-shadow、渐变、RGBA和opacity等属性无须图像即可解决一些常见问题。许多以前需要图像的技术全部都在各自的样式表里。所有的这些技术都有了明显的优势。

几年前，人们开始期待现在的多重背景支持。也就是说，有很多不错的在一个元素上指定多张背景图像的案例，本章将讨论其中一个特别的技术。


5.1 视差滚动


回顾月球示例网站，body
 元素应用多重背景图像创建了一个分层的空间环境。取代平面图像的是置于其上的4张半透明的PNG图像。在浏览器窗口大小调整时，每张PNG图像都有用来创建动画效果的各自水平定位。


图5.1 月亮示例网站的背景，添加4个PNG图像，创造出太空的感觉。



速度移位层的技术被称为“视差滚动”，其网络定义为：这种技术从20世纪40年代开始被用于传统动画。
[12]



计算机图形领域中一种特殊的滚动技术，在1982年一款名为Moon Patrol的电子游戏中被首次提到。在这个伪3D技术中，通过“相机”移动的背景图像比前景图像移动缓慢，从而在2D游戏中创造了一种深度错觉并添加了沉浸感。由多平面摄影机技术演变而来的

过去的几年中，网页上出现了许多优秀应用视效果的示例，其中一个是Silverback网站（http:// silverbackapp.com
 ），这是一款便利的实用性测试软件（见图5.2）。


图5.2 访问Silverback网站时，改变浏览器窗口的大小即可体验其3D效果。



反复改变浏览器窗口的大小就会注意到顶部垂下的藤蔓层来回移动的速度略有不同，从而创造了一种空间感（第一次浏览网站时，我这样体验了约一个小时）。

当然，并不是所有人都能看到该效果，对于那些看到的人而言，美妙的细节和丰富的体验虽然并无大用，但却可以令人感到开心。


5.2 旧方法：附加标记


这是如何完成的呢？早在2008年初，Paul Annett发表了一篇文章“Think Vitamin”，记录了他曾经为Silverback网站创建视差效果时使用的技术。
[13]



为了放置3层有独立PNG图像的葡萄藤，最少需要3个以上的块级元素。为了将背景图像安放在body
 、#midground
 和#foreground
 元素上，需要额外增加两个div
 容器。

为简单起见，此处大概编译了一下，标记如下：

<body>

<div id="midground">

<div id="foreground">

<!-- page content here -->

</div>

</div>

</body>

CSS为了放置这3张图像，分别为其设置了水平定位，如下：

body {

background: url(vines-back.png)repeat-x 20% 0;

}

#midground {

background: url(vines-mid.png)repeat-x 40% 0;

}

#foreground {

background: url(vines-front.png)repeat-x 150% 0;

}

现在一切运行正常，但如果应用CSS3的多重背景语法则会更为简单。下面就来看一下多重背景是如何应用到月球示例网站以及为可能体验该属性的用户创建更为简单的视差效果的。


5.3 新方法：CSS3多重背景


使用4张半透明的PNG图像为月球示例网站创建太空背景。将它们都放置在body
 元素上，并将其逐个叠加，在用户调整浏览器窗口大小时创造一种空间感。

图5.3所示为上述使用的4张PNG图像：

（1）尘埃云（clouds.png）；

（2）蓝色到紫色的渐变（space-bg.png）；

（3）星层（stars-1.png）；

（4）随机的星层（stars-2.png）。


图5.3 置于月亮网站下的4张半透明背景PNG图像。



5.3.1 多重背景语法

下面使用更新的CSS3语法，将这四张图像指定为body元素的背景：

body {

background:

url(../img/stars-1.png)repeat-x fixed -130% 0,

url(../img/stars-2.png)repeat-x fixed 40% 0,

url(../img/space-bg.png)repeat-x fixed -80% 0,

url(../img/clouds.png)repeat-x fixed 100% 0;

background-color: #1a1a1a;

}

放置这4张图像的方式为，云层放在最下面，星层放在最上面并用逗号隔开（注意：堆栈列表从离用户最近的图像开始）。重复各个水平面，并为其设置不同的水平定位（使用正负值），以使窗口大小变化时各层以不同的速度“移动”。最后，将图像以fixed的值锁定在页面上。

最后，将几乎全黑的背景颜色“#lalala
 ”作为一个独立的background-color
 规则进行添加。

完成图如图5.4所示。


图5.4 4张PNG图像以及一张深灰色背景图像逐张叠放。



这张图很漂亮，也没有不必要的附加标记。所有的图像都放置在了body元素上，这样它们便会处于页面内容之下，也无须添加div虚拟容器来对其进行放置。

5.3.2 浏览器支持

正如第7章提到的，Safari 1.3+、Chrome 2+、Firefox 3.6+、Opera 10.5+和IE9测试版都支持多重背景。所以，该属性与整本书中应用的许多其他属性同等重要。

由于CSS3的属性应用在了设计的非关键部分，因此对它的支持尚不够完善——仅是丰富了页面的背景，通过为能够体验它的用户创建视差效果，强化了改变窗口大小的体验。

5.3.3 向所有浏览器提供回退

不支持多重背景的浏览器将忽略整个background
 规则，这正是使用独立规则定义background-color
 的原因。

图5.5所示为IE7里月亮示例网站的视图，声明的多重背景图像被忽略了，只显示了深灰色的background-color
 。


图5.5 IE7忽略了多重背景图像规则，只显示了深灰色的背景颜色。



现在，什么都没有被破坏，但却失去了背景的纵向空间感。其解决方案是：首先，对于不支持多重背景图像的浏览器（例如IE7和IE8，在声明中指定一个单一的回退背景图像）；然后用多重规则覆盖原规则（即会被IE忽略的规则）。

body {

background: url(../img/space-bg.png)»

repeat-x fixed -80% 0;

background:

url(../img/stars-1.png)repeat-x fixed -130% 0,

url(../img/stars-2.png)repeat-x fixed 40% 0,

url(../img/space-bg.png)repeat-x fixed -80% 0,

url(../img/clouds.png)repeat-x fixed 100% 0;

background-color: #1a1a1a;

}

对于单一图像回退，可以选择一张应用了多重声明的图像，甚至可以为多重空间创建一个平面版本。

对于月亮网站，选择使用简单的 space-bg.png
 ，即颜色渐变图像（见图 5.6），为不支持多重背景图像的浏览器背景创建一个无星无云的版本。


图5.6 应用单一回退图像后，IE7重新有了空间感。




5.4 multiple background当前的使用情况


与书中其他示例的主题保持一致，现在讲一下当前多重背景图像的使用情况。在Safari、Chrome、Firefox、Opera以及IE9测试版中，CSS3属性可以运行得很好。为避免不通用的支持和漫长的等待，可以选择在非关键的视觉项目中进行应用（视差移动背景）。

同时，读者还了解到，如果浏览器不支持多重背景，就会忽略所有background
 规则。作为补偿，可以在尚未形成多重背景的多重规则中定义一个平面或者替代一个图形。

将这些熟记于心后，读者可以更灵活地运用分层、移动以及背景图像堆叠，而不再需要进行多余的标记。将这种技术用于创造新的方法是很令人振奋的。


第6章 丰富表单


表单是可交互网站的另一方面，待时机成熟时，它们可以实现额外的视觉效果。

默认情况下，在基于查看表单的浏览器或处理系统中，表单元素的外观会有显著区别。为何不选择应用当前可用的部分CSS3来提升体验呢？

对表单元素的精细修改与维护相似性以确保表单可用性之间的平衡十分重要。换句话说，一个输入应该仍旧作为一个输入出现。现在，CSS可以深入地设计表单元素的样式（在多数浏览器中），但是使用时要小心，避免干预最重要的部分：功能。

也就是说，有关CSS，用户可以对表单做很多处理来丰富支持该属性的浏览器体验，不支持的浏览器就没有该项体验。

本章还将讨论之前没有涉及的关于CSS3的3个部分。

（1）强大的新型选择器；

（2）CSS渐变；

（3）CSS动画效果。

再次使用月亮示例网站来讨论一下表单和CSS3是如何使用新型方式工作的。具体来说，就是右侧的“新事物警报（New Things Alerts）”表单，如图6.1所示。


图6.1 用户可以订阅新产品更新的一个简单表单。




6.1 标记简单的注册表单


如果使用HTML，这个小表单的制作相当简单。只需输入几个标签并单击提交按钮即可。

<form action="/" id="thing-alerts">

<fieldset>

<label for="alerts-name">Your Name</label>

<input type="text" id="alerts-name" />

</fieldset>

<fieldset>

<label for="alerts-email">Your Email</label>

<input type="text" id="alerts-email" />

</fieldset>

<fieldset>

<input type="submit" value="Subscribe" />

</fieldset>

</form>

图6.2所示为浏览器默认下的表单样式（Safari上的视图）。


图6.2 Safari浏览器上的表单，无任何风格。




6.2 为控件和标签添加样式


应用第一组CSS来塑造表单的fieldset
 和label
 元素，只需在每行之间留一点空间即可。

#thing-alerts fieldset {

margin: 0 0 10px 0;

}

#thing-alerts label {

display: block;

font-weight: bold;

line-height: 1.4;

color: #666;

color: rgba(0, 0, 0, 0.6);

text-shadow: 0 1px 1px #fff;

}

从图6.3中可知，每行fieldset
 添加了一个10像素的边缘，并将标签设置为display:block
 以将其置于各自的行内。此外，将文本中黑色的透明度设置为60%，这也为不支持色彩元件属性的浏览器设置了纯灰色的备份颜色。通过text-shadow
 添加一些白色高光，从而使文本看似是插在背景中。


图6.3 新样式的fieldset和label。



现在，每行fieldset
 间虽然有了10像素的空间，但是鉴于灰色框内的填充，最后一行下方不需要10像素的边缘（包括提交按钮）。

常见模式：一个列表或一连串的元素都应用相同样式，但是希望最后一个元素的样式有所不同。

无须为最后一个元素添加class="last"
 ，而是使用CSS3的:last-child
 伪类在无需改变标记的基础上将底部的边缘去除，如下：

#thing-alerts fieldset {

margin: 0 0 10px 0;

}

#thing-alerts fieldset label {

display: block;

font-weight: bold;

line-height: 1.4;

color: #666;

color: rgba(0, 0, 0, 0.6);

text-shadow: 0 1px 1px #fff;

}

#thing-alerts fieldset:last-child {

margin: 0;

}

切记：IE8及以下版本不支持:last-child
 ，但是对较小且表象的调整来说，在标记里添加分类是一个很好的选择。

图6.4所示为目前的进程，最后一个fieldset
 元素的底部边缘已经通过:last-child
 伪类去除了。


图6.4 当底部边缘从最后一个控件下方去除时，表单空间看起来很不错。



更多CSS3选择器

在充分利用:last-child
 的同时，也可以了解一下更多使用方便的新型CSS3选择器。

强烈推荐读者阅读Roger Johansson发表的“CSS3 selectors explained”。
[14]

 在这篇文章中，他阐释了什么是CSS3选择器以及它们的工作原理。各个浏览器对CSS3选择器的支持也各不相同，所以，请参阅Peter-Paul Koch的完整表格“CSS contents and bowser compatibility”
[15]

 ，以及“Compatibility and Internet Explorer”
[16]

 。


6.3 为输入文本设计样式


接下来，开始为默认文本输入的自定义内容添加样式。这次试用的是CSS2.1的属性选择器，目标是input type="text"
 元素（不是input type="submit"
 按钮）。

如果只声明：

#thing-alerts input

那么，将修改表单里的所有输入样式（文本和按钮），但如果将其修改为：

#thing-alerts input[type="text"]

那么目标仅为文本输入。

再次在样式表内使用强大的选择器，避免在标记里为各个独立的表单元素添加额外的分类。这样看起来比较漂亮。

切记：IE7及以上版本支持属性选择器。IE6虽不支持属性选择器，但是可以更改这些表单元素中不重要的外观。IE6忽略了这些规则，但这是不被接受的。

以下声明应用了特定的width
 、padding
 和font-size
 ，旋转了默认边缘，添加了background-color
 ，并使用可靠的border-radius堆栈圆化了输入的角。

#thing-alerts fieldset input[type="text"] {

width: 215px;

padding: 5px 8px;

font-size: 1.2em;

color: #666;

border: none;

background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 4px;

-moz-border-radius: 4px;

-o-border-radius: 4px;

border-radius: 4px;

}

图6.5所示为Safari里的视图（与Firefox和Opera显示的效果相似）。平面、圆角的文本输入框看起来相当不错，不过添加一些深度可以使它们看起来更加典型且可编辑。


图6.5 平面、圆角的文本输入框。




6.4 应用CSS3渐变


增加宽度的一个巧妙的方法是使用CSS渐变，这是CSS3的新增功能，即不使用任何图像而创建一种颜色到另一种颜色的渐变。这听起来很吸引人，不是吗？

目前，只有Safari 4+、Chrome 2+和Firefox 3.6+浏览器支持CSS渐变。但是，对于非关键用途，它是一个灵活的解决方案。

CSS渐变可以应用到样式表中声明图像的任何地方，即background-image
 、list-style-image
 、border-image
 和生成的内容。

CSS渐变的语法在Safari和Firefox浏览器上的实现略有不同。规范（基础）更倾向于Firefox处理的方式。这里有一个关于特定前缀重要性的典型示例：虽然官方规范仍在讨论中，但是这两种不同的语法在各自的浏览器上可以正确应用。

坦诚地说，每个语法都有一点混乱。创建渐变的巨大可能性涉及颜色、颜色起止、渐变的方向等。

例如，以下是在元素背景方面为基于Webkit和Mozilla的浏览器创建的一个简单的线性渐变：

#foo {

background-image: -webkit-gradient(linear, »

0% 0%, 0% 100%, from(#fff), to(#999));

background-image: -moz-linear-gradient(0% 100% »

90deg, #fff, #999);

}

这并不直观，要记住各个供应商之间的区别也很困难。

最好的办法是使用John Allsopp的WYSIWYG编辑器（见图6.6）。
[17]



使用此工具直观地创建想要的渐变，然后使用适合Safari和Firefox的语法。John的工具可以减轻所有的负担。这对于记不住代码（以及浏览器之间的区别）的人会非常有用。

Jonathan Snook发表过一篇关于处理渐变语法的很有用的帖子。
[18]




图6.6 John Allsopp研发的CSS渐变工具。



添加到文本输入框的渐变是很细微的，只需要添加边缘使其看起来像是内嵌的（见图6.7）。使用John Allsopp的工具修改并输入一些值后，可以提出两行简短的CSS：

#thing-alerts fieldset input[type="text"] {

width: 215px;

padding: 5px 8px;

font-size: 1.2em;

color: #666;

border: none;

background-image: -webkit-gradient(linear, »

0% 0%, 0% 12%, from(#999), to(#fff));

background-image: -moz-linear-gradient(0% 12% »

90deg, #fff, #999);

background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 4px;

-moz-border-radius: 4px;

-o-border-radius: 4px;

border-radius: 4px;

}


图6.7 各个文本输入框顶部纵向小渐变的放大视图，这使其看起来是内嵌的。



虽然这里应用的是线性渐变，但是也能使用CSS径向渐变。

在这里，您可以看到-webkit-和-moz-
 实现之间语法的不同之处，而实际上添加的是从浅灰色（#999
 ）到白色（#fff
 ）的线性渐变，输入框的垂直高度仅为12%。应用特定前缀的background-image
 规则使其在Safari和Firefox上实现。

图6.8所示为应用结果，可以看到圆角的输入框现在有了内阴影。


图6.8 应用了CSS渐变的文本输入框。



不支持CSS渐变的浏览器将忽略background-image
 规则，从而只呈现出白色，且这样也不错。但是，CSS渐变的调整、灵活度和控件更加引人注目。

下一节，将更多地应用于提交按钮。


6.5 纯粹的CSS3按钮


假设有一个用户界面，只有按钮可以演示CSS3是如何变化的。结合本书已讨论的多个技术，下文将一个普通的表单提交按钮变得更加有趣，且只使用CSS（见图6.9）。


图6.9 左侧是Safari上默认的提交按钮，右侧是应用CSS3样式后的设计（没有使用图片）。



应用CSS3来设计按钮的样式而不使用图片，这为更灵活地进行设计留下了余地。如果浏览器不支持即将应用在按钮上的属性也无妨，因为这仅会降低浏览器用户对默认表单按钮的好感度。

从图6.9的右侧来看一下将默认表单按钮变得美观的步骤。

6.5.1 按钮的基本样式

首先，添加填充，将字体改为Helvetica来呼应其他设计。

打开边框，并将背景颜色设置为白色。

#thing-alerts input[type="submit"] {

padding: 8px 15px;

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;

font-weight: bold;

line-height: 1;

color: #444;

border: none;

background-color: #fff;

}

图6.10所示为Safari里应用基本样式后的按钮图。我们已经获得一个与默认输入框按钮完全不同的按钮样式。


图6.10 去除了默认边框与背景的提交按钮。



6.5.2 将按钮设置为药丸状

接下来，为按钮添加border-radius
 堆栈，使按钮变为药丸状，如图6.11所示。

#thing-alerts fieldset input[type="submit"] {

padding: 8px 15px;

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;

font-weight: bold;

line-height: 1;

color: #444;

border: none;

background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 23px;

-moz-border-radius: 23px;

-o-border-radius: 23px;

border-radius: 23px;

}


图6.11 应用圆角效果的提交按钮。



经过一番尝试，最后将值设置为23px
 来达到药丸状效果。

6.5.3 应用线性渐变

现在，在按钮上从下向上应用从浅灰色（#bbb
 ）到白色（#fff
 ）的渐变。再次使用Allsopp先生的渐变工具来找出适合Safari、Chrome和Firefox的规则。

#thing-alerts input[type="submit"] {

padding: 8px 15px;

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif; font-weight: bold;

line-height: 1;

color: #444;

border: none;


background-image: -webkit-gradient(linear,
 »


0% 0%, 0% 100%, from(#fff), to(#bbb));


background-image:-moz-linear-gradient(0 100%
 »


90deg, #fff, #bbb);

background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 23px;

-moz-border-radius: 23px;

-o-border-radius: 23px; border-radius: 23px;

}

图6.12所示的是在Safari上看到的过渡。通过应用CSS渐变得到一个圆角按钮。到目前为止，没有使用任何图像，只是添加了几行样式表。


图6.12 将CSS渐变应用到提交按钮之后。



6.5.4 添加文本阴影（text-shadow）

现在，在文本下方添加几乎全白的text-shadow
 ，使文本看起来像是嵌入按钮中的。

#thing-alerts input[type="submit"] {

padding: 8px 15px;

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;

font-weight: bold;

line-height: 1;

color: #444;

border: none;

text-shadow: 0 1px 1px rgba(255, 255, 255, 0.85);

background-image: -webkit-gradient(linear, »

0% 0%, 0% 100%, from(#fff), to(#bbb));

background-image: -moz-linear-gradient(0 100% »

90deg, #fff, #bbb);

background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 23px;

-moz-border-radius: 23px;

-o-border-radius: 23px;

border-radius: 23px;

}

使用RGBA将纯白色降至85%，只透出一点灰色渐变。使阴影处于文本正下方，并使阴影模糊一个像素。

图6.13所示为阴影的特写，以及到目前为止按钮是如何变化的。


图6.13 添加text-shadow
 创建浮雕效果的放大视图。



6.5.5 为按钮添加box-shadow

最后，为设计好样式的按钮添加一点较浅的box-shadow
 ，以增添另一种维度感。这样做可以使其效果更好地位于灰色背景之上。

以下是为目前及以后将支持该属性的浏览器添加box-shadow
 的一个堆栈。

#thing-alerts input[type="submit"] {

padding: 8px 15px;

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;

font-weight: bold;

line-height: 1;

color: #444;

border: none;

text-shadow: 0 1px 1px rgba(255, 255, 255, 0.85);

background-image: -webkit-gradient(linear, »

0% 0%, 0% 100%, from(#fff), to(#bbb));

background-image: -moz-linear-gradient(0% 100% »

90deg, #bbb, #fff); background-color: #fff;

-webkit-border-radius: 23px;

-moz-border-radius: 23px;

-o-border-radius: 23px; border-radius: 23px;

-webkit-box-shadow: 0 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.5);

-moz-box-shadow: 0 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.5);

box-shadow: 0 1px 2px rgba(0, 0, 0, 0.5);

}

图6.14所示为在Safari里为按钮添加顶部为1
 像素和2
 像素模糊的box-shadow
 后的效果。对于颜色而言，若通过RGBA使用50%的黑色，则影子会有一些透明，使背景穿透出来。


图6.14 在按钮底部添加的小box-shadow
 的放大视图，其背景显示得很少。



通过使用几行额外的CSS3代码来创建另外一个默认，使按钮和整个表单看起来更具设计感，而且与页面其他设计一致。本例选择使用CSS3替代图像，其效果相当不错，而且对不支持这些先进规则的浏览器也不会产生影响。


6.6 其他浏览器的情况如何


如果在完全不支持 CSS3 的 IE7 上查看表单，将看到完全可以被接受的功能型表单（见图 6.15）。这是一个好消息！使用 CSS 规则为样式表添加的所有增强效果已经被忽略，只留下一个极简单的表单。任务完成。


图6.15 在IE7里，表单看起来不但视觉效果很正常，而且功能也一样。




6.7 使用box-shadow创建:focus状态


用户可以通过在输入框的:focus状态上使用box-shadow
 属性进一步强化表单的交互效果。这样做既快速又简单，像提到过的CSS3一样。

只需创建一个新的声明，并为文本输入框添加:focus
 伪类。

#thing-alerts input[type="text"]:focus {

-webkit-box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.5);

-moz-box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.5);

box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.5);

}

这个声明包括一个在文本输入框:focus时应用50%透明度的亮蓝色阴影的box-shadow
 堆栈。在图6.16中可以看到模仿默认的:focus输入框OS行为的效果，但如果是创建自己的效果，则有更多的外观控制权。


图6.16 在文本输入框的：focus状态应用box-shadow
 。



如果浏览器尚不支持box-shadow，则只是在聚集的时候得到了一个正常的输入框。我敢打赌，你可以猜到我要说什么。是的，这也是完全可以接受的。


6.8 应用CSS动画来丰富表单交互


在:focus状态时更进一步地应用box-shadow
 。如果阴影也生成了动画，例如仿佛在等待用户输入的脉动效果。下面简单了解一下CSS动画世界，以使该属性可以在Webkit浏览器上应用。

这里提到Webkit浏览器是因为CSS动画效果（例如CSS变形和过渡）最初由Webkit团队研发，然后并入W3C的建议标准。
[19]



然而，与变形和过渡不同，动画的应用尚未实现。目前，只有Safari和Chrome支持该属性，Firefox和Opera都不支持，IE9也没有支持计划。出于这个原因，大部分人并不太重视动画（至少现在是这样）。虽然动画功能强大且令人兴奋，但是还有待观察其是否能像已被支持的过渡和变形一样全面且快捷。

尽管如此，创建CSS动画效果的概念和语法相当简单。目前，只有Webkit浏览器享有这些非关键的效果增强。将其添加至适当位置是件很有趣的事情。下面为输入框的:focus状态添加一个简单的动画效果以查看其运作原理。

6.8.1 使用keyframe

构建CSS动画效果的第一步是创建keyframe声明。熟悉编程的读者可能会将其与创建在样式表中可以任意调用与引用的函数联系到一起。

keyframe就是规则下的一个专业CSS属性。它与通常的CSS声明相似，但是允许使用标识符和指定的CSS规则为其命名，并使用百分比值列表（或者关键字“or”和“from”）改变持续时间。

事实上，若想使其更有意义，可以创建一个简单的在我们之前为:focus的表单输入框添加的box-shadow
 中淡入淡出的动画。

这里将其命名为“pulse”，并设置3个不同的规则：一个在起始点上（0%），一个在中间点上（50%），还有一个在结束点（100%）。每个百分比规则都调整了蓝色box-shadow
 的透明程度，从20%增至90%，然后减至20%。这种变化、超时转换和循环，会在Webkit浏览器上创建input脉动的外观效果。

@-webkit-keyframes pulse {

0% {

-webkit-box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.2);

}50% {

-webkit-box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.9);

}100% {

-webkit-box-shadow: 0 0 12px rgba(51, 204, 255, 0.2);

}

}

此处只通过-webkit-
 的特定前缀为Webkit指定规则。在书中提到过，人们一直擅长为目前支持CSS3属性的所有供应商书写重复的规则，并为未来适用的浏览器添加无前缀版本。在这种情况下，鉴于只有Safari和Chrome支持CSS动画效果，以及其他供应商的保留问题，即动画效果是否完全属于CSS，我选择只为-webkit-
 编写规则。

6.8.2 引用keyframe

CSS动画效果的第二部分是通过使用animation
 属性，凭名字来引用keyframe
 。

在这种情况下，当用户关注表单中的一个文本输入框时，设计师希望box-shadow
 实现脉动效果。此处可以凭名字来调用keyframe
 ，将动画运行的持续时间设置为无限循环，并最终将过渡操作设置为由慢到快和由快到慢。不难看出，动画效果的语法与过渡的语法相似。

#thing-alerts input[type="text"]:focus {

-webkit-animation: pulse 1.5s infinite ease-in-out;

}

于是，我们确信脉冲动画只有在用户关注表单中的文本输入框时才会运行（仅限Safari和Chrome）。

其结果很惊人。图6.17所示的是生成的效果：一个缓慢的动画在box-shadow
 上淡入淡出，好似输入框在等待交互。


图6.17 为文本输入框的 :focus状态添加的脉动动画效果。



此处使用animation
 属性的简单表达为同一规则下引用动画设置值。此外，还可以为每个属性指定各自的值，例如：

#thing-alerts input[type="text"]:focus{

-webkit-animation-name:pulse;

-webkit-animation-duration:1.5s;

-webkit-animation-iteration-count:infinite;

-webkit-animation-timing-function: ease-in-out;

}

6.8.3 按钮:hover时重新使用动画效果

创建关键帧的好处之一是，在多重声明下，它们可以被重新应用于整个样式表。例如，在同一“脉动”动画处于:hover或者:focus时，将其应用到提交按钮上，并添加一个类似Wii的蓝色脉冲光晕。

这与为提交按钮的新:hover
 或:focus
 声明添加同一animation规则一样简单，对文本输入框所有的操作也一样，如下：

#thing-alerts input[type="submit"]:hover,

#thing-alerts input[type="submit"]:focus {

-webkit-animation: pulse 1.5s infinite ease-in-out;

}

之前为文本输入框创建了pulse
 动画在蓝色的box-shadow
 中淡入淡出。但是，也可以将其应用到按钮上，其效果也很好（见图6.18）。在:hover或:focus时发出轻微的光，就像在等待用户提交一样。


图6.18 :hover时，按钮后方阴影的变化。



6.8.4 其他浏览器的支持情况

本书在提到添加CSS动画效果时，第一次只关注了一个用户体验的浏览器供应商：Webkit。其主要原因之一是，当人们看到CSS3因为Firefox、Opera甚至是IE9的支持而被越来越广泛的运用时也许会问，在这个时间点添加CSS动画效果是否值得？这确实是需要思考的问题。

CSS动画效果要么会成为Webkit的专有技术，要么会像变型和过渡一样被其他浏览器采用。CSS动画效果操作简单，不需要太多技术，而且对不支持CSS的浏览器也无害。本章演示的动画是相当基本的，只是屏幕动画的皮毛，只讲到了标记和样式表。但这是很令人兴奋的技术，值得一试。


6.9 聚焦交互


表单元素很少是重要的品牌元素，这正是为什么表单是增强CSS3的大好机会的原因。

由于用户环境的不同，表单元素的外观也不相同。但是，可以通过选择使用先进的CSS来丰富表单，从而接受不同之处。不支持CSS3的浏览器的全能性、相似性和默认的表单控件都会减弱。


第7章 总结


接下来，让我们放松一下吧。

本书讨论了很多当下在工作中运用CSS3的不错（如果可以这么说）方式。希望通过演示这些技术可以丰富支持CSS3的浏览器体验层。尽管在不支持的浏览器中无法运用，但无论正在处理什么项目，都希望设计师可以应用它们。

CSS3的真正承诺是，使用更少的代码及更高的灵活性来更有效地解决常见的设计问题。只要用户（以及客户和老板）可以接受网站在各个浏览器和可以访问它们的设备上呈现出不同效果，就可以使用CSS3了。

现在就开始使用 CSS3 吧！开始在设计中为非关键的视觉效果应用CSS3。现在已经武装好了，更重要的是，以前耗时耗代码的事情，现在用几行 CSS 代码便可轻松实现。


7.1 怎样应对不接受CSS3的客户和老板


我常被问到另外一个问题：如何将CSS3应用到客户工作中？如何给客户讲解CSS3相较于其他解决方案的优势？最有用的方法是：给客户展示所运用的代码及图片的数量。给他们展示不支持CSS3的浏览器体验的不同之处。向他们权衡利弊。

如果上述做法实行起来太麻烦，那就这么做：

在日常工作中添加CSS3，让客户和老板自己去发现它。事实是，本书演示的很多示例都是在体验网站时发现的——悬停、获得焦点、交互等。这些当然都是刻意为之。

通常，对于自己的客户，我会在不告知的情况下将丰富的体验添加到项目中去，客户无意中发现时会又惊又喜。更重要的是，客户的访问者无意发现时也会又惊又喜。

可以让其在每个浏览器都运作吗？这就需要额外再讲了。


7.2 展望未来


未来会怎样呢？整个CSS3包含的内容太多，本书无法全部进行讲解。本书重点讲解的是当前实际可用的属性，并没有提到尚未广泛应用的属性。

未来的道路是光明的。几乎所有Webkit、Mozilla和Opera的新交互都在添加新的属性支持。供应商前缀的快速普及是一种推动创新。密切关注新兴属性，并查看在这些前卫浏览器实现的临界点，这样做可以帮助你在现实生活中应用这些属性。

IE正在支持越来越多的CSS3属性，这意味着这些属性的确不错。

最终，为了强化体验及关键的视觉概念（布局是一个基础示例），我们将能够依靠CSS3。这条路看起来似乎很漫长，但却很有必要走下去。处于这条漫长的道路中，应果断开始使用目前可用的属性。你、客户和网站浏览者都将受益。


7.3 更多阅读和资源


CSS3信息一直在收集信息、示例和研发：

http://www.CSS3.info

可以查看特定属性演示的预览部分：

http://www.CSS3.info/preview

我在前面告诉你不要阅读规范，但是对于相关的全局视图，提前做好准备，并查看各状态下的各个模块（工作草案、候选建议等），看这里：

http://www.w3.org/Style/CSS/current-work

或者，去这里了解更多关于模块本身，它们是如何拆分的，以及它们所包含的内容：

http://www.w3.org/TR/CSS3-roadmap

所有主流浏览器的研发博客，一个奇妙的地方，这里可以了解正在实施什么以及何时实施。我强烈推荐订阅，以跟上被应用、拒绝及实现的最新发展：

http://webkit.org/blog

http://blog.mozilla.com

http://dev.opera.com/articles/css

http://blogs.msdn.com/b/ie

已经出现了几个帮助了解浏览器兼容性和识别支持CSS属性版本的网站：

http://caniuse.com

http://www.quirksmode.org/css/contents.html


http://html5readiness.com
 不要让网址蒙骗了你，它也有CSS3的信息。

大量基于浏览器的工具为创建目前支持的语法提供了视觉环境，并成为很好的学习工具：

http://CSS3generator.com

http://CSS3please.com

http://gradients.glrzad.com

http://tools.westciv.com

http://border-radius.com

最后，JavaScript的解决方案可以帮助扩大许多其他浏览器对CSS3的支持。对于关键的需要随时随地使用CSS3的视觉项目，有以下选择：

http://www.modernizr.com

http://ecsstender.org


http://selectivizr.com
 为IE5-8而建的模拟类别选择器。

谢谢阅读本书！现在去构建美好的事情吧。实现你的梦想。
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