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第5章  Ubuntu图形服务器

5.1  X-Window 2D图形服务器

5.1.1 X－Window图形服务器

    X-Window是一个底层的图形服务器，其通常为UNIX和Linux操作系统提供图

形界面服务，负责处理基本的输入和图形输出任务，所谓基本输入就是键盘和鼠

标的输入，基本输出则是按照请求将基本图形绘制输出，提供最基本的图形服务，

更为精细、丰富的图形界面功能则是由诸如 GNOME、KDE等桌面环境来实现。

    谈到这里就不能不说说图形化界面，图形界面是相对于终端文字界面而言的，

这个概念产生于 70年代末期，是由 Xerox公司的实验室最先提出并实现的，但第

一个将图形化技术比较成功地商业化的是苹果(Apple)公司，作为其 1984年初所推

出的 Mac电脑的操作系统。

    X-Window图形服务器起源于 1984年（MIT）与 数字设备（Digital 

Equipment）公司合作开发的图形界面项目雅典娜（Athena）。由于雅典娜是以斯

坦福大学的 W-Window项目为基础发展而来，故开发人员将其命名为 X-Window项目，

因为 26个字母的排序中，字母X位于字母W之后，同时也隐含了其为 W-Window下

一代的图形服务器之含义。同年第一个 X-Window版本——X1发布，之后 X-Window

不断发展，版本也随之不断演变。1986年 DEC发布了在 VAXstation-II/GPX作站

上使用的 X-Window，这是第一套商业化的版本。由于推出后广受用户欢迎，因此

其他厂商也相继地将X-Window移植到各自的Unix平台上。1987年 1月举行的第一

次 X技术研讨会中，许多工作站的厂商，如 DEC、HP、IBM、SUN等，共同声明支持

X-Window成为工作站标准的图形界面，并于同年9月发布了 X-Window的第 11版

（简称为 X11）。此时，X11版本已经形成了完整优秀的规范，后来的版本都是以

该版本为基础进行改进，后来又有了 X11R1~X11R7,最新版本为 2005年 12月发布 

的 X11R7，也就是目前Ubuntu使用的 X Server，可提高开发时的容易度。为了推

广及规范这个标准，急切需要有一个组织来负责这项工作，后来就出现了于 1988

年 1月在麻省理工学院于成立了非盈利性的 X联盟（X Consortium），该联盟由

X-Window的重要发起者 Robert W.Scheifler主持，之后 X-Window标准的建立就

统一由 X联盟负责。

    而目前Ubuntu Linux所采用的则是 X－Window的自由版本 XOrg，它是由早期

的 XFree86项目发展而来的。Ubuntu 7.10则是采用的最新的 XOrg来作为起默认

的图形服务器。

特别提示：X-Window的别名
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    X-Window有多种不同名称，但都是指 X-Window。目前Linux下使用最多的 X-

Window是 XOrg，先前还有 XFree86,但现在使用的已经很少了，所以提到如下别名

的时候，在Ubuntu中指的就是 XOrg。

◆X

◆X11

◆X Server

◆X-Window

◆X11R7

◆X.Org

    此外，X-Window决不可写为或称为 X-Windows，因为 X-Window比 Windows出

现早得多,同时一个是工业标准名称一个是注册商标。

5.1.2  X-Window架构和组成

    X-Window采用的是C/S结构，所以最重要的组件为 X Server和 X Client。前

者负责驱动显示卡并根据需求绘制各种图形，并监听输入设备的输入，使 X 

Client通过输入与 X Server及其上的应用程序沟通。而后者则执行的基于 X 

Server的应用程 序，它会向 X Server提出服务请求，接受 X Server返回的结果。

   此外，X-Window还包括如下组件：

◆X Library

最底层的图形库，大家熟悉的 X Library有 XLib、Motif、Qt和 Gimp library等。

◆X Toolkit

X-Window基本函数和图形组件库，即Widgets。常见的 widgets有 MDT、GTK和

TCL/TK等。

◆X Protocol

沟通 X Server和 X Client间的通信协议。

5.1.3  X-Window、GNOME和 KDE之间的关系

    至于 GNOME、KDE和 X－Window之间的关系，可以简单地认为 GNOME和 KDE是

并列关系，它们都是基于 X-Window的桌面环境，通过X-Window其才能运行。!m 

j5_ 有人说GNOME或 KDE仅是一个桌面管理器而已，笔者认为这样称呼或定义是不

恰当的，这不仅仅是因为它们比桌面管理器要复杂和强大很多，更在于它大多支

持其他桌面管理器，以及包含完整的应用环境以及开发工具。以GNOME为例， 它

________________________________________________________________________

   Ubuntu中文版图书大全       19     《完美应用Ubuntu》

更多免费资源：www.fishc.com



  精彩尽在 http://www.UbuntuChina.com!
除了可以搭配多种桌面管理器之外，还集成了丰富的应用以及强大完备的开发工

具和环境。

图 5.1 KDE Vs GNOME

所以说，mGNOME和 KDE是基于 X－Windows的经过不同组织进行整合之后的桌

面环境。4

至于 GNOME和 KDE的区别，下面就来介绍一下 GNOME和 KDE的主要区别：

◆遵循的协议不同

KDE项目是两年前由德国自由程序员发起的，采用了挪威奇趣（Troll Tech）

公司的 Qt图形界面库作为基础开发平台，C++是其主要开发语言。KDE项目发展很

快，1999年 KDE 1.1.2发行以后，基本成为Linux“事实”上的桌面标准。然而，

由于 KDE项目使用 Qt库，其遵循的软件版权协议 QPL不是真正的自由软件协议，

所以这在开源软件界引发了一个很大的非议，如以纯自由软件构成的Linux发行版

Debian就拒绝使用 KDE。

当然，最终用户并不关心软件许可的问题，对他们来说易用性和强大的功能才

是硬道理，所以KDE还是得到了广泛的应用。为了与 KDE相抗衡，世界最大的自由

软件组织GNU（自由软件基金会）发起了 GNOME桌面环境项目。GNOME采取了完全

松散的自由软件开发模式，整个项目由一系列独立的软件项目组成，这种松散的

开发模式使得 GNOME项目进展缓慢。所以1999年推出的 GNOME 1.0与 KDE 1.1.2

相比在各个方面都差很多，直到 2000年推出 GNOME 1.2后才有了很大的进步。然

而与即将推出的 KDE 2.0相比，GNOME在许多方面还非常不完善，如没有一个统一

的办公套件，没有类似KDE下 Konqueror一样强大的，集文件管理器和网络浏览器

等功能于一身的文件管理程序。更为麻烦的是，GNOME还缺乏成熟的电子邮件、个

人信息助理等实用程序，而且与 KDE相比，GNOME的各个程序之间的集成度、操作

以及风格还不够统一和完善，不同程序之间的风格及操作差别都很大。当时的一

切似乎都对 KDE有利而对 GNOME不利。所以当时很多人们都在担心 GNOME会半路夭

折。

与 KDE不同，GNOME采用了符合GPL自由软件协议的 GDK、GTK作为其底层开发

平台，也就是说GNOME是真正意义上的 GPL自由软件，商业公司 无需支付任何费

用就可以自由使用它。可以说这是商业公司选择 GNOME而不选 KDE的首要因素。当
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然，仅仅因为这个原因还不足以令人满意，要想成为名副其实的桌面环境标准，

在技术上也必须有过硬表现才行。

◆底层技术平台不同

    为了实现各个软件之间甚至基于网络的组件复用，GNOME采用了通用的CORBA

组件模型，而KDE虽然前期也采用了CORBA技术，但后来由于速度和复 杂性等原

因，逐渐转而采用了自己独有的 KPart组件模型。这使得 KDE在与其他软件的兼容

性方面大打折扣。GNOME由于坚持使用CORBA，使得它在 这方面具有相当大的优势。

为了更好地使用CORBA模型，GNOME在 ORBit（一套轻量级的CORBA实现）基础上

开发了 Bonobo组件层，不仅简 化了编程工作，而且实现了灵活的组件复用。

GNOME甚至能够通过网络使用其他平台下的CORBA组件。这一点真正体现了 GNOME

名称的精髓所在。_§f9o:a L s![

    最后，为大家拓展一下思路，虽然GNOME最初是为Linux开发的，但是它具有

极其优秀的跨平台能力。目前 GNOME至少可以支持 Solaris、Linux等大主流Unix

和类 Unix操作系统，Sun的 Solaris 10的 JDS就是一个 GNOME的典型应用，相信

不久的将来GNOME就能够支持包括Windows在内的所有常用系统平台。"

5.2 XGL 3D图形服务器

    随着硬件技术的高速发展，大家计算机显卡的显示性能不断提高，平面（2D 

）与立体（3D） 功能越来越强大，昔日高端的 3D技术也成为堂前燕飞如寻常百姓

家，进入到操作系统。最早提出 3D桌面的应该是 Sun，并最早在其 JDS上实现，

但真正成熟的 3D技术确是 Novell主持的 XGL项目实现的，并在其 2006年 8月推

出的 SELD 10正式推出。后来微软的 Windows Vista以及 Apple 的 Mac也推出了类

似的产品。由于 XGL项目的开放性，所以一经推出就成为各大Linux发行版本青睐

的对象，Ubuntu、Gentoo 、Fedora和 Mandriva等著名版本也都率先将 XGL 应用

到其最新版本中，可见 3D桌面是未来趋势。这样XGL项目就逐渐成为最流行

Linux的 3D桌面系统，Ubuntu 7.04就尝试将XGL加入，但仅仅是测试，随着 XGL

项目的发展，其成熟度越来越高，所以2007年下半年推出的Ubuntu 7.10正式将

3D桌面设置为默认设置。

    XGL到底是什么呢？为何有如此迷人的效果和吸引力，引得无数 Linux发行版

本竟折腰呢？下面就来详细介绍一下 XGL这个功能前大的项目。XGL是以 著名图

形库 OpenGL为基础的 3D图形服务器，和 X-Window不同的是，其调用的不是 XLib

的平面图形库，而是完全基于 OpenGL绘图引擎 并充分发挥显示卡3D 加速功能，

这样就可以呈现 3D 旋转桌面」、窗口果冻效果与变形 、快速放大缩小界面、多

窗口缩略图、、快速变换窗口透明度及水波加涟漪等多种眩目的立体图形特效，

这样我们的工作会更有效率，更加有趣。 XGL官方网站网址为

http://en.opensuse.org/Xgl，感兴趣的朋友可以去那里瞧瞧。

背景知识：OpenGL

    OpenGL是一个性能卓越的开放三维图形标准，它是在 SGI等多家世界闻名的

计算机公司的倡导下，以SGI的 GL三维图形库为基础制定的一个通用共享的开放

式三维图形标准。
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  5.2.1 XGL和 Compiz间的关系 

    Compiz可实现多种视觉效果，它使用 XGL 3D图形服务器，实质为 OpenGL进

行渲染，将窗口管理器与混合管理器合而为一。

    Compzi窗口管理器可以处理屏幕上的应用程序和对话框，而混合管理器则使

窗口和图形混合，产生混合图像,Compiz同时具有 两者的功能，产生惊人的效果。

此外值得高兴的是，Compiz的插件及窗口装饰器在Ubuntu的 GNOME和 KDE桌面环

境下都能良好工作。

     最后来打个不是很恰当的比方，XGL类似于 X-Window 2D图形服务器,是一个

底层的 3D图形服务器，而 Compiz或Beryl则更类似于基于 X-Window的 GNOME桌

面环境或KDE桌面环境，正是 XGL和 Compiz协同工作，所以才可以看到各种令人

叹为观止的立体特效，所以XGL和 Compiz密不可分。

5.2.3 用好 XGL 3D图形服务器

    要想体验迷人的 3D桌面，首先要搞清整个 3D桌面系统架构，结合上述介绍，

其架构简而言之就是显卡3D驱动＋XGL 3D图形服务器+Compiz窗口混合管理器，

所以安装配置过程也类似这个结构，需要进行如下步骤的安装。

安装显卡3D驱动

    由于Ubuntu通常默认不安装显卡的 OpenGL 3D驱动（只有少数会自动安装），

通常只安装平面驱动，所以显卡的 OpenGL 3D驱动需要手动安装，选择Ubuntu主

菜单“系统－系统管理－受限驱动管理器”可以看到需要安装显卡的 OpenGL 3D驱

动的显卡，如果还没有启用，就需要手动安装了，只需单击“已启用”复选框，

系统便会自动下载和安装显卡的 OpenGL 3D驱动，至于新利得软件包的使用请参照

本书的相关章节。

安装 XGL 3D图形服务器和Compiz窗口混合管理器

接下来需要安装的是 XGL 3D图形服务器和Compiz窗口混合管理器，选择

Ubuntu主菜单“系统－系统管理－新立得软件包管理器”中搜所“compiz”和

“xgl”关键词，然后从搜索结果中分别安装 compizconfig-settings-manager 和

xserver-xgl 这两个软件包。当然，如果习惯于终端中安装软件包，可以使用如

下两个命令来安装：

$sudo apt-get install xserver-xgl

$sudo apt-get install compizconfig-settings-manager

安装完成后重启系统即可。

 

设置 XGL和 Compiz立体效果

    成功安装了 XGL和 Compiz，重启后进入 Ubuntu，怎么看不到 3D效果呢？没有
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设置当然看不到任何效果了。下面就介绍如何设置 3D桌面，选择Ubuntu主菜单的

“系统－首选项－外观”选项，在弹出的“外观”对话框中选择“视觉效果”标

签页，单击最下端的“gtk首选项”，随后便可弹出“CompizConfig设置管理器”

对话框，如下图所示。

图 5.2 配置立体效果

    当然选择“系统－首选项－Advanced Dekdtop Effects Settings”也可以打

开“CompizConfig设置管理器”对话框，而且更为方便。

在“CompizConfig设置管理器”对话框中，将“桌面立方体”，、“旋转立方体

”、“立方体倒映”等选项选中。随后按下“Ctrl＋Alt”快捷键，并同时按住鼠

标左键移动，立体效果出现了吧，具体效果见下图。
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图 5.3 立方体效果

需要注意的是，不要一下子选过多的效果，一来各个特效插件之间可能存在冲突

的，可能导致系统崩溃。二来浪费系统资源，并且一定程度上影响系统的稳定性。

特别提示：3D桌面高手必会快捷键

◆切换立体视窗

切换立体视窗快捷键: Alt + Tab 
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图 5.4 平面切换效果

◆平面切换桌面

平面切换桌面: Ctrl + Alt + 向下鍵
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图 5.5 立体桌面展开效果

 出现上面的画面后再用左右选择。

◆立体水平旋转切换桌面

立体水平旋转切换桌面快捷键： Ctrl + Alt + 左右鍵
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图 5.6 立体桌面旋转效果

◆任意角度切换桌面

任意角度切换桌面快捷键: Ctrl + Alt + 鼠标左键拖动
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图 5.7 任意角度切换效果

◆调整窗口的透明度: 

调整窗口的透明度快捷键：Alt + 鼠标中间滚轮

◆窗口快速缩放

窗口快速缩放快捷键：Win（微软徽标键）＋鼠标中间滚轮

练习题

1、X－Window是有哪几个主要部分构成？其别称有那些？

2、X－Window采用是何种结构？

3、XGL和 Compiz间的关系如何？
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第7章  让 Ubuntu命令

开始工作 

Ubuntu的图形界面使用起来非常方便，但是要想对Linux熟练掌

握，就必须学会它的操作命令。虽然可能会花费一些时间，不过从长

远的角度来说，这的确是一件事半功倍的事情，它会让我们更了解

Linux，更灵活地去使用Linux。

Ubuntu提供了很多命令，不过在本章中不做全部介绍，只是先介

绍一些常用命令，其他则分散到各个章节中。初学Linux一定要特别注

意，学习命令并不意味着要掌握全部命令和每个命令的全部选项，这

并不是必要的。先掌握最常用的命令最常用的选项就好，下面就让我

们来体会一下Ubuntu命令的强大功能。

7.1  基本命令

Ubuntu的命令较多，但是对于一些常用的系统操作，无非就是一

些创建、查看、移动、复制等，本小节我们就先熟悉一下这些基本命

令。在学习这些基本命令之前，应该先了解一下Linux的一些特性和在

Linux中命令的执行方式。

在Linux中，所有设备都是用文件名来表示的，就像我们在分区时

所了解的那样，这与我们所熟悉的 Windows系统有很大不同，Linux中

并没有所谓 C盘、D盘之类的说法。并且在Linux中只有文件和目录

（相当于 Windows中的文件夹），所有的文件和目录都以倒树状结构挂

载在“/”（读做根目录）目录下，也正是因此 Linux系统的管理员称

为 root（树根），如图 7-1所示。关于这些稍后在“文件系统管理”

一章还会详细介绍，现在大家只是有个概念即可。

图 7-1  Linux文件系统结构

当使用命令行进行操作时，首先要知道命令行的环境所代表的含

义，如下所示：
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[root@localhost: /etc #

  |      |      |   

 用户名 主机名 当前目录

需要说明的一点是，对于普通用户来说，提示符“#”显示为“$”。

在Linux中如果要执行一个命令则可以通过如下方式：

# 命令名  [-选项]  参数

需要注意的是，命令名、选项或者参数之间都是至少要有一个空

格，多个空格没有关系，选项不是必需的。当有多个选项时，可以写

在一起。因为Linux基本是由 C语言编写的，所以无论命令名或是选项

Linux都是严格区分大小写的。

在了解了以上基本的内容后，下面就来详细地介绍Linux的基本命

令。

7.1.1  列出文件清单命令：ls

ls命令能够列出当前目录下的所有内容。ls 命令的执行方式为：

# ls  [-选项]  [文件名或者目录名]

进入到 Linux命令行中后，我们至少要知道当前所处的位置有哪些

内容，可以使用 ls命令来获得。它有很多的命令选项，并且选项之间

可以互相组合使用，我们只列出其中常见的一些，见表 7-1所示。

表 7-1  ls命令的选项说明

在Linux中，ls命令是最常使用的命令之一，因为在命令行下要

随时查看目录内容。如果不加任何选项的话，ls命令仅列出当前目录

下的文件和目录名，例如，想要查看/etc目录下的内容，可以使用下

列命令：

# ls /etc

如果想要列出当前目录下所有文件，则可以使用下列命令：

# ls -a 

结果图 7-2所示。
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ls 命令的选项列表 命令选项说明

-l
列出所要查看的内容详细信息，不但包括文件名，还
包括文件大小、访问权限和所有者等信息

-a 列出所有文件，包括隐藏文件也显示出来

-R
列出当前目录下的所有内容，并且将子目录的内容也
一起列出来

-d 仅列出目录本身，而不显示当前目录下的内容
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图 7-2  ls -a命令执行结果

读者可能会发现里面有很多以“.”为开头的文件或者目录，在

Linux中，如果一个文件名（目录名）以“.”开头则表示它是隐藏文

件（目录）。并且在默认情况下，蓝色代表一个目录，白色代表一个

普通文件。

提示：

在Ubuntu中，默认情况下蓝色代表目录，白色代表普通文件，红色代表压缩

文件或者软件包，绿色代表可执行文件，浅蓝色代表链接文件，黄色代表设备文

件等。但是这并是在所有情况下都是有效的，之所以能以颜色区分，是因为在执

行命令

“ls -l”时，实际上是执行了“ls --color=auto”命令，可以使用alias命

令进行查看，这种设置命令别名的方式在 shell一章会详细介绍。如果要想确切地

知道到底是文件还是目录，可以通过 ls –l命令，首行字母为“d”则为目录，首

行字母为“-”的即为文件，首行字母为“l”的为软链接文件。

7.1.2  改变当前路径命令：cd

cd命令能够改变当前用户所处的位置。cd命令比较简单，其命令

执行的方式为：

# cd 路径

使用 cd命令之前，先来了解一下绝对路径和相对路径的概念。

我们知道，Ubuntu中所有文件或者目录都挂载在“/“目录下，所

以如果一个文件或者目录的详细位置是从“/”开始的话，这样的路称

为绝对路径，如/etc/init.d/lvm。如果路径不是从根写起，则称之为

相对路径，例如，现在所处的位置为/etc目录中，如果现在要进入

init.d目录中，则可以执行如下命令：

# cd init.d

这种不是从根目录写起的路径称为相对路径。

其实这两种路径的写法都能达到同样的效果，相对路径的写法有

时候更加快速、方便一些，例如，进入很深的一个目录结构中时，而

绝对路径能够确保路径一定正确。

例如，现在想从/root目录中进入到/etc目录中，可以下达命令：

# cd /etc

使用 cd命令时，有几个特殊格式的目录表示方式需要我们了解一

下，参见表 7-2。

表 7-2  特殊目录的表示方法及含义
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特殊的目录表示方法 含义

. 代表当前目录

.. 代表上层目录
~ 代表当然登陆用户的宿主目录
~用户名 代表进入~后用户的宿主目录
- 代表前一目录，即进入当前目录之前操

作的目录

上述目录操作方式如图 7-3所示：

图 7-3  特殊目录的使用方法

提示：

直接在命令行中输入 cd命令而不加任何参数，可以马上回到用户的主目录

（home），这一点与 DOS中 cd命令显示当前路径不同，请一定注意。在 Linux中，

很多与用户自身相关的配置文件、属于自己的文档、程序、脚本和安装包等东东

都存放在用户自己的 home目录中，这个目录就相当于 Microsoft Windows中的“

我的文档”。所以能用 cd命令直接“回家”，真的是很方便。

7.1.3  查看当前路径命令：pwd

pwd命令能够显示当前所处的路径。

这个命令比较简单，如果有时在操作过程中忘记了当前的路径，

则可以通过此命令来查看路径，其执行方式为：

# pwd 

/home/samlee

第一行为运行的命令，第二行的内容为运行 pwd命令后显示的信息，

即显示用户当前所在的工作目录的路径为/home/samlee。

提示：

应该经常使用 pwd命令。Linux的目录结构非常复杂，一个小小的分支就可能

会有十几层目录，就好像是个森林，所以 Linux不会像 Windows那样把全路径写在

提示符里，那样太长了。

在目录用 cd钻来钻去，很容易记不清自己到底身在何处，这时候执行命令可

是有点危险的，例如，想删除一个文件，不搞清楚当前目录，可能会误删除同名

的有用文件，而且没那么容易恢复。还有很多其他的情况需要使用 pwd，尤其是在

执行“rm –rf”这种对目录直接删除的操作时，更需要用 pwd确定一下，可能每

执行十几个命令就会敲一回。我们应该感谢 Jim Meyering先生，他是 pwd的创作

者。
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7.1.4  改变文件创建时间及创建空文件命令：touch

touch命令能够创建一个空白文件，或者改变文件的创建时间。

touch命令的执行方式为：

# touch 文件名

一般来说，建立一个文件都会使用一个文本编辑器（如第 8章要介

绍的 vi编辑器），但是也可以使用touch命令来创建一个空白的文件。

例如，现在要在/home目录下创建一个名为test的空白文件，可

以执行命令：

# touch /home/test

实际上，对于touch命令来说，其最主要的功能是改变文件的时间，

那么一个文件拥有哪些时间属性呢？对于一个文件来说，主要有三种

时间属性，分别为：

（1）mtime：这个时间记录的是文件内容被修改的时间。

（2）ctime：这个时间记录的是文件的属性（所有者、所属组、

文件名）或者权限被修改的时间。

（3）atime：这个时间记录的是文件的内容被读取的时间。

下面我们举个例子来说明，现在我们在/home目录下创建了一个文

件 file，然后分别查看其三个时间，命令操作如图 7-4所示。

图 7-4  显示文件的三种时间状态

通过图 7-4我们可以看到，在刚开始创建文件时候三种时间是相同

的，在默认情况下使用 ls –l命令查看到的是文件内容修改的时间

（即mtime），如果在不同时间内分别对其进行编辑内容，修改文件所

有者和读取内容操作后，三个时间即会发生变化，具体命令以后会详

细讲解，在此只需要观察一下命令结果即可，如图 7-5所示。

图 7-5  文件的三种时间状态发生变化后效果

通过图 7-5可以看到，我们通过不同时间内的不同操作后，file

文件的三种时间分别发生了变化，如果现在我们想让其变成与当前时

间相同，则可以使用touch命令，执行结果如图 7-6所示。
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图 7-6  使用touch命令改变时间状态

这样就将file文件的时间变成了当前的时间。

touch 命令的参数不多，常见的有以下几个，见表 7-3。

表 7-3  touch命令选项

7.1.5  创建目录命令：mkdir

mkdir 命令能够创建一个目录。mkdir 命令的执行方式为：

# mkdir 目录名

其实一个目录就是一个特殊类型的文件，就如同Windows中的文件

夹一样，目录里面既可以有文件，也可以有子目录，就是因为有目录

的存在，Linux才能够以一种目录树的结构对文件系统进行管理。

例如现在要建立一个 directory目录，则可以执行命令：

# mkdir directory

创建完目录后可以使用 ls –l命令去查看目录是否建立成功。如

果 directory所在行的第一个字母为 d，则说明建立成功。

有时候我们需要一次性的建立多级目录，则可以使用-p参数：

# mkdir -p /home/dir1/dir2/dir3

7.1.6  删除空目录命令：rmdir

rmdir命令能够删除一个空目录。rmdir命令的执行方式为：

# rmdir 目录名

对于目录来说，如果里面为空的时候可以使用 rmdir命令来删除，

并且此命令只能用来删除空目录，如果是非空目录，则需要使用下面

要介绍的 rm 命令。

例如我们要删除/home/directory这个空目录，则可以执行命令：

# rmdir /home/directory

提示：

rmdir可以删除的是非空目录，被删的目录下不能有文件或子目录。如果只是

有子目录存在，还可以用-p来删除；如果含有文件，那么-p选项也无能为力了。
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只有使用“rm –rf”大法，连根拔起。下面会有介绍。

7.1.7  除文件（目录）命令：rm

rm命令能够删除一个文件或者目录。rm命令的执行方式为：

# rm  [-选项] 文件名或者目录名 

对于Ubuntu来说，这个命令是比较危险的一个命令，因为一旦使

用了这个命令删除的文件如果再进行了磁盘写操作后将无法再恢复。

在其他版本的一些 Linux中，默认情况下给 rm命令加上了一个i选项，

可以在删除前对操作进行确认，建议当学习完 Shell一节后也利用命令

别名使其拥有这一特性。

刚才介绍的 rmdir命令只能删除一个空目录，而rm命令不但能删

除任何目录，而且可以删除文件。

例如，现在在/home目录下分别建立一个文件 file和一个目录

directory，并且在目录 directory下建立 file1文件，操作如下：

# touch /home/file

# mkdir /home/directory

# touch /home/directory/file1

现在分别将file文件和 directory目录删除，操作如下：

# rm /home/file

# rm -r /home/directory

现在就可以将file文件和 directory目录删除了，注意，当使用

rm命令删除目录时，应该加上-r选项，否则系统会显示不能删除目录

的信息。

如果我们要在每一次执行此命令前都要进行确认操作是否进行，

则可以加上-i 选项：

# rm -i /home/file  

表 7-4  rm命令选项

7.1.8  复制命令：cp

cp命令能够复制一个文件或者生成一个不同名但是内容相同的文

件。

cp命令的执行方式：
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rm命令选项 参数说明
-f 强制删除（即使设置了-i属性也不起作

用）
-r 删除目录
-i 删除文件或者目录前是否询问
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如果是复制文件，则执行方式为：

# cp源文件名  目标路径

如果是生成不同名但是内容相同的文件，则下达方式为：

# cp源文件名  目标文件名 

例如，现在需要将/etc/passwd文件复制到/home目录中，可以执

行如下操作：

# cp /etc/passwd  /home

这时在/home目录中即有一个文件 passwd，现在想生成一个 pass-

wd_new文件，要求内容与 passwd文件内容相同，则可以执行命令：

# cp passwd passwd_new

这样就生成了一个 passwd_new文件，其内容与 passwd文件内容相

同。以后当配置 DNS服务器的时候，就可以采用同样的方法生成不同的

区域数据文件，然后只需要对每个文件里面的不同部分进行修改就可

以了，避免了每生成一个文件都要重新写一遍的麻烦。

cp命令的选项非常多，表 7-5将其常用的一些列出：

表 7-5  cp命令选项

7.1.9  移动文件（目录）命令：mv

mv命令用来移动一个文件（目录）或者是给文件（目录）改名。

mv命令的执行方式为：

如果是移动文件，则执行方式为：

# mv要移动的文件 目标路径

如果是给文件改名，则执行方式为：

# mv原文件名 新文件名

例如现在我们在/目录下有一个文件为test，要将其移动到/home

目录中，可以执行如下操作：

# mv /test /home

此时就将 test文件移动到/home目录中了，现在需要将其改名为

test_new，则可以执行如下操作：

# mv /home/test  /home/test_new
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cp命令选项 参数说明
-f 强制性复制
-r 复制目录
-i 复制文件或者目录前是否询问
-u 只有当源文件比目标文件新时才进行复

制
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这样就将 test文件成功改名为test_new。

7.1.10  显示文件内容命令：cat

cat命令能够显示一个文件的内容。

cat命令的执行方式为：

# cat 文件名

cat命令的常见用法是查看一个文件的内容，例如，现在想查看一

下/etc/passwd文件的内容，可以执行命令：

# cat /etc/passwd 

这样不用打开文件就可以看到 passwd文件的内容了，但是 cat命

令的一个缺点是它在显示文件内容时不能做任何停留，所以如果遇到

了一个文件内容超过整个屏幕的时候我们只能看到其最后部分，解决

的办法是使用管道符（见 shell章节）和分屏显示命令：

# cat /etc/passwd | more 

我们还可以通过cat命令和输出重定向命令将一个文件的内容输出

到另一个文件中去，即我们常说的将两个文件进行合并：

# cat /etc/passwd >> /home/passwd_bak 

这样passwd文件的内容就会追加到 passwd_bak文件中，从而达到

两个文件合并的目的。

7.1.11  从头开始查看文件内容命令：head

head命令能够从头开始显示文件内容，并且能够设定查看的行数。

head命令的执行方式为：

# head [-n] 文件名 

n为数字，即设定的行数。

head命令能够从文件开始处查看一个文件的指定的行数，如想要

查看/etc/passwd文件的前五行，可以执行命令：

# head -5 /etc/passwd 

如果没有指定行数的话，默认是显示前十行。

7.1.12  tail命令

tail命令能够从文件结尾开始显示文件内容，并且能够指定查看

的行数。

tail命令的执行方式：

# tail [-n] 文件名 

tail命令能够从一个文件的结尾处向上查看一个文件的指定的行
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数，它正好与head命令相反，是倒序进行查看，如想要查

看/etc/passwd文件的后面 5行，可以执行命令：

# tail -5 /etc/passwd 

同 head命令一样，如果没有指定行数的，默认是显示后面十行。

7.1.13  分屏显示文件命令： more（less）

more命令能够对文件内容或者查询结果进行分屏显示。more命令

的执行方式为：

# more 文件名 

more命令可以单独使用，也可以和配合管道符使用。它的主要作

用是能够将屏幕输出的结果分屏显示。例如使用 cat命令查

看/etc/passwd文件时，只能看到最后的内容，为了能够看到文件所有

内容，可以执行命令：

# more /etc/passwd

或者是配合管道符命令：

# cat /etc/passwd | more 

这时就可以分屏来查看文件内容了，可以通过回车键向下一行行

滚动，但是它的缺点是不能够进行向上滚动，如果想向上翻屏，需要

使用 less命令，less命令的用法与 more命令完全相同，唯一不同点是

less命令能够向上翻屏。可以通过上下箭头进行上下一行行滚动，也

可以通过page up/page down命令向上/向下进行一屏一屏的滚动。

7.2  文件处理命令

Linux提供了一些用于处理文件的命令，使用它们，能够完成很多

只有高级文本编辑器才能完成的功能，本节对其常用的一些进行介绍。

7.2.1  文件比较命令：diff

diff命令能够比较两个文件的差异，diff命令的执行方式为：

# diff  [-选项]  文件一  文件二 

如果想比较出两个文件内容的不同，使用 diff命令非常方便。例

如，现在我们将/etc/passwd文件复制到/home目录下，并且将其复制

生成文件 passwd_new，再将passwd_new文件进行修改，然后使用 diff

命令比较出两个文件的不同，操作如下：

# cp /etc/passwd 

# cp /home/passwd /home/passwd_new 

# diff /home/passwd /home/passwd_new

这样就很容易看到两个文件的不同了。
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diff命令后还可以加一个目录名和文件名或者两个都是文件名，

换句话说，如果上述命令执行方式处的文件一（或者是文件二）是目

录，文件二（或者是文件一）不是目录，这样diff就会在目录中找到

与文件名相匹配的文件进行比较，例如：

# diff /home file

这样diff会在/home目录中找到是否有 file文件，然后与后面的

file文件进行内容比较。

7.2.2  排序命令：sort

sort命令能够对文件内容或者查询结果进行排序。

sort命令的执行方式为：

# sort [-选项] 文件名

sort命令可以对指定文件中的所有行进行排序，它的排序是根据

从指定的行抽取的一个或者多个关键字来进行排序的。

例如，现在想根据/etc/passwd文件中的第三列来将passwd文件

进行排序后输出，应该下达如下命令：

# sort -t “:” -k 3 /etc/passwd 

其中-t选项指定了每列的分割符，-k选项指定了以第几列进行排

序。

sort命令选项很多，表 7-6列出了其常用选项：

表 7-6  sort命令选项

7.2.3  统计命令： wc 

wc命令可以对文件的行数，单词数和字符数进行统计。

wc命令执行方式为：

# wc [-选项]  文件名 

wc命令是一个对文件进行统计的非常好的命令，例如，现在我们

需要统计当前系统内有多少用户，因为/etc/passwd文件中保存了所有

的用户，并且每个用户的信息为一行，所以可以执行命令：

# wc -l /etc/passwd 

这样就能够得到当前Ubuntu系统中的用户数，wc命令还经常和管

道符进行联合使用，对前一个命令的查询结果进行统计。

________________________________________________________________________

   Ubuntu中文版图书大全       39     《完美应用Ubuntu》

sort命令选项 参数说明
-f 忽略大小写
-r 反向排序
-t 指定分隔符
-k 以第几个区间进行排序，后面加数字
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sort命令的常用选项如表 7-7所示。

表 7-7  wc命令选项

7.3  设置权限命令

在Linux中，一个用户对一个文件（目录）是否有权利去使用，是

根据此文件（目录）设置的权限所决定的。Ubuntu中的每个用户都至

少属于一个组。

现以一个班级为例说明用户与组的关系。我们可以把班级里的每

个学生看成是Ubuntu里的一个用户，现班级规定，每个人必须参加一

个兴趣小组，甲同学参加了科技小组，那么他就是科技小组这个“组

”里的成员，乙同学参加了书法小组，那么他就是书法小组这个“组

”里成员，对于科技小组来说，组里的自己的私有物品也只有自己能

够使用，如果书法小组的人想使用科技小组里成员的物品的话，需要

科技小组的成员的物品所有者同意才可，但是由于科技小组里的成员

都是一个小组，所以可能他们互相之间的使用物品的权限要比外组的

成员要大一些。可以用图 7-7表示：

图 7-7  用户与组的关系

可以看到，一个用户既可以属于一个组，也可以属于多个组，而

每个组里成员的各自物品都可以根据自己的规定来让同组的成员和不

在此组里的成员使用，实际上，这就是Linux最基本的权限模型。

Linux中的一个文件在正常情况下是属于一个用户所有，将此用户

称为文件的所有者（也可以称为属主），而将一些用户统一分在一个

组里，设定此组对文件操作的权限，这个组为文件的所属组，既不是

文件的所有者，也不是文件的所属组里的用户我们统一称为其他人。

了解了这些基本概念后，我们就来学习一下设定权限的相关命令。

需要说明的是，对于超级用户（UID为 0）来说，它拥有所有权限。
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wc命令选项 参数说明
-l 显示行数
-w 显示单词数
-m 显示字符数
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7.3.1  设定权限命令 chmod

chmod命令能够对文件设定权限。

在Linux中，文件（目录）的权限分为可读、可写、可执行三类权

限，其中可读用字母r表示，可写用字母w表示，可执行用字母 x表示。

1．对于文件来说

可读是指可以查看文件内容，例如，使用 vi或者 cat命令能够查

看文件内容。

可写是指可以修改文件内容并且保存修改后的结果，如使用 vi命

令能够修改文件内容后保存。

可执行指的是能够运行此文件，在Linux中，一个是否能够执行不

决定于其扩展名，而是看其是否被设定了可执行权限，当然前提是本

身一定是个二进制文件或者脚本文件。例如普通文本文件即使设定了

可执行权限后也无法执行。

2．对于目录来说

可读是指能使用 ls命令显示目录下的内容。

可写指的是能够在此目录下建立和删除文件。在Linux中，一

个文件是否能够被删除，是决定于其所在目录是否对命令执行者设定

可写权限，而与文件本身权限无关，文件本身权限只是对文件本身内

容或者是否能执行进行限制。

可执行指的是能够在目录下运行命令，所以如果想让一个用户能

够进入此目录，必须对此目录在相应的权限位上设定可执行权限。

在对文件和目录设定之前，来看一下如何查看文件的权限。

在Linux中，使用 ls -l命令查看权限属性。对于/etc/passwd文

件，使用 ls -l命令后结果如图 7-8所示。

图 7-8  /etc/passwd文件权限

下面介绍每列含义：

（1）第一列：文件类型和权限，这部分稍后重点介绍。

（2）第二列：i节点，即硬链接数，我们在文件系统部分还会介

绍。

（3）第三列：文件的属主，即文件的所有者，有时候我们将一个

文件拷贝给另一用户，要记得将文件的属主也要改变，否则可能会发

生文件权限不对的错误。
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（4）第四列：文件的属组，即文件的所属组，即在此组里的用户

对文件有拥有不同的权限。

（5）第五列：文件的大小，大小以字节显示。

（6）第六列：最近一次文件内容的修改时间，即mtime。

（7）第七列：文件或者目录名。

现在重点来解释第一列，/etc/passwd文件使用 ls -l命令后，查

询结果的第一列如下：

-rw-r--r-- 

可以看到，这部分还可以细分为十列，实际上可以将这十列分为

两部分，第一列为第一部分，代表了文件的类型，文件的类型主要有

以下几种：

（1）-表示是普通文件

（2）d表示是目录

（3）l表示是链接文件

（4）b表示是块设备文件，例如硬盘的存储设备等

（5）c表示是字符设备文件，如键盘等

（6）s表示是套接字文件，此主要跟网络程序有关

（7）p表示是管道文件

这样根据文件类型就可以判断一个文件到底是文件还是目录，或

者是哪种类型的文件，即使文件不以颜色显示也没有关系了。

第二列至第十列为第二部分，这部分一共九列，每三列为一组，

共分为三组，由左至右分别代表了属主的权限，属组的权限，其他人

的权限。如对于刚才我们查询的结果来说，/etc/passwd文件属主为

root，属于 root组，各部分权限分别为：

 属主的权限为：rw-

 属组的权限为：r--

 其他人的权限为：r--

我们发现，每组正好由三列组成，依此代表了可读权限、可写权

限、可执行权限。也就是说，如果属主对文件拥有可读权限，则在属

主权限位上的第一列就用 r表示，而“-”代表没有相关的权限。由此

我们可以得到/etc/passwd文件的权限：

 root（属主）用户对 passwd文件拥有可读（r）可写（w）权

限。

 root（属组）组里的用户对 passwd文件拥有可读权限。

 既不是 root用户也不属于 root组的用户对文件拥有可读权限。
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下面我们使用 chmod命令来设定文件的权限。

chmod 命令的格式为：

chmod  [选项]  权限  文件名（目录名） 

使用 chmod命令设定权限的方法有两种：使用数字和字符的方式，

1．数字方式设定权限

文件的权限共有三种：可读（r）、可写（w）、可执行（x），使

用数字 4代表读权限；2代表写权限；1代表可执行权限；0表示没有

相应的权限，所以，如果用户拥有哪个权限，就将其代表的数字相加，

最后相加的和即为用户的权限。比如说，还是以passwd文件为例，我

们知道 root（属主）用户对文件拥有的权限为 rw-，所以使用数字来代

表即为：

4(r) + 2(w) + 0（-）= 6 

依此类推，能够得到属组和其他人的权限；

 属组的权限：4(r) + 0(-) + 0(-) = 4

 其他人的权限：4(r) + 0(-) + 0(-) = 4

即 644为此文件的权限，其中第一个数字是代表属主所拥有的全部

权限，第二个数字是代表属组里的用户所拥有的权限，第三个数字代

表其他人所拥有的权限。下面举例说明如何使用 chmod命令进行设定权

限，使用Ubuntu用户创建一个文件 file，因为在默认情况下在Ubuntu

中创建的用户都是属于users组的，所以我们希望此文件权限为：

 ubuntu（属主）用户可读可写

 users（属组）里的用户只能够读。

 其他人没有任何权限，即不能读，写和执行

 由上面的方法我们能够得到此文件的权限数字为：

 属主：4(读) + 2 (写) + 0(执行) = 6

 属组：4(读) + 0(写) + 0(执行) = 4

 其他人：0(读) + 0(写) + 0 (执行)= 0 

命令执行结果如图 7-9所示：

图 7-9  使用 chmod设定权限

使用 chmod命令以数字方式设定文件或者目录的权限，设定后以前
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的权限无论是什么都会以后设定的为准。

2．字符方式设定权限

我们还可以使用字符方式设定权限，使用字符方式我们能够很方

便的对文件的权限进行修改和设定。字符方式各符见表 7-8所示：

表 7-8  字符方式设定权限

命令 设定权限的对
象

对权限的操作 权限 

chmod u （代表属主）+ （原权限基础上增加） r （可读）
g （代表属组）-（原权限基础上减少） w（可写）
o （代表其他
人）

=（无论原权限是什么，最后的权限都是这里
设定的权限）

x（可执行）

a （代表以上
全部，即
u,g,o）

使用字符方式设定权限，有时可以在原来的权限基础上进行修改，

现在举例说明：使用ubuntu用户创建文件 file，然后执行以下操作：

（1）将其权限设定为所有人都只读

（2）将文件属主增加可写权限

（3）将其他人的可读权限去除

执行结果如图 7-10所示。

图 7-10  使用字符方式设定权限

也可以将第二个要求和第三个要求同时完成，两个设定之间只需

用“，”隔开。即可以如下操作：

# chmod u+w,o-r file

可以使用-R选项进行多级目录的权限设定。例如：

# chmod -R 755 /home

这样我们就可以将/home目录以及其目录下的所有文件和目录权限都

设定为 755。
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7.3.2  更该属主（属组）命令：chown

chown命令可以更改一个文件（目录）的属主或者属组。

chown命令的执行方式为：

# chown  [选项]  属主[.属组]   文件名

使用 chown命令，能够将一个文件的属主或者属组进行改变，或者

同时进行改变，同时改变时，属主和属组之间使用“.”隔开。还可以

使用-R选项同时将目录下的所有文件和目录的属主和属组进行修改。

例如，现在我们使用 root用户创建一个文件，然后执行下列操作：

（1）将其文件属主改为ubuntu用户

（2）将其属组改为users组

（3）将属主和属组同时改为 root

执行命令结果见图 7-11。

图 7-11  使用 chown命令

在本例中使用 root账号进行操作，防止来回在不一样的用户间进

行切换，由上面的命令可知，单独改变文件的属组时，需要在属组组

名前面加上“.”。对于 root用户来说，一般情况下，文件的权限对其

不起作用，特殊情况我们会在高级权限设定时讲解。

7.3.3  更改文件属组命令：chgrp 

chgrp命令能够改变文件（目录）的属组。

chgrp命令的执行方式为：

# chgrp  [选项]  属组 文件名

chgrp命令只是单纯的修改文件的属组，例如：

# chgrp users file

此命令的执行结果是将file文件的属组改为了users。

提示：

chgrp与 chown命令的用法基本是一致的，用法也比较简单。可以用-R参数把

一个目录下的所有内容都改变用户和组。
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7.4  文件查找命令

相信每个人都有过在计算机查找一些文件的经历，对于记忆力不

是很好的笔者更是经常如此，相信大家对 Windows的搜索功能还是记忆

犹新，其实Ubuntu也提供了功能非常强大的查找命令，下面我们就来

体会一下。

7.4.1  按路径进行查找的命令：which

which命令能够按 PATH变量所规定的路径进行查找。

which命令的执行方式为：

# which 命令名

系统默认是有很多系统变量存在的（具体关于变量请参照 shell使

用基础一节），其中有一个变量 PATH，它定义了执行命令时命令所要

查找的路径，例如，执行 passwd命令给用户改密码时，系统会自动去

PATH变量所规定的路径下去搜寻是否有此命令，如果有，则执行，否

则将提示命令不存在，这也是为什么有些 Linux初学者明明在当前目录

下执行此目录里的命令而出现系统提示命令不存在（此时若要执行可

以下达命令./命令名）。这点与 Windows有很大不同，其实 Windows也

是有 PATH变量存在的，当初笔者曾经在工作的时候安装UG软件，结果

安装完成后总是无法运行UG程序，最后将 UG程序的路径给放到 PATH

变量里才正常运行。

由上可以看出，PATH变量是存放命令的，而which是按 PATH变量

规定的路径来找，所以which主要是用来查找命令的，并且查找到后将

命令的绝对路径给显示出来。

例如现在我们想知道 which命令本身的绝对路径，可以下达命令：

# which  which

这样查询到的结果为：

/usr/bin/which

Which命令一般只查询到第一个匹配的结果，如果想将所有匹配的

结果全部显示出来可以加上-a参数。

7.4.2  按资料库查找的命令：whereis

whereis命令能够将不但能查询出命令，还能查询出 Ubuntu资料

库里记载的文件。

whereis命令的下达方式为：

#whereis ［选项］文件名

与 which不同的是，whereis不但能够找到可执行的命令，而且将

所有包含文件名字符串的文件全部查找出来，而且速度非常快，远远
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快于我们一会要介绍的虽然强大但是速度却有些慢的 find命令，这是

因为Ubuntu会将它里面所有的资料都记录在一个资料库里，而where-

is命令查找时并不会在整个磁盘上进行查找，而只在此资料库里进行

查找，所以速度会非常快。

例如现在我们要使用 whereis命令来执行搜寻 passwd的话，得到

的结果如图 7-12所示：

图 7-12  使用 whereis命令

可以看到，不但找到了 passwd命令，连 passwd文件等也找到了。

whereis命令常见选项：

表 7-9   whereis命令选项

7.4.3  查找所有匹配的文件的命令：locate

locate命令能够将所有与被查询的文件名相同的文件查询出来。

locate命令的执行方式为：

# locate 文件名

locate命令的下达方式比较简单，直接加上要查询的文件名即可，

因为它也是从资料库进行查询，所以速度也比较快，但是因为资料库

的信息由 crond进程控制更新，所以有时会发生刚安装完的软件查询不

到的现象。

7.4.4  功能强大的查找命令：find

find命令能够按多种方式指定查询条件，然后进行查询出指定的

文件。

说明：因为 find命令功能强大，而且能够设定查询条件，里面涉

及到的权限和文件类型的相关知识，所以大家可以在学完相应的章节

后再来学习 find命令。

find命令的执行方式：

# find 查找的路径 ［选项］ ［对查询到结果执行的命令］

find命令能够按照用户给定的条件进行查找，并且可以指定查找

的路径，它甚至可以在整个文件系统内或者在具有网络文件系统

（NFS）的情况下进行查找。

为了方便起见，我们将根据 find 命令的选项进行分类说明。
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1．根据文件时间状态进行查找

大家还记得介绍touch命令时提到的与文件有关的三个时间吧，所

以根据文件时间状态进行查找主要有以下几项：

-atime（+ | -）n：此选项代表查找出 n天以前被读取过的文件。

-mtime（+ | -）n：此选项代表查找出 n天以前文件内容发生改变

的文件。

-ctime（+ | -）n：此选项代表查找出 n天以前的文件的属性发生

改变的文件。

-newer file：此选项代表查找出所有比 file新的文件。

-newer file1! –newer file2：此选项代表查找比 file1文件时

间新但是没有 file2时间新的文件。

说明：

 n为数字，如果前面没有+或者-号，代表的是查找出 n天以前

的，但是只是一天之内的范围内发生变化的文件。

 如果 n前面有+号，则代表查找距离 n天之前的发生变化的文

件。如果是减号，则代表查找距离 n天之内的所有发生变化的

文件。

 -newer file1 ! –newer file2中的!是逻辑非运算符。

下面举例说明，现在想查询一下所有在最近三天之内内容发生变

化的文件，可以执行：

# find / -mtime -3    

如果想查找在/home目录下查找比 file1新但是没有 file2新的文

件，则执行命令：

#find /home -newer file1 ! –newer file2    

2．根据用户或者组进行查找

系统记录一个用户实际上记录的是它的UID号，而记录组则是记录

的 GID号，所以根据用户或者组进行查找的选项为：

-user 用户名：根据文件的属主名查找文件。

-group 组名：根据文件的属组名查找文件。

-uid n：根据文件属主的UID进行查找文件。

-gid n：根据文件属组的 GID进行查找文件。

-nouser：查询文件属主在/etc/passwd文件中不存在的文件。

-nogroup：查询文件属组在/etc/group文件中不存在的文件。

说明：
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 关于用户的UID和 GID的说明请查阅用户管理一章

 有时我们可能使用一个用户建立了一些文件，当此用户被删除

后，他所建立的文件就成了无属主的文件了，所以我们应该用-

nouser来查询，-nogroup与之相同。

下面举例说明，现在想查找所有在/home目录中属主是ubuntu用

户的文件，应执行命令：

# find /home -user ubuntu

查找出/etc/下所有不属于任何人的文件，应执行命令：

# find /etc -nouser

3．根据文件的权限或者大小名字类型进行查找

Linux里的文件是否能够执行与它的扩展名无关，主要是看它是否

设置了可执行权限。所以根据文件权限我们也可以设定查找条件：

-name文件名：按找文件名进行查找。

-type文件类型：按文件类型进行查找。

-size[+| -]n（c|k）：按照文件尺寸进行查找。

-perm[+| -]文件权限：按照文件权限进行查找。

说明：

 文件类型可以通过ls -l命令进行查询，“-”代表普通文件，

“d”代表目录。“b”代表设备文件，“c”代表字符设备文

件，具体每部分的含义详见文件系统一章。

 按文件大小进行查询时，默认的单位是块，因为绝大多数人习

惯使用字节或者 K等单位，所以我们用“c”表示字节，用

“k”表示 1024字节。前面如果有“+”号代表大于n所指定

的大小，“-”代表小于n所指定的大小，没有的话表示正好

等于n所指定的大小。

 关于文件的权限设定一节请参照文件系统章节中权限设定部分，

在此不再详述。但需要注意的是此权限应该是 4位，即加上了

特殊权限位的部分。如果文件权限前面有“+”号，则表示所

查找的文件的权限中有前面权限条件的任意一个即可，如果是

“-”号，则表示所查找的文件的权限中至少要包含前面权限

的所有，比权限条件多没有关系，但一定不能少于权限条件。

下面举例说明，现在想找出/etc目录内所有的文件大小超过1MB

的文件，则执行命令：

# find /etc -size +1000000c    

在此处 1000000c也可以用 1000K来表示。
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如果想要找出系统内所有具有 SUID位的文件，则执行命令：

# find / -perm -4000      

因为找到的文件必须要具有 SUID位，所以要用”-4000”,如果是

用“+4000”的话，意思是一个文件只要拥有上述任意一个条件就会被

显示出来。

如果想查系统内所有具有 SUID，SGID或者粘滞位的文件找出来，

可以执行命令：

# find / -perm +7000      

这条命令将会把系统内的任意一个只要具有 SUID或者 SGID或粘滞

位的文件都列出来。

4．多个查找选项的应用

有时候需要查找同时符合两个条件，这时需要-a或者-o选项：

-o：逻辑或，两个条件只要满足一个即可

-a：逻辑与，两个条件必须同时满足

# find  /etc -size +2048 -a -size -20480   

在/etc目录下查找大于 1MB小于 10MB的文件。

# find  /etc -name inittab -o -name grub.conf   

查找/etc目录下文件名为inittab或文件名为 grub.conf的文件。

5．对查找到结果的处理

有时候我们对于查找到的结果需要对其进行进一步的操作，这就

需要使用-exec或者-ok选项，或者使用-print选项。其使用的格式为：

# find 查找的路径 ［选项］ ［对结果处理的命令］ 

前三部分就是在前面三节介绍的设定不同的条件，而对结果进行

处理的格式为：

-exec  shell命令  {}  \; 

其中-exec就是代表要执行 shell命令，后面加的是 shell指令，

再后面的“{}”表示的是要对前面查询到的结果进行查询，最后的“\；

”表示命令结束。需要注意的是“{}”和“\”之间是要有空格的。而-

ok选项跟-exec的唯一区别就是它在执行 shell命令的时候会事先进行

询问，-print选项是将结果显示在标准输入上。

例如现在我们想查找系统内所有具有 SUID位的文件，并且将结果

保存在/root/SUID_file中，则执行命令：

# find / -perm -4000 -exec  ls –l > /root/SUID_file  {} \; 

这样就能够保存结果了，其中的“>”命令是输出重定向，可参考
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shell基础一章。

其实对于 find命令来说它的选项非常多，在此并没有完全列出，

另外find命令也可以与通配符进行配合使用，例如，下面的命令就查

找/home目录下所有以“.txt“为结尾的文件：

# find /home -name  “*.txt” -ok rm {} \;

7.5  压缩解压命令

经常在工作中使用Ｕ盘的朋友可能总会遇到Ｕ盘空间不足的情况，

或者有时候我们要在一个网络带宽一般的网络里发送邮件的话，可能

一两兆的大小会让我们付出漫长的等待代价，这样就必须要学会一些

文件的压缩命令来解决以上的这些问题。Linux也为提供了很多的压缩

和解压的命令。

7.5.1  压缩命令：gzip

gzip命令能够压缩和解压以.gz为结尾的文件。

gzip命令的执行方式为：

# gzip  [-选项] 文件名 

gzip命令是Linux比较常见的压缩命令之一，它能够产生以.gz为

后缀名的压缩文件

例如现在我们要对/home/file文件进行压缩，执行命令：

# gzip /home/file 

压缩完成后会发现原来的 file文件已经变成了 file.gz文件，原

文件已经消失。

还可以在压缩过程中指定压缩的百分比，gzip命令提供了 1-9级

的压缩比，１的压缩比最差，但是压缩速度比较快，而9的压缩比最好，

但是速度比较慢，默认的级别是 6，例如：

# gzip -1 file

gzip命令不但能够压缩文件，还可以将压缩的文件（.gz）解开，

例如：

# gzip -d file.gz 

gzip命令的常见选项见表 7-10。

表 7-10  gzip命令选项

gzip命令选项 选项说明
-d 解压
-n（n=1-9） 指定压缩级别
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提示：

严格来说，gzip是一个程序，对于 Ubuntu本身来说，扩展名是毫无意义

的，例如一个文件的扩展名为.exe不一定就是一个可执行的程序，但是对于某些

特定的程序来说，这些程序要通过指定的扩展名来打开指定的文件，而这些与

Ubuntu系统本身并无关系。

7.5.2  查看压缩文件内容命令：zcat

zcat命令能够不用将.gz的压缩文件解压就能查看里面的内容。

zcat命令执行方式为：

# zcat 压缩文件名 

例如，现在不想使用 gzip命令将file.gz文件解压，但是想查看

其中的内容，可以执行命令：

# zcat file.gz

7.5.3  解压.zip文件命令：unzip

unzip命令能够将被 winzip压缩的文件解压。

unzip命令的执行方式为：

# unzip [-选项]  压缩文件名.zip

例如想将file1.zip文件在当前目录下解压，则执行命令为：

# unzip  file1.zip

如果只想查看压缩文件里的文件目录，但是并不想解压，则执行

命令为：

# unzip -v file1.zip

如果想将file1.zip文件在/home/zip目录中进行解压，但是如果

有了有相同的文件的话，并不覆盖原文件，则执行命令为：

#unzip -n file1.zip -d /home/zip 

unzip命令的选项见表 7-11。

表 7-11  unzip命令选项

unzip命令的选项 选项说明
-v 查看文件目录列表，但不解压
-d 将文件解压到指定目录中
-n 不覆盖原来已经存在的文件
-o 覆盖已存在的文件并且不需要用户确认
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7.5.4  压缩命令：bzip2

bzip2命令能够压缩和解压以.bz2结尾的文件。

bzip2命令的执行方式为：

# bzip2 [-选项]  文件名

bzip2命令生成的压缩的文件的扩展名为.bz2。

例如现在想将/home/file1进行压缩，则执行命令为：

# bzip2 file1

这样就生成了一个 file1.bz2文件，原文件已经消失，与 gzip命

令一样，bzip2命令也可以在压缩前选择压缩比的操作，其常见选项与

gzip相同，在此不再累述。

7.5.5  查看压缩文件内容命令：bzcat

bzcat命令也比较简单，能够不对.bz2文件进行解压就能查看里面

内容。

命令执行方式为：

# bzcat 压缩文件名

7.5.6 打包并压缩命令：tar

tar命令能够对一个文件或者目录内容进行打包压缩后备份。

tar命令的执行方式为：

# tar [-选项] [要打包的文件名或者目录名] [要解压或解包的文件

或者目录名]

tar命令常常用来对文件或者目录做备份。无论是刚才的 gzip命

令，还是bzip2命令，我们都会发现它们只能对单一文件进行压缩，而

即使是同时输入两个文件名，也只能是生成两个单独的压缩文件，而

我们经常需要对很多文件或者目录同时进行压缩并且希望生成同一个

文件，这样就得先通过 tar命令将需要同时进行备份的内容放到同一文

件里，我们称之为“.tar”文件，但是这个时候我们仅仅是相当于把

不同文件放到了一个大文件中，并没有对其进行压缩，当然我们可以

将打包和压缩的动作一次性完成。并且利用tar命令我们还可以在压缩

文件中增加新文件或者改变文件。由于tar 命令选项众多，见表 7-12

。

例如，现在想将/etc/passwd文件和/etc/shadow文件打包后压缩

成 user.tar.gz文件，可以执行如下操作：

# tar czvf  /home/user.tar.gz  /etc/passwd /etc/shadow

表 7-12  tar命令选项列表
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tar命令的选项 选项说明
-c 创建新的打包文件
-x 将.tar文件解包
-z 打包后直接用 gzip命令进行压缩，或者解压文件。
-j 打包后直接用bzip2命令进行压缩，或者解压文件
-t 查看一个打包文件里的文件目录
-f 使用文件或者设备（这个选项基本上是必选的）
-k 如果在还原时有相同的文件存在则不进行覆盖
-v 在打包压缩或者解包解压后将文件的详细清单是否显示出来
-N 在此选项后加日期，如果文件日期比-Ｎ选项后面加的日期还要

新才会被加进压缩包中

这时发现/etc/passwd 文件和/etc/shadow文件还存在，并没有像

gzip命令一样压缩后原文件就没有了，同时会看到由于使用 v选项，

在打包压缩后将压缩的文件清单也显示在了屏幕上，还可以使用-t选

项进行查看包里文件，如图 7-13所示。

图 7-13  使用tar命令查看打包文件内容

如果想对其进行解压解包的话，就可以使用如下命令：

#tar czvf  /home/user.tar.gz  /etc/passwd /etc/shadow

这样就可以恢复压缩文件里的文件了。

通过以上的例子可以看出，如果要是创建文件的话，一般是 cvf三

个参数，如果压缩的话，一般再加上 z或者 j参数即可，但是后面的文

件的扩展名也要相应的变成.tar.gz或者是.tar.bz2。而如果解包的话

一般用xvf三个参数，如果同时还解压就需要加上 z或者 j参数了。

如果只想见/usr/src目录下的比 2007/1/1号还新的文件进行备份，

那么就执行如下命令：

# tar -N  ‘2007/1/1’  czvf  usr.tar.gz  /usr/src   

7.6  关机重启命令

相信读者在前几个小节里大量命令的“洗礼”下，可能需要关闭

计算机休息一下了，不过先别急，因为Ubuntu可不是随便就能关机的。

因为知道，Ubuntu是一个多人多工的操作系统，这就意味着可能同一

时间不止一个人在系统上操作，而且在Ubuntu后台还在默默地运行着

很多的工作，关机很可能造成其他人工作的丢失，所以需要好好了解

一下关机的命令。
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7.6.1  关闭计算机命令：shutdown

shutdown命令能够安全的关闭计算机。

shutdown命令执行方式为：

# shutdown  [选项]  [时间]  [警告信息]

shutdown命令其实就是向系统发出一个信号，这个信号能够通知

init进程改变运行级别，（系统一共有 7个运行级别，具体见

“Ubuntu引导流程”一章），而 init根据传来的信号的不同就切换到

相应的级别中。

例如，现在想让系统在 5分钟后关机，可以执行命令：

# shutdown -h +5

想让系统在晚上六点准时关机，则可以执行命令：

# shutdown -h 18:00

如果想让系统在十分钟后重启，并且通知所有当前登陆用户以使

其能够保存工作，可执行命令：

# shutdown  -r  +10  “this system will be reboot after 

10minutes”

shudown的选项很多，表 7-13列出了其常用选项：

表 7-13  shutdown命令选项

shutdown命令的选项 选项说明
-r 将系统服务停掉然后重启
-h 将系统服务停掉，然后关机
-c 取消已经在运行的 shutdown命令内容

7.6.2  系统关机命令：halt

halt命令能够关闭计算机。

halt命令的执行方式为：

# halt [选项] 

halt命令其实就是相当于执行了 shutdown  -h一样，它也是停掉

系统服务后然后关机。

例如使用halt命令关机：

# halt 

另外可以执行-f选项不调用 shutdown命令来使机强行关机。

7.6.3  切换启动级别命令：init

init命令能够切换 Ubuntu的运行级别。
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init命令的执行方式为：

# init   运行级别 

Ubuntu一共有 7个运行级别，其中 0级别为关机，6级别为重启，

具体可以通过/etc/inittab文件查询，所以我们如果想使用init命令

来关机，只需要下达命令：

# init 0

7.6.4  关机命令：poweroff

poweroff命令比较简单，它也是能够关闭计算，执行方式为：

# poweroff

7.6.5  重启系统命令：reboot

reboot命令能够重新启动系统。

reboot命令的执行方式为：

# reboot 

7.7  小结

本章主要介绍了Ubuntu的基本命令及其常见的选项，想要熟练地

掌握 Ubuntu的使用，仅仅使用图形界面是不行的，使用命令往往能够

更加快捷，通过本章的学习，大家应该基本掌握了常用的文件目录命

令、系统命令、权限命令、压缩解压命令以及一些其他常用命令的使

用方法。在日常应用中，大家应该多加练习，并熟记命令选项的使用

规则。虽然 Linux的命令和选项的组合相当多，但只要记住了一些常用

的操作命令和命令选项，就可得心应手地进行操作了。碰到一些不常

用的命令，可以用 man参考手册来查找使用方法。

练习题

1．Ubuntu中命令的格式是什么？

2．简述一下当一个用户成功登录后，获得的命令提示符中各选项

的含义？

3．touch命令有什么作用？它都能改变一个文件的哪几个时间属

性？

4．如何建立多级目录？

5．如何使用 cp命令创建一个不同名的内容相同的文件？

6．简述 find命令有哪些选项可以使用。

7．mv命令的两个作用是什么？

8．如何使用tar命令备份/etc/目录下内容？
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9．试比较几个关机命令的不同。

10．设定文件权限的方法是什么，文件和目录的权限分别有什么

不同？如何更改文件的属组？

测试题

1．想要显示当前目录下的内容的详细信息可以是用那个命令？

A. ls –l     B. cat      C. echo    D. ls –i

2. 在 ubuntu中，默认情况下，蓝色代表的是？

A. 普通文件     B. 目录     C. 可执行文件     D. 压缩文件

3．想将文件 file设定权限为属主可读写，属组可读，其他人无权

限，则下达命令：

A. chmod 755 file     B. chmod 750 file 

C. chmod 640 file     D. chmod 760 file

4．想要看一个文件的前五行，应使用head命令的哪个参数？

A. n     B. s     C. f     D. r

5．如果想查看/etc/passwd文件，哪个命令是最合理的？

A. cat /etc/passwd     B. :cat /etc/passwd | more 

C. : head /etc/passwd     D. :tail /etc/passwd 

6．想要查找 passwd命令的详细路径最好应使用哪个命令？

A. which     B. whereis     C. find     D. locate 

7．下面哪个命令不能关机？

A. shutdown –r now     B. halt      C. init 0     D. 

poweroff

8. 如果想要统计当前系统用户总数，则使用命令？

A. cat /etc/passwd     B. diff /etc/passwd 

C. wc –l /etc/passwd     D. zcat /etc/passwd 
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第9章  Shell使用基础

通过第1章对Linux历史的介绍，已经知道了Linux实际上最开始

指的就是由芬兰的大学生Linuz Torvalds开发的一个操作系统内核，

后来在很多程序员和开发人员的共同努力下，终于迅速地成长为现在

的功能相当完善的操作系统，而无论是本书要介绍的Ubuntu也好，还

是其他版本的Linux也好，它们都有一个共同的特点——都有一个相同

的内核（可能内核版本有所差别），而之所以各个版本不同，主要是

因为选择了不同的软件和增加了自己额外的功能，当然在不同的Linux

中也都存在一些共同的工具，例如，前一章所介绍的Vim，这些共同的

工具不但功能强大，而且让使用不同的版本Linux时也会感到非常方便，

下面本章就来介绍Linux里的另一个共有的强大的工具：Shell。

9.1  Shell基础

正如刚才所说，Shell是所有Linux所共有的一个工具，Linux最

优秀的功能之一就是其强大的网络功能，而很多时候需要通过终端机

进行远程登录，成功登录后就会执行Shell，那么到底Shell是什么样

的工具，它有哪些优秀的功能，下面就来介绍一下。

9.1.1  什么是Shell

其实，Shell对我们来说并不是一个陌生的内容，在第一次进入

Ubuntu的时候已经接触过它了，想必大家对图9-1记忆犹新，这是第

一次登录Ubuntu时所出现的界面，当输入用户名和密码后就会进入

Shell界面，这也是通常所说的命令行。

图9-1  Shell界面

Shell的中文意思是“壳”的意思，它能够提供一个交互环境来使

用户和内核进行沟通，我们知道，电脑的任务最终是由硬件来完成的，

例如听歌要播放CD，这得使用光驱，听到声音要用到声卡，看到图像

要用到显卡和显示器，但是这些硬件自己是不会工作的，需要内核来
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发出指令来调动它们进行工作，（如果内核认不出的话硬件就无法工

作了，这也是要装硬件驱动的原因），但是知道，一般人是无法直接

对内核进行操作的，只能通过一些工具界面来对其操作，然后下达命

令，这样这些工具就来解释所使用的命令并与内核沟通，使内核收到

命令后控制相应的硬件进行工作，而Shell正是这样的一个工具。在通

常情况下，Shell是成功登录后就开始运行的程序，它能够允许用户在

它所提供的命令行界面输入命令，并通过解释这些用户执行的命令来

完成用户和内核之间的交互。

有时候，可能需要进行一些系统管理操作，这时Shell又成了一门

功能极为强大的脚本语言，可以把一些需要经常输入的命令放到一个

文件里，然后赋予这个文件可执行权限，运行此文件，这样放在文件

里的所有命令会一次性运行，这个文件叫做 Shell脚本，它与批处理文

件比较类似，但它的功能要远比一般的批处理文件强的多，因为它提

供了一些语言所提供的功能，例如判断、循环等，所以它也被看成是

一门脚本语言。

9.1.2  Shell的种类

绝大多数 Linux都不仅仅只支持一种 Shell，如果想要知道当前的

Ubuntu中可以支持哪些Shell，可以通过以下方式来查看：

# cat /etc/Shells

/bin/ash

/bin/bash

………..

/usr/bin/tcsh

/usr/bin/ksh

这样会发现大概有十多种 Shell可供使用，每个Shell都有自己的

一些特点，其中比较常用的有bash，csh和 ksh。它们的主要特性如表

9-1所示。

表 9-1  三种 Shell的主要特性

名 称 所在文件名 特  性

bash /bin/bash

1．是由自由软件基金会(FSF)开发，遵循POSIX标
准
2．是默认的Shell，支持命令历史，别名等操作
3．强大的Shell脚本功能

tcsh /usr/bin/tcsh

1．是C Shell的扩展(C Shell是 UNIX系统上三
大常用Shell之一)
2．基于C语言，编程时的语言与Ｃ语言类似
3．支持命令补全，变量等

ksh /usr/bin/ksh 1．是 Bsh的高级扩展，默认提示符是$
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2．内建算法
3．执行命令高效迅速，加入了很多Csh的特性

这些Shell不但能够在Linux上运行，还能在UNIX操作系统上自

由使用。其实每个Shell的功能都差不太多，只是有些Shell的变量或

者语法不太相同而已，由于bash（Bourne Again Shell）是Ubuntu的

默认 Shell，所以下面所有操作均是以 Bash为准的，其他Shell读者

朋友如果感兴趣可以查阅相关手册。

9.1.3  Shell的功能

Bash是由Shell发展而来的，它提供了比 Shell更为丰富的功能，

例如，命令历史的操作、别名和后台程序的控制，现在已经成为了所

有流行Linux的默认 Shell。它还提供了大量的内建命令和命令行快捷

方式，这些可以很方便地建立起一个高效的工作环境。

提示：

Bash是 1988 年由 Brain Fox 开发的，所有版本均受 GNU通用许可证的保护，

并且可以自由使用.

如果想查看当前的Ubuntu中的 Bash的版本，可以通过如下方式：

# echo $BASH_VERSION

3.1.17(1)-release

在某种程度上来说，用户对Ubuntu的熟悉程度就是看他使用

Shell的熟练程度，那么就来了解一下Shell到底为我们提供了哪些优

秀的功能。

1．命令补齐

由于Shell主要是基于命令行操作的，所以绝大多数时间是在用键

盘进行输入的，但有时候可能会碰到一些比较长的命令，输入起来并

不方便，此时就可以使用Shell提供的命令补齐功能，它能够输入命令

或者文件名的前面的一部分，然后按下Tab键，后半部分 Shell自动补

齐。

举例来说，现在想打开/etc/environment文件，输入下列命令：

# vi /etc/e

此时可以按一下Tab键进行系统自动命令补全。如果当前目录下只

有一个以e开头的文件或者目录时，系统会自动帮助我们把文件名后面

缺少的部分补全，但是如果有多个的话，可以多按两次Tab键，系统就

会将所有以e开头的文件或者显示出来，这样可以多输入一个字母，系

统再进行匹配，依此类推，直到找到匹配的文件为止。但是如果系统

一直无法找到，那说明此目录下真的没有这样的文件了。
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如果是命令的话，当输入命令的第一个字母时，按下Tab键，如果

没有匹配的话，可以连按两下Tab键，这样系统会把所有以此字母开头

的命令都列出来，就可以再输入进行匹配了。

命令补齐功能使我们快速输入长文件名或者命令名，并且保证了

输入的正确性。

如果什么都没输入的话，直接快速地按两下Tab键，Ubuntu会把

所有的命令列出来。

2．命令历史功能

如果有时需要输入刚输入的命令，而此命令又比较长的话，这时

就可以使用Shell提供的命令历史功能。我们可以使用上下箭头键来显

示曾经下达的指令，这样在命令行上就显示了最近输入的命令。

如果命令下达的时间比较长的话，可以使用history命令来进行查

看所有输入的命令，history命令的格式如下：

# history [-c | -n]

history命令常见的选项有两个：

 -c: 清除当前Shell里的全部 history内容。

 -n: 列出前n条命令。

history命令的执行效果如图9-2所示。

图9-2  history命令执行结果

当成功退出系统后，Shell会将 history中的内容写入当前登录用

户的宿主目录中的.bash_history文件中，也可以通过此文件来查看上

一个用户都执行了哪些操作。（在此要提醒大家一下，以后涉及一些

可以在命令行上输密码的连线服务或者程序时，尽量不要在命令行上

输入密码，因为如果疏忽的话很可能在此文件中将密码泄露）。

当需要再次输入的命令后，就可以执行它，大家可能看到了图9-2

中的history命令的查询结果，在前面是命令的序列号，后面是命令名，

所以可以使用以下方式来进行执行命令：

# !6

这样就可以执行序列号为 6的命令了。

对于最近一次输入的命令还可以使用!!来重复执行此命令。

3．命令别名功能

如果经常重复性地输入同一个长命令，那么前面两个方法还是显

得麻烦了些，其实Shell可以让我们使用一些比较简单或者有意义的单
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词来代替一个长命令（听起来比较像变量的定义），这就是为命令定

义一个别名。

在Shell里定义命令别名的命令是 Alias，其使用方法如下：

# alias 别名=“原命令”

需要说明的是，在等号两端不要有空格，并且原命令最好使用引

号括起来，因为Shell是以空格为单位区分命令和参数的，如果不加引

号的话，很容易发生错误。

例如，安装了 www服务后，它启动程序的路径在/usr/src/apache/

bin下，可以为其定义别名，以后直接使用别名就行了，可以如下方式

操作：

# alias  apache=’/usr/src/apache/bin/apachectl  start’

可以使用alias命令查看是否设置成功。如果成功，可以使用

apache命令直接启动Apache服务了，直接在命令行执行：

# apache

你会发现结果和执行“/usr/src/apache/bin/apachectl start”

命令是一样的。

但是此次只是当前登录期间有效，如果退出系统别名就会失效了，

如果想让其永久生效的话，可以将上面的别名定义写进管理员的宿主

目录（就是/etc/passwd文件中第5列规定的目录），这样每次登录都

可以使用此别名了。

其实，Ubuntu默认已经设置好了一些命令别名，大家还记得在前

面介绍ls命令的时候，曾经提到过执行ls命令时，以颜色来判断文件

的类型并不是绝对正确的，可以通过alias命令来查看原因：

# alias 

Alias ls=’ls –color=auto’

取消一个命令别名也很容易，只需要执行命令：

# unalias 命令别名

这样再使用alias命令查看的话就会发现别名已经删除了，当然如

果以前已经写在配置文件中了，也要将文件中的别名定义去掉。

9.1.4  Shell命令的执行

对于Shell所接受的命令来说，它可能是一个别名，也可能是一个

程序，也可能是一个Shell的内建命令（稍后介绍），它们的执行是有

先后顺序的。在介绍此顺序之前来了解一下Shell的内建命令。

如果一个命令需要知道其用法时，可以使用“man 命令名”的方

式查看，但是有些命令使用man时却发现不到其帮助文件，这是因为此
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命令很有可能是个Shell的内建命令。Shell的内建命令是不能用man

来获得帮助的，因为这些命令是Shell程序内部自带的，所以执行起来

速度更快，如果想要查看一个命令的类型，可以使用type命令查看：

# type 命令名

图9-3显示了使用type命令分别查询内建命令、可执行程序、别

名所显示的结果：

图9-3  使用type命令查询命令类型

如果要获得内建命令的帮助，可以使用help命令，如查询cd命令

的帮助：

# help cd

Shell内部命令和别名都定义在Shell里，所以相对执行速度较快，

而可执行程序因为是存储在由 PATH变量定义的路径内，所以相对来说

执行的时候就有个查询的过程，速度相对较慢。而它们之间执行的先

后顺序分别为：别名――内部命令——可执行程序。

根据这个顺序，Shell在执行一个输入的命令时，就按照此顺序进

行分别判断命令的类型，然后根据相应的存储位置进行执行。

9.1.5  Shell的其他优点

当然，Shell的特点远不只以上几条，丰富的任务控制、强大的脚

本编程等都能够使Shell帮助我们完成大量管理任务，会在后续章节依

次讲述这些功能。

9.2  变量

要想深入地了解 Shell和熟练地使用Shell进行管理，仅仅知道以

上的一些优点是不够的，下面介绍Shell的一个重要组成部分——变量。

Shell变量能够定义个性化的个人环境。编写出高效的系统管理脚本，

是Shell脚本不可或缺的部分。

9.2.1  变量的含义

对于学习过某些编程语言的朋友来说，变量并不陌生，它就是使

用一些简单的或者有意思的字符来代替一些比较冗长的或者无意义的

经常变化的内容。介绍 which命令时曾提到过 PATH，其实这就是一个

系统变量，它记录了们执行一个命令时命令所要搜寻的路径，或者登

录后，主机名显示在了界面上，这也是一个变量，系统在启动时读取
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主机名配置文件（/etc/hostname），然后将其值赋给变量HOSTNAME，

最后显示出来。

9.2.2  变量的种类及 Shell的类型

Shell中的变量虽然很多，但是可以将其分为几类，有很多是系统

自动设定好的，也有的是进行操作时设定的变量，而它们的作用范围

也是不一样的。

1．变量的种类

Shell中的变量分为以下几种：

（1）局部变量：只在一定范围内能够使用的变量，只在设定此变

量的Shell中有效。

（2）环境变量：在整个系统环境中都能够使用，不但在设定此变

量的Shell中有效，而且在所有由此 Shell所衍生出的子 Shell中都有

效。

（3）位置变量：主要用于记录命令及其选项值的变量，是只读的。

（4）特殊形式的变量：主要记录一些特殊值的变量，是只读的。

2．Shell的类型及系统配置文件

由于Shell中变量的使用范围与 Shell的类型有很大的关系，所以

本节对Shell的类型进行介绍。Shell按类型分可以分为父 Shell、子

Shell，或者是登录Shell和非登录Shell。

当成功登录后所获得的Shell叫做登录Shell，（实际上就是执行

了/etc/passwd文件中一行的最后一列的那个程序/bin/bash，这个文

件在讲述用户管理时会详细讲解），而在以后打开的所有Shell都叫做

非登录Shell，例如可以在命令行中执行命令：

# bash

这样就会又打开一个Shell，只是此 Shell已经是在前一个Shell

中又执行了一个程序(/bin/bash)的结果了，所有执行的命令都是在此

Shell中执行的，而与前一个Shell无关，如果要回到上一个Shell，

那么只需退出此 Shell（或者说/bin/bash程序），执行命令：

# exit

这样就可以回到上一层 Shell，将上一层 Shell叫做父 Shell，将

由父 Shell中打开的Shell叫做子 Shell。子 Shell会继承父 Shell的

工作环境，包括当前工作目录、进程权限等。

由此可以看出：登录Shell只有一个，而非登录Shell可以有多个；

而任何一个Shell都可能是另一个Shell的父 Shell，登录Shell永远

不可能是子 Shell。
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子 Shell和父 Shell其实比较好理解，只是在一个程序

（/bin/bash）中又执行了一个程序（/bin/bash）而已，而二者即形

成父 Shell和子 Shell的关系，那么登录Shell和非登录Shell的本质

区别是什么呢？

在此先简单地介绍几个系统的配置文件，通过Shell对这几个配置

文件的读取情况来分析一下二者的区别。

（1）./etc/bash.bashrc：系统的环境的设定文件，设定了一些

环境变量和命令行提示符。

（2）/etc/profile：系统的启动脚本文件，也是对系统环境进行

了设定。

（3）~/.bashrc：当前登录用户的宿主目录下的配置文件，对用

户的个性化环境进行单独设定，设定了用户的别名等。

（4）~/. profile：当前登录用户的初始化文件。

可以看到，前两个/etc/目录下的文件是对整体的环境进行设定的，

而后面的两个文件只是对当前登录用户来设定的，换句话说，就是/etc

目录下的两个设定文件无论是哪个用户登录进来都会读取一遍设定，

而读取完了这些系统文件后，用户才读取每个用户宿主目录下都有的，

只有自己才能读取的那两个文件。

了解了这几个文件后，我们回过头来看一下登录Shell和非登录

Shell，实际上它们的区别正是与这几个文件有关，对于登录Shell来

说，它会先读取/etc目录下的两个文件里的所有设定，然后去用户的

宿主目录下再读取一下.bashrc和.profile文件，而对于非登录Shell

来说，每打开一个非登录Shell，它只读取.bashrc和/etc/bash.-

bashrc文件而不再去读取/etc/profile和.profile文件这两个初始化

文件了。

下面举例来说明二者区别（只以/etc/bash.bashrc和/etc/pro-

file文件为例）。

先在/etc/bash.bashrc文件最下面添上如下内容：

alias cls=’clear”

然后保存退出，执行如下命令：

# cls

会发现别名并未生效，系统提示未发现命令，这是因为此时在登录

Shell中，它已经在登录过程中读取完了此文件的配置，否则不会再去

读取此文件，再执行bash命令打开一个非登录Shell后执行命令：

# cls

我们会发现别名已经生效。这是因为非登录Shell会重新读取一下
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/etc/bash.bashrc的设定。

接下来删除/etc/bash.bashrc文件中的别名，并将其添

加/etc/profile文件中，退出系统后按刚才步骤依此执行后会发现，

无论是登录Shell还是非登录Shell，执行 cls命令都提示命令未发现。

由此可见，登录Shell和非登录Shell的区别就是执行时读取的文

件不完全相同。登录Shell所有文件全部读取，而非登录Shell并不读

取初始化文件。

9.2.3  变量的定义及显示

无论是系统变量还是局部变量，设定的方法都是一样的，只是使

用的范围不同而已。

1．定义变量

在Shell中定义一个变量比较简单，比如现在想定义一个name变

量并且给它赋值为“ubuntu”，则可以进行如下操作：

# name=”ubuntu”

这样就定义好了一个变量，需要注意的是：

（1）定义变量的时候需要用“=”连接，并且等号两边不能有空

格。

（2）左边是变量名，右边是变量的值，变量的名只能是字母，数

字或者下划线，并且不能用数字开头。

（3）在一般情况下，用户自定义的变量一般都小写，而系统变量

一般都大写

2．显示变量的值

设定好了一个变量后，可以使用echo命令显示它的值：

# echo $name

ubuntu

其中echo命令是用来显示一个变量或者字符串的值，而“$”符号

在这里有特殊的含义，意为“取变量的值”，即由“$name”先把变量

name的值取出来，然后由“echo”命令将其显示在屏幕上。

如果定义的变量很多的话，还可以使用set 命令显示系统里所有

的变量，包括系统变量和环境变量，如图9-4所示。
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图9-4  使用set命令显示系统所有变量

也可以使用env命令显示环境变量，但是此命令显示的只是系统变

量，不包括用户自定义的变量。

3．使用export命令导出变量

由上一章节可以知道，此时所设的name变量是个局部变量，它只

是在当前的Shell中是有效的，如果执行bash命令打开一个子 Shell

中的话，则无法使用该变量了：

# echo $name

  --- 显示变量值为空

而如果想使变量永久生效或者是所有用户都能够使用该如何设定？

请读者朋友根据上一节的内容思考一下。

如果此 name变量只是个临时变量，那么只能在当前的Shell中使

用它，但是还想在子 Shell中能够使用怎么办呢？可以使用export命

令完成。export命令将在当前Shell中设定的变量在以后所有此 Shell

的子 Shell中都能够使用。还是以刚才的name变量为例，在设定 name

变量时直接使用如下命令：

# export  name=”ubuntu”

这样再执行bash命令后，在子 Shell中就可以使用name变量了。

4．取消变量

变量是要占用一定的内存空间的，所以对于不使用的变量要将它

取消，可以使用unset命令：

# unset name

这样，当再次使用echo命令查看时候就显示为空了。

5．环境变量的使用

环境变量的定义方法与局部变量是一样的，它们也可以称为全局

变量，可以使用export命令使其在子 Shell中使用。但要注意，在一

个父 Shell中可以使用export命令导出一个变量给子 Shell使用，可

如果要在子 Shell中定义一个变量，即使用export命令导出了，它也
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不能在父 Shell中使用，而只能向下一个子 Shell中传递，也就是说这

是个单向的过程。

刚才使用了env命令能够查看到所有的环境变量，现在我们就了解

一下Ubuntu中的一些主要的系统变量，下面是env命令的运行结果，

如图9-5所示。

图9-5  env命令显示系统变量

这些系统变量定义当前的Shell环境，并且对系统进行了一系列的

设定，可参考表 9-2。

表 9-2  主要环境变量

名称 特性
SHELL=/bin/bash 当前所使用的Shell
USER=root 当前登录的用户名
PATH=/usr/local/sbin/…….. 命令执行时所搜寻的路径
MAIL=/var/mail/root root用户的邮箱地址
PWD=/root 当前工作目录
LANG=zh_CN.UTF-8 当前的语系
PS1=’……\u@\h:\w\$’ 设定当前提示符

下面举几个例子来说明环境变量的应用。

例一：在讲查找命令的时候提到过 PATH变量，此变量规定了一个命

令执行时所搜寻的路径，现在编写一个Shell脚本，然后赋予可执行权

限后运行，操作如图9-6所示：

图9-6  执行test.sh脚本验证PATH变量

发现第一次运行时明明脚本就在当前路径下，但是系统却提示“

命令未发现”，当加上“./”后就可以执行了，这是因为当执行脚本

时，系统会到 PATH变量指定的路径下去搜寻 test.sh命令，如果找到

了就执行，没找到就出现错误提示。由图9-6所知，PATH变量中根本

没有当前这个目录，所以自然出现错误，而“.”代表当前路径，无论
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当前工作目录在哪，“.”都可以指代它，所以此时执行“./test.sh”

就相当于执行了“~/test.sh”。

如果为了方便想把“.”加到 PATH变量中该如何设定呢？只需要执

行下列命令即可：

# PATH=$PATH:.

相信读者朋友应该能看懂上面的命令吧？

其实Linux默认不把“.”目录放到 PATH变量中主要是为了安全起

见，试想如果某一天有人在你的系统内做了个脚本，文件名叫 ls,而内

容为“rm –rf  /”，你一不小心执行了一下，后果可想而知吧。虽

然这种情况一般不会发生，但是Linux从一开始就考虑到了这些。

例二：有的读者可能由于某些原因需要定制一下命令的提示符，

这个要求可以通过改变PS1变量来实现。由图9-6看到 PS1变量后面的

值，前面｛｝里的内容指的是看是否设定了debian_chroot变量，如果

设定了并且不为空的话，就将其值赋予前面的变量，这个暂时不用考

虑，主要看一下后面的内容。后面是由“\u@\h:

\w\$“组成的，这几个内容都是 PS1变量内的特殊符号，常用的参数说

明如下：

 \d：代表日期，格式为“周 月 日”

 \h：主机名，不包括域名

 \t：显示时间，格式为“小时：分钟：秒“

 \u：当然用户名

 \w：当前的工作目录，显示绝对路径

 \#：下达指令的序列号

 \$：提示符，普通用户就是$,超级用户则是#

这样就可以根据这些特殊的符号来设定工作环境了，例如执行如

下操作：

#PS1=”\t”

20:10:06      此行为执行命令后的提示符

9.2.4  位置变量

经过一段时间的使用，读者想必已经熟悉了Shell命令的下达方式

# 命令名  ［选项］  参数１  参数２

不知道大家想没想过一点，每次都是传递的不同的参数，为什么

命令能够根据分辨出不同的参数和选项来执行相应的操作呢？知道

Shell是可以编写脚本程序的，它能不能也做到这一点呢？答案是肯定

的，可以通过使用位置变量来完成，虽然它与 Shell中的那些二进制命
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令有一些差别。

Shell为我们定义了一些特殊的变量，这些变量主要就是用来记录

编写的脚本程序名和需要传递给脚本程序的参数的，这些变量叫做位

置变量。举个例子，现在有一个Shell脚本，这个脚本能够接受用户传

递给此脚本的两个整数，并对其进行求和计算。具体脚本的写法在

Shell编程一章分析，假设已经写好了脚本sum.sh，然后执行它，执行

过程及结果如图9-7所示。

图9-7  位置变量的使用

这个例子就通过位置变量实现了向程序传递参数的功能，简单地

了解了位置变量的作用后，下面我们就来介绍一下位置变量。

Shell中的位置变量是由它们在作为参数向脚本程序传递过程中的

位置不同而区分的，这些位置变量是只读的，名字不能被更改，Shell

的位置变量见表 9-3。

表 9-3  位置变量

变量写法 含义
$0 表示的执行的程序名，如上面例子中的sum.sh
$(1-9) 这个代表的是传给程序的参数，分别为$1至$9

${大于9的数字}
这个含义同上，只是如果位置数要是大于9的话，应该用{}将数
字括起

还是以sum.sh程序进行说明：

# /home/sum.sh  1 2 3 4 5 6 7 8 9  a 

在此例子中，$0就是代表 sum.sh，$1代表的是10，$2代表的是

20，依次类推，$10代表的就是10，但是表示位置变量时，如果直接使

用$10，那么Shell会认为它代表的是“$1”+“0”的组合，这样$10

的值就会错误的变成10而不是字母 a了。

9.2.5  特殊形式的变量

Shell不但提供了位置变量，而且还提供很多的特殊变量，这些变

量与位置变量一样都是不可变的，这些变量都是由单个字符组成的，

这些变量有的与位置变量有关，有的与 Shell或者命令有关，见表 9-4

。

表 9-4  特殊形式的变量

变量写法 含义

$# 代表位置变量的个数
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$* 代表所有的位置变量

$@
如果不加“”的话，那么作用与$*相同，如果表
示为“$@”，则表示的每个位置变量的值。

$ 表示当前Shell的 PID（进程的 IP号）的值
? 最近一个执行过的命令的退出值

下面举例说明，现在执行一个脚本程序test.sh，此程序能够将$#，

$*，$@变量显示出来，如图9-8所示。

图9-8  显示特殊变量的值

以上执行了脚本test.sh，并且分别显示$#，$*，$@和$$变量。其

中$?变量返回的值是1，对于一个执行过后的命令来说，如果执行成功，

一般返回值为 0。

9.3  命令的执行顺序

有时候执行一个命令时，需要另一个命令执行成功（或者是失败）

以后才可以进行。例如，想将/home/test目录移动

到/home/ubuntu/bak目录中，再将/home/test目录删除，这样确保目

录移动成功后才删除原文件，或者需要添加一个用户，但首先确认这

个用户得不存在才可以，所以先用 grep命令在/etc/passwd文件查找

一下，如果命令失败才可以执行添加用户的命令，这些都与命令执行

的先后顺序有关。命令的执行顺序如下所示：

 如果一个命令执行成功后才可以执行另一个命令可以使用“&&

” 来完成。

 如果一个命令执行失败后才可以执行另一个命令可以使用“||

”来完成。

 如果需要连续的执行一组命令，可以使用“；”来完成。

下面举例来说明它们的用法。

以上面的移动目录的例子来看一下“&&”的用法，可以执行以下

命令：

# sudo mv /home/test   /home/ubuntu/bak    && sudo  rm –rf /
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home/test

这样如果没有移动成功的话，后面的删除命令也不会执行，而必须

mv命令成功执行后才可以执行rm命令。

下面来看一下“||”的用法，以前面提到的添加用户为例：

# grep “user1”  /etc/passwd  ||  sudo useradd –d 

/home/user1 –m user1 

这样，如果系统里面没有user1用户的话才会建立此用户，否则不

会执行建立用户user1的命令。

如果希望能够同时在命令行下达多个命令的话，就需要用到“；

”，如：

# sudo mkdir /home/bak ;  cd  /home/bak ;sudo  tar czvf 

passwd.tar.gz /etc/passwd /etc/group 

在此例子中，先是建立了一个目录/home/bak，然后进入到此目录

中，最后在此目录中对文件/etc/passwd和/etc/group文件进行了备份。

可以看到，所有命令其实可以一步一步地完成，但是使用了“；”号

后，一行就可以执行了。

9.4  命令替换

有时候给变量赋值时，需要把一个命令的执行结果赋给变量，这

就需要用到命令替换的功能，可以使用“``”（为~同一个键上的符号）

来完成。例如希望将当前的Ubuntu的内核版本赋予一个变量，然后将

变量显示出来，可以下达命令：

# kernel_version=`uname –r`  && echo $kernel_version 

这样就可以保存命令uname –r的值了。命令替换在编写 Shell脚

本时会经常用到。

9.5  I/O重定向

曾经使用过 find命令查找过系统里所有的具有SUID权限的文件，

那么如果想将结果保存起来如何办到呢？这就需要用到重定向的功能。

在执行一个命令的时候，在一般情况下都是从键盘进行输入，然

后从屏幕输出结果，如果命令执行的期间发生了错误，也会将错误信

息显示在屏幕上，在默认情况下，如果我们不做任何改动，所有这种

标准的输入和输出（包括结果和错误）都是按照默认的设备来进行输

入输出的。标准输入指的是键盘，标准输出和标准错误输出指的是屏

幕。例如，使用 find命令查找过系统里所有具有SUID权限的文件，但

是找到了以后，只是将结果显示在了屏幕上，而且如果使用是一个普

通用户，可能因为某些目录没有权限进入，还会发生一些权限禁止的
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的错误，如图9-9所示。

图9-9  使用 find命令查询具有SUID的文件

可以看到，系统将所有的结果显示在了屏幕上，而将查找期间发

生的错误也显示在了屏幕上，这就是因为系统使用的都是默认的标准

输入、标准输出和标准错误输出，三者分别使用 0（标准输入）、1

（标准输出）、2（标准错误输出）表示。

如果想将此命令的查询结果保存在一个文件里，这就需要用到了

重定向。重定向指的是将标准的输入、标准的输出和标准的错误输出

将其默认的设备进行改变，而重新指定一个的输入或者输出。此内容

可以是一个新的设备或者是一个文件。其中标准输入的重定向可以使

用“<”来完成；标准输出的重定向可以使用“>”来完成；而标准错

误输出的重定向可以使用“2>”来完成。下面举例说明。

现在需要将/etc/passwd文件中的用户名以字母顺序进行排序，然

后将排序过后用户列表不显示在屏幕上，而保存在/home/userlist文

件中，则可以执行命令：

# sort /etc/passwd > /home/userlist && cat /etc/home/userlist

先是使用sort命令将passwd文件内容进行了排序，正常情况下，

应该将结果显示在屏幕上，但是由于使用了输出的重定向，这样就将

输出的设备由屏幕而改成了文件，因此，将结果保存起来，然后又使用

cat命令进行了查看。

在此要注意的是，本来userlist文件是不存在的，使用输出重定

向时，如果文件不存在则生成此文件；如果文件存在的话，则将里面

的内容覆盖掉。

现在对图9-9中的 find命令进行修改，使其输出保存

在/home/suid _file中，而将命令执行期间发生的错误保存

在/home/error文件中。执行的命令及结果如图9-10所示。
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图9-10  将 find命令结果保存

这样看到，所有正确的结果已经保存在了文件suid_file中，而所

有错误都已经保存在了error中。此处需要注意的是，在“>”之前如

果要是使用代表标准输出（1）和标准错误输出（2）的数字的时候，

数字和“>”之间不要有空格。

提示：

由于我们经常会编写一些脚本来完成一些系统管理任务，有时这些脚本都是

在后台运行的，这样如果不使用输出重定向保留结果，就无法得知脚本的运行结

果，而且经常会发生我们在前台正在操作时，突然会显示一些错误的提示信息，

这就是由于某些脚本在后台运行时发生了一些错误，而并没有使用标准错误输出

重定向将错误保存在其他的位置所致，解决此问题的方法是可以使用/dev/null装

置，此装置可以将其理解为 Linux里的垃圾筒，所有保存到里面的内容都会消失掉。

 

有时只要将标准输出和标准错误输出保存一个文件中即可，例如：

# sudo tar czvf  /home/ubuntu/passwd_bak.tar.gz  /etc/passwd 

/group > result  2>&1

在本例中，将标准输出和标准错误输出都重新定向到了文件res-

ult处，因为/group文件并不存在，所以命令执行时会发生一个错误。

在此，请读者注意，当标准错误输出与标准输出都是同一个设备时，

可以使用“2>&1”来表示，代表标准错误输出与标准输出是同一个位

置。

如果想把每次的结果都保留下来，而不把以前的结果进行覆盖，

那么可以使用追加符号，在此只介绍“>>”。其用法与“>”相同，唯

一不同的是它不把文件以前的内容进行覆盖，而是保留以前的内容并

且将新内容追加到文件的末尾。

9.6  管道

管道指的是将一个命令的输出作为另外一个命令的输入。先看以

下例子：

# cat /etc/passwd | wc –l 

使用 cat命令显示passwd文件内容，但是并没有显示在屏幕上，

而是通过管道符“|”接受，而另一端的命令 wc命令从管道内取出管道

内的内容进行统计，然后显示结果。此命令组合实现了统计当前系统

内的用户数。

通过管道符，很容易对命令的执行结果进行二次操作，管道符用

“｜”表示。
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管道符经常和一些文本处理命令进行联合使用，以对文本的处理

结果进行处理。

9.7  特殊字符

在Shell中，有几个符号有着特别的含义，分别是双引号（“”）；

单引号（‘’）；$和\。

它们的含义分别如下：

 双引号：在Shell中的双引号内出现的特殊字符（如单引号、

$和\）保持原来的含义，并不会被当做普通字符处理。

 单引号：在Shell中的单引号内出现的特殊字符失去原来的含

义，即被当成普通字符来处理。

 $符号：在Shell中，$的含义为取变量的值，在双引号中，它

保持此含义，但是在单引号中，它被作为普通的$字符。

 \符号：转义字符，即如果一个特殊的字符前面加上了“\”符

号，那么此特殊字符就被当成是普通字符处理。

现举例进行说明：设定一个变量 name，使其值为ubuntu，如下：

# name=ubuntu

然后使用echo命令显示在双引号中字符串的值，其中包含此变量的

值，如下：

# echo “ the name is $name”

 the name is ubuntu        ----- 显示结果

可以看到，原来的$name已经被变量的值所取代，所以说明在双引

号中$符号保持了其特殊的含义——取变量的值。

使用同样的命令将其在单引号中显示，如下：

# echo  ‘the name is $name’

 the name is $name

可以看到，$name按原样输出，并没有取出变量的值，这说明在单

引号内，$的本来含义被覆盖了，它只是作为了一个普通的$符号输出。

再将转义字符在双引号内使用，如下：

# echo “ the name is  \$name”

 the name is $name

可以看到，由于使用了转义字符，$符号的特殊含义被转义，所以

它变成了普通字符，因此$name就变成了一个普通的字符串。

如果将转义字符在单引号里使用，同样会发现转义字符也变成了

一个普通的字符，如下：
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# echo  ‘the name is  \$name’

 the name is  \$name

因此，如果在Shell中要输出$符号或者双引号、单引号、转义字

符等特殊字符时，一定要注意其特殊含义，以免出错。

9.8  小结

一个用户对于Linux的熟练程度在很大程度上是看其对Shell是否

使用得熟练，在本章中，在对常见的Shell的特点及种类进行分析后，

重点介绍了Linux中最常用的Shell——Bash，讲解了bash的特点，

并且教授了变量的类别和定义，分析了Shell的类型，同时介绍了重定

向和管道的概念，并且对Shell中的命令替换、特殊字符及命令的执行

顺序也进行了讲解。

练习题

1．什么是Shell？它有什么作用？

2．举出常见的Shell（三种），如何查看当前的系统所能支持的

Shell？

3．Tab键在Shell中有什么特殊作用？

4．为什么使用ls命令后查询的结果以颜色显示？

5．怎样获得一个Shell内建命令的帮助？

6．Shell中的变量分哪几种？

7．简述子 Shell、父 Shell、登录Shell和非登录Shell的区别。

8．什么是输入输出重定向和管道符，举例说明。

9．如何在命令行中一次执行多个命令？

10．简述双引号、单引号、$和\符号的作用。

测试题

1．如果想执行最后一次执行的命令，应执行下列哪个操作？

A. !!

B. history

C. 先使用history命令查到最后一次执行的命令的序列号，然后

执行“序列号!”

D. history+序列号

2．下列设定命令的操作正确的是？

A. alias  ls=ls -l

B. alias  ip_show  =  ifconfig 
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C. alias  ll=”ls  -color=auto”

D. alias  ip_set=”vi /etc/network/interfaces”

3．下面说法不正确的是？

A. 非登录Shell可能是子 Shell     B. 子 Shell不可能是登录

Shell

C. 父 Shell一定是登录Shell     D. 非登录Shell可能是父

Shell

4．分别可以使用哪个命令获得/usr/bin/passwd命令和 cd命令的

帮助？

A. man , type     B. type , man     C. help , man     D. 

man , help

5. 下面哪条命令能够将当前路径添加到 PATH变量中？

A. PATH=.     B. PATH=PATH:.     C. PATH=”PATH:.”    D. 

PATH=$PATH:.

6. 如果希望前一个命令执行成功后才执行后一个命令，则应该使

用？

A. ||     B. ；     C. &&     D. | 

7. 命令”head -20 /etc/passwd | tail -10 命令的含义是？

A. 先显示/etc/passwd文件前 20行，然后再显示/etc/passwd文

件后十行

B. 先显示/etc/passwd文件前 20行，然后显示此结果中的后十行

C. 直接显示/etc/passwd文件的第11行到第 20行的内容

D. 显示/etc/passwd文件的后十行内容

8. 下面写法正确的是？

A. ls –l  /home   > ~/home_file  2>1

B. ls –l  /home   > ~/home_file  2&>1

C. ls –l  /home   > ~/home_file  &2>1

D. ls –l  /home   > ~/home_file  2>&1
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隆重推荐：社区电子期刊《开源使用技术文摘》第12期火爆下载！

下载地址：http://www.ubuntuchina.com/forumdisplay.php?fid=80
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